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INTRODUCAO

O MITO NO PENSAMENTO
DOS GREGOS ANTIGOS

Da-se o0 nome de mitologia grega ao conjunto de
relatos fantasticos e lendas cujos textos e
monumentos representativos nos mostram que
estavam em voga nos paises de lingua grega entre
os séculos IX ou VIII antes de nossa era, época a
que se reportam os poemas homeéricos, e o fim do

paganismol, trés ou quatro séculos depois de Jesus

Cristo. E uma matéria enorme, de definicao
bastante complicada, de origens e caracteristicas
muito diversas e que desempenhou e desempenha
ainda um papel consideravel na historia espiritual
do mundo.

Todos os povos, em um determinado momento de
sua evolucao, criaram lendas, ou seja, relatos
fabulosos aos quais durante certo tempo deram
crédito — ao menos em algum grau. No mais das
vezes, as lendas, por fazerem intervir forcas ou
seres tidos como superiores aos humanos,
pertencem ao dominio da religiao. Elas se
apresentam, pois, como um sistema mais ou menos
coerente de explicacao do mundo, e cada um dos
gestos do herOi cujas proezas sao relatadas é



criador e gerador de consequéncias que ressoam
pelo universo inteiro. A esse tipo pertencem os
grandes poemas épico-religiosos da literatura
indiana. Em outros paises € um elemento epico que
predomina. E claro que os deuses nao estao
ausentes do relato, no qual sua acao € sensivel,
mas a génese do mundo nao chega a ser posta em
questao. O herdi se contenta em dar grandes
golpes de espada, inventar ardis memoraveis,
realizar viagens a paises fantasticos, mas, mesmo
ultrapassando a escala humana, continua
essencialmente humano. A esse tipo pertencem
sobretudo os ciclos lendarios dos celtas, que os
romanos gauleses, por exemplo, nos fizeram
conhecer. Em outros lugares ainda, os relatos do
mito acabaram perdendo quase todo o seu carater
fabuloso, passando a se dissimular sob as
aparéncias da historia. Os romanos,
particularmente, parecem ter integrado dessa
maneira, em suas cronicas mais antigas,
verdadeiras gestas lendarias: o heroismo de Horacio
Cocles defendendo a ponte do Tibre contra os
invasores nao €, segundo se diz, senao a ultima
metamorfose de um demonio caolho cuja estatua,
colocada na margem do rio, teria perdido o
significado inicial e finalmente servido para fabricar



por completo um episdédio da Iuta (em parte
historica) entre romanos e etruscos.

O mito, na Grécia, adquire todas essas naturezas.
Colore-se de historia e serve de titulo de nobreza
para as cidades ou para as familias. Desenvolve-se
cComo epopeia e apoia ou explica as crencas e 0s
ritos da religiao. Nenhuma das funcoes que a lenda
ocupa em outros lugares lhe é estranha. Mas ele é
muito mais. A palavra grega que serve para
designa-lo («cuBol) aplica-se a todas as historias
contadas, tanto ao tema de uma tragédia ou intriga
de uma comédia quanto ao tema de uma fabula de
Esopo. O mito opde-se ao /ogos, como a fantasia
opoe-se a razao e a palavra que relata a que
demonstra. Logos e mythos sao as duas metades
da linguagem, duas fungoes igualmente
fundamentais da vida do espirito. O /ogos, sendo
um raciocinio, pretende convencer; ele provoca em
guem ouve a necessidade de fazer um julgamento.
O Jlogos € verdadeiro se for correto e conforme a
“logica”; € falso se dissimular algum embuste
secreto (um “sofisma”). Mas o “"mito” nao tem outro
fim senao ele mesmo. Quer se acredite nele ou nao,
ao bel-prazer, por um ato de fé, quer seja
considerado “belo” ou verossimil, ou simplesmente
porque se deseja acreditar nele. O mito se Vé,
assim, atraindo a sua volta toda a parte irracional



do pensamento humano: ele €&, pela propria
natureza, aparentado da arte, em todas as suas
criacoes. Esta € talvez a caracteristica mais
interessante do mito grego: a constatacao de que
ele se integrou a todas as atividades do espirito.
Nao existe nenhum dominio do helenismo, tanto na
plastica quanto na literatura, que nao tenha
constantemente recorrido a ele. Para um grego, o
mito nao conhece fronteiras. Ele se insinua em toda
parte. E tao essencial a seu pensamento quanto o
ar ou o sol o sao a sua propria vida.

As primeiras epopeias hoje conhecidas em lingua
grega, a Iliada e a Odisseia, ja sao “mitos” no
sentido amplo. Caracterizam-se pela mistura
constante do humano e do super-humano. Os
herdis da Iliada tém por ancestrais, ou por pais,
uma ou varias divindades e ao mesmo tempo sao
considerados ancestrais de familias nobres
historicas. Aquiles € filho de Tétis, deusa do mar, €
seu destino é determinado por oraculos existentes
por toda a eternidade. Helena, pivO da guerra de
Troia, é filha de Zeus, e foi a vontade de Afrodite, a
deusa do amor, que a levou a deixar o marido e a
filha quando o troiano Paris foi busca-la em
Esparta. Nos dois campos combatem deuses e
deusas: Apolo, protetor de Paris, ofendido por
causa de um de seus sacerdotes, cuja filha Crises



fora raptada pelos aqueus?, semeia a peste nos

seus exércitos. Posidon, Atena e Ares intervém na
luta. E as proezas de Aquiles sao o testemunho,
sem duvida, nao so do valor pessoal do herdi, mas
também da protecao divina que nao lhe falta em
nenhum momento.

Da-se 0 mesmo com a Odisseia. A descendéncia
divina de Ulisses € sem duvida menos atestada — a
tradicao que faz dele o bastardo de Autdlico, filho
de Hermes, nao é a Unica conhecida —, mas a deusa
Atena se constitui sua protetora e € ela que,
finalmente, o salva da ira e do rancor do deus do
mar, Posidon. A epopeia grega pretende
essencialmente engrandecer o0s debates dos
homens e, atraves do mito, amplia-los as
dimensoes do universo. Seus relatos, tomados a
letra, manifestam uma fé religiosa: Zeus e as
divindades do Olimpo intervém nas questoes
humanas de modo concreto; € preciso honra-los
com sacrificios, acalmar seus ressentimentos,
ganhar suas boas gracas por todos os meios. Mas,
desde logo, a interpretacao tende a ultrapassar a
estreita materialidade. Quando Zeus pesa em uma
balanca os “destinos” (as moiras) de Aquiles e de
Patroclo se enfrentando num combate singular sob
os muros de Troia, € bem dificil admitir que os
gregos da época classica tenham acreditado de fato



na gigantesca balanca, da qual um de seus pratos
tocava o céu e o outro mergulhava nas trevas
infernais, mesmo que Esquilo, em uma tragédia
perdida, tenha acreditado ser possivel representar
no mundo material esse juizo de almas. O mito nao
€& urgente em seus termos. Ele desenha uma
imagem, um simbolo, de uma realidade que, de
outro modo, seria inefavel. E bastante provavel que
aos proprios olhos do poeta o episddio tenha sido
tao-somente um meio de expressao, uma forma de
revelacao que ajudava a conceber o mistério do
mundo, mas que nao devia ser tomado ao pé da
letra.

Da mesma maneira, os santuarios erigidos as
divindades mostravam, sobre seus frontdes, um
episodio caracteristico da lenda do deus ou da
deusa a quem pertencia o templo. Sobre o frontao
leste do Parthenon, tem-se o0 nascimento milagroso
de Atena; no oeste, a disputa de Posiglon e Atena
reivindicando, ambos, a posse de Atica. Essas
imagens encarnam, de maneira total, e melhor do
que faria qualquer analise apoiada em palavras, o
sentimento que os atenienses tinham de sua cidade
e de si mesmos: Atena jorrando da cabeca do
mestre todo-poderoso, nascida sem mae, assim
como o povo atico “saiu do sol” (autoctone, dizia-se
entao), mas saida contudo da Prudéncia (Méetis), a



quem, no passado, seu pai se unira. Deméter e
Core — a Terra e a Vegetacao — aguardam com
serenidade o anuncio do nascimento milagroso. E
logo em seguida, sobre a terra banhada de
presentes do mar, impregnada do sal e do vento
marinho de Posidon, a deusa fara brotar a oliveira,
a mais lenta, a mais sabia, a mais luminosa de
todas as arvores. Mesmo que nao se acreditasse
mais em sua verdade literal, o mito de Atena nao
deixava de ensejar meditagoes infinitas nem de ser
uma inspiracao cuja forca, passados tantos séculos,
ainda nao se esgotou.

Do pensamento, o mito passou a viver uma vida
propria, no meio do caminho entre a razao e a fé
ou o jogo. Tornou-se a fonte de toda a meditacao
dos gregos e, depois deles, de seus longinquos
herdeiros; no mito, os poetas tragicos foram buscar
seus temas, e os poetas liricos, suas imagens.
Prometeu, Edipo, Orestes foram primeiramente
herdis de lenda. As imagens de Aquiles ou de
Ulisses e a loucura de Ajax foram incansavelmente
reproduzidas em vasos: cantaros de vinho, tigelas e
recipientes de toda espécie misturavam o mito a
vida cotidiana e tornava-os familiares. Em casa ou
no teatro, suas representagoes sao companhias que
impregnam 0 pensamento, ocupam a imaginacao,
dominam as concepcoes morais. Até os filosofos,
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quando o raciocinio chega ao limite, recorrem a ele
como um modo de conhecimento suscetivel de
alcancar o inconhecivel. Assim, Platao, em Fédon,
em Fedra, em O banquete e em A republica, entre
outros, prolonga seu pensamento com mitos que
ele inventa. Sem duvida nao € exagero afirmar que
essa generalizacao do mito, essa liberacao de seus
poderes, foi um dos aportes fundamentais — talvez
0 aporte mais essencial — do Helenismo ao
pensamento humano. Gracas a ele, o sagrado
perdeu seus terrores; uma regiao inteira da alma se
abriu a reflexao; gracas a ele, a poesia pode se
fazer sabedoria.

Paganismo: religido paga, em que se adoram muitos deuses. (N.T.)
Aqueus: naturais ou habitantes de Acaia, colonizadores da Grécia antiga. (N.T.)



CarituLo I

MITOS E MITOLOGIA

O trabalho dos escritores ¢ dos sdbios antigos que utilizaram os dados
lendarios ou que simplesmente os recolheram nao conseguiria nos ocultar a
surpreendente diversidade dessas lendas nem mesmo a incoeréncia que lhes
¢ propria. Homero, Hesiodo, Pindaro e Esquilo ddo, é verdade, a impressdo
de se referir a um sistema mitico bem definido cujos deuses e herdis
apresentam caracteristicas fixas irrevogaveis e parecem possuir uma lenda
de episodios conhecidos. Mas ¢ uma impressao enganadora; ela resulta
sobretudo do fato de esses poetas (Hesiodo, na qualidade de autor da
Teogonia, € posto a parte) procederem quase unicamente por alusdo e nao
exporem de maneira didatica as genealogias divinas ou os relatos aos quais
eles se referem. No entanto, mesmo nessas condicOes, basta uma analise
mais atenta para revelar diferencas ou contradi¢cdes entre os autores, € por
vezes em um mesmo autor. A unidade nao ¢ introduzida sendo de maneira
ficticia e secundaria. Os mitos ndo nascem como um conjunto organizado, a
maneira de um sistema filosofico, teoldgico ou cientifico. Eles brotam ao
acaso, tal qual as plantas, cabendo ao mitdlogo organiza-los em familias,
espécies e variedades.

Sobre um ponto aparentemente tdo essencial quanto o nascimento de
Zeus, o maior dos deuses, existem as mais diversas tradi¢cdes. A mais
conhecida situa o lugar de nascimento no alto do monte Ida, em Creta;
porém, na mesma ilha, o monte Dicte reivindicava a mesma honra e, ao sul
do Peloponeso, existia ainda, perto de Micenas, uma fonte chamada
Clepsidra, ao lado da qual teria nascido a crianga divina.

Todos esses santuarios e todas essas diferentes lendas s6 se tornaram
contraditorias no dia em que se tentou identificar o Zeus cretense, demonio

do Ida ou do Dicte, € o Zeus miceniano= do monte Itome. A contradi¢ao nao
existe senao no ambito de uma “mitologia” pan-helénica. Mas ¢ evidente
que a constituicao de tal mitologia ndo ¢ de nenhum modo primitiva, sendo
jé& o resultado de uma reflexdo sobre o mito.



As vezes as dificuldades encontradas sao mais delicadas de resolver, pois
se devem ao fato de a lenda ter se desenvolvido em tempos e estagios

sociais ou historicos diferentes. As genealogias dos Atrides® nos falam de
senhores de Micenas, de senhores de Tirinto e de senhores de Argos, ¢
muitas vezes ¢ dificil distinguir entre esses reinos. Tudo se esclarece se
pensarmos que o grande desenvolvimento de Tirinto e Micenas ndo ¢
contemporaneo ao de Argos. Uma lenda local de Micenas que faz referéncia
a um “re1” do pais torna-se incompreensivel num tempo em que a suserania
nao esta mais em Micenas, mas em Argos. De modo espontaneo, o contador
faz a transposi¢do necessdria, mas certos elementos tipicamente locais
permanecem e engendram a confusdo. E ainda o que acontece com toda
uma série de lendas tessalias, que tém duplicatas no Peloponeso. Cordnis,
amada de Apolo e mae do deus da medicina Asclépio, ¢ tida normalmente
como filha do Tesséalio Flégias. Mas consta ao mesmo tempo que Flégias
era na realidade um habitante de Epidaure, no Peloponeso, o que explica
que o culto de Asclépio tenha florescido em Epidaure. Essas variantes
refletem, na realidade, um tempo em que o mesmo povo ocupava um

dominio que se estendia da Tessalia2 até Epidaure — ou, caso se prefira, que

emigrara da Tessalia para o Peloponeso, sendo que as duas hipoteses dao
igualmente conta dos fatos — antes de submergir sob ondas de invasores que
lhe tiraram o sentimento de unidade. Essa unidade ancestral s6 sobreviveu
na comunidade das lendas e na nomenclatura dos lugares. A semelhanga do
Flégias epidaurio e do Flégias tessalio corresponde a semelhanca das duas
Larissa, a cidade tessalia e a cidadela de Argos.

Vé-se que o mito ndo ¢ uma realidade independente, mas que evolui com
as condi¢des historicas e étnicas, as vezes conservando testemunhos
imprevistos de situacdes que de outra forma seriam esquecidas. Desse
modo, o mito se revela um meio de investigacdo precioso €, mesmo que hao
se acredite mais tdo ingenuamente como ha um século ou dois que a lenda
seja sempre uma deformacdo da historia, hoje sabemos interroga-la e de
alguma maneira fazé-la confessar o que guardou do tempo ¢ do meio de
onde surgiu. Os mitdlogos modernos sdao mais sensiveis do que seus
predecessores longinquos aos meios de expressao raros e reveladores. Eles
desconfiam de mitos que se tornaram excessivamente perfeitos: sua
coeréncia trai as alteragdes e o trabalho secundario de que foram objeto.



O trabalho sobre os mitos comegou muito cedo, € 0 que captamos nos
textos, no mais das vezes, ndo ¢ sendo o resultado de uma longa evolugao.
As “fontes” classicas da mitologia incluem-se geralmente nesse caso. Ja no

século VI antes de nossa era, o milésio® Hecateu escreveu quatro livros de

Genealogias, dos quais s6 chegaram até nds alguns fragmentos, mas cuja
doutrina passou para as obras de seus sucessores. Ela domina as
especulagdes dos primeiros historiadores, como Acusilaos de Argos e
Pherecyde de Atenas, que coletaram lendas consideradas o “primeiro
capitulo” da histéria nacional. E sem duvida a Pherecyde que se deve a
primeira elaboragdo dos mitos relativos as origens aticas e a constitui¢do de
uma lista “candnica” dos reis do pais, na qual se unem intimamente velhos
demonios da terra (como Erictonio e seu duplo Erecteu) e personagens
provavelmente historicos. Mas ele nao se limitou as tradi¢des de seu pais, e
nos o vemos preocupado em conciliar entre si as lendas de Argos, que ja
eram, € com razao, tidas como fundamentais para o conhecimento da “Idade
Média” grega. Pherecyde, a esse respeito, foi o precursor de um outro
escritor cuja importancia se revelou consideravel, Hellanicos de Mitilene.
Ele também se debrugou sobre as cronicas argianas, € sua Cronologia das
sacerdotisas de Hera (a grande deusa de Argos) reuniu tradi¢des sagradas
muito preciosas, cuja maior parte infelizmente se perdeu. A Hellanicos cabe
a honra de ter sido o primeiro a denominar a cidade de Roma, que ele
considerava uma cidade grega, fundada depois da grande dispersdao que se
seguiu ao “retorno” dos vencedores de Troia. A tendéncia fundamental de
todos esses trabalhos e coletaneas, entre o século VI e o final do século V
antes da nossa era, ¢ o desejo de fixar uma “cronologia” dos
acontecimentos, tanto historicos quanto lendarios. A distingdo entre as duas
ordens de fatos (distingdo em certo sentido inteiramente moderna, além de
frequentemente muito imprecisa, pois a lenda pode ser apenas uma
interpretacdo da historia, ndo existindo nenhum critério que permita
estabelecer uma separacdo absoluta) ainda ndo foi entrevista. E a
classificacao dos acontecimentos continua sendo sobretudo temporal. Trata-
se de determinar concomitancias em relacdo a pontos fixos supostamente
conhecidas, como, por exemplo, a tomada de Troia ou a fundacao dos Jogos
Olimpicos. O critério em geral adotado ¢ o fornecido pelas “geracdes”,
fazendo-se um esforco para incluir os acontecimentos € os personagens.



Naturalmente, surgem dificuldades. As aventuras de Hércules, em especial,

que se desenrolam em um universo que se imaginava vazio — a lenda, em

sua forma mais antiga, desconhece qualquer encontro de Hércules’ com

outro her6éi 1importante —, levantam problemas de concordancia
particularmente delicados, pois a tradicdo da nome aos filhos de Hércules e
os mostra envolvidos em grandes empreendimentos coletivos a0 mesmo

tempo, por exemplo, que os filhos de Teseu. Como € possivel que Teseu e o

grande heroi argian0§ ndo tenham se encontrado? A engenhosidade grega

jamais faltaram recursos, € a explicagdo ¢ que a atividade de Teseu se
desenvolveu durante o cativeiro de Hércules na Lidia, junto de Onfale, e
que, inversamente, durante toda a tltima parte da vida de Hércules, Teseu se
encontrava nos Infernos, prisioneiro de Plutdo. Assim, ha episodios
indispensaveis dentro das “biografias” lendarias. Esses episodios ndo sdao
naturalmente primitivos; eles foram introduzidos para realizar as
concordancias cronologicas necessarias. As vezes precisam geragdes
inteiras que tém que ser intercaladas para evitar sobrevidas e longevidades
impossiveis. A avangadissima idade de Nestor, um dos combatentes aqueus,
diante de Troia explica-se unicamente pelo fato de Nestor figurar como
comparsa no ciclo de Hércules. Crianga no tempo em que o herdi combatia

Neleu e seus filhos, em Pilos2 de Micenas, deve estar ainda vivo na ocasiao

da expedicao aqueia: por isso lhe atribuem uma vida que dura trés geracoes
de homens, o que, a0 mesmo tempo, faz dele um ancido encanecido, séabio,
escutado no conselho, sugerindo a imaginacdo uma imagem que se tornou
tradicional. Sob esse aspecto, a cronologia foi criativa, € inesperadamente
assiste-se ao nascimento de um episodio.

Com o comecgo da Idade Classica, os grandes arcabougos das lendas se
estabilizam, e as incoeréncias que subsistem vao permanecer. Considera-se
a historia dos tempos lendarios definitivamente incorporada, e a
preocupagdo agora ¢ conhecé-la. A partir do século III a.C., surgem
“colegdes” cujos resumos por vezes chegaram até ndés sob o nome
abusivamente empregado de seu primeiro autor. Por exemplo, Eratostene de
Cirena escreveu, na segunda metade do século III a.C., um livro sobre
Transformagoes em astros (Catasterismoi), no qual reuniu todos os
exemplos conhecidos de historias nas quais o heroi ou a heroina eram, no
final de suas vidas terrestres, colocados entre as constelacoes. Esse trabalho



serd continuado durante toda a Antiguidade, e assim teremos “manuais” de
aventuras amorosas (o de Parténio de Niceia, contemporaneo de Virgilio,
chegou até nos), coletaneas de Metamorfoses: o grego Nicandro, que
escreveu no século II a.C., servira de modelo direto para o longo poema que
Ovidio publicard com esse titulo no tempo de Augusto. Mas os mitdgrafos
serdo por vezes mais ambiciosos, € alguns se esforgardo para abracar a
totalidade das tradi¢des lendarias. A mais importante tentativa dessa
natureza ¢ a obra conhecida sob o nome de Biblioteca, de Apolodoro.
Apolodoro foi um gramatico e “fil6logo” ateniense do século II antes de
nossa era que consagrou a vida a exegeses dos antigos poetas. A Biblioteca
que possuimos com o seu nome nao ¢ obra dele, mas, provavelmente, um
resumo que remonta ao século I de nossa era. Nela se encontra uma
mitologia organizada, partindo da criacdo das coisas e dos deuses e depois
descendo, por geracao, até os Ultimos periodos da lenda, ou seja, aos tempos
que se seguiram a tomada de Troia. A mitologia ndo ¢ mais do que um
“cadaver embalsamado”, pura matéria de erudicdo cortada de suas fontes
vivas.

Contudo, ao lado das grandes coletaneas canoOnicas, cujo objetivo, em
esséncia, € introduzir uma unidade iluséria e mortal, nds encontramos
outras fontes, trabalhos concebidos dentro de um espirito absolutamente
oposto € muito mais conforme com as preocupacoes modernas. O mais
precioso para nos ¢ a Descri¢do da Grécia, de Pausanias, que conservou a
lembranga de um namero consideravel de lendas locais, excluidas das
grandes sinteses, mas que constituem variantes raras ¢ mantidas vivas no
folclore. Infelizmente, a obra de Pausanias da forma como chegou até nos
ndo cobre a totalidade dos paises gregos e, em relagdo a certas regides,
nossa ignorancia subsiste. Conseguimos supera-la na medida do possivel
gracas a indicagdes esparsas reunidas pelos comentadores de poetas e
contidas nas scholies, que sdo as notas filoldgicas acrescentadas por
editores antigos as obras cléssicas. Esse trabalho de erudi¢do paciente foi
exercido sobretudo a proposito dos poemas homéricos e continuou depois
do fim do paganismo. Os sabios bizantinos Johannes e Isaac Tzetes nos
legaram uma mina de fatos que remontam as vezes a alta Antiguidade.

Tal ¢, em seu conjunto, a mitologia grega: matéria de origens muito
diversas, fragmentos frequentemente mal articulados de sinteses ficticias
que o lento trabalho dos sabios, dos escritores e dos poetas acrescentou e



subtraiu ao sabor de seus caprichos, mas nos quais as vezes ainda se
distinguem os dados primitivos da imaginacdo e da devocdo popular. O
erudito e o espontaneo, o vivo e o artificial estdo intimamente misturados.
Que se honre a ciéncia moderna por ter empreendido uma analise que
mesmo longe de concluida ja permite que se compreenda melhor o
verdadeiro significado e o alcance de um modo de pensamento essencial ao
espirito humano.

Se agora considerarmos a mitologia “cldssica” nao mais na sua formacgao
e sua evolugdo, mas como um conjunto fixado sob uma forma “canonica”,
vamos constatar que nem todos os mitos que ela propde t€ém o mesmo
alcance ou a mesma forma. Uns sdo relatos a respeito da formagdao do
mundo e do “nascimento” dos deuses. E a eles, ¢ somente a eles, que
conviria reservar o termo mito no seu sentido mais estrito. NOs os
designaremos aqui sob o nome de “mitos teogdnicos” ou “cosmogonicos”,
dependendo do caso. Esses relatos foram reunidos sobretudo por Hesiodo,
mas eles sdo bem anteriores e representam aportes tanto puramente gregos
quanto provenientes de religides orientais, at¢ mesmo pré-helénicas. Seria
erroneo, contudo, considerd-los como dados primitivos. S3o, em sua
maioria, concepcoes muito evoluidas que se formaram dentro dos meios
sacerdotais € pouco a pouco foram enriquecidas com elementos filoséficos
sob a forma de simbolos mal dissimulados. Esses mitos ndo deixaram de
viver mesmo em plena época cléassica e além dela. Continuaram servindo de
suporte as crengas religiosas e, como serd visto, as religides de salvagdo os
integrardo aos seus misterios.

Ao lado dos mitos propriamente ditos, ha os “ciclos” divinos e heroicos.
Esses ciclos constituem séries de episddios ou histdrias cuja Uinica unidade ¢
fornecida pela identidade do personagem que corresponde ao heroi.
Diferentemente dos “mitos”, esses relatos ndo possuem nenhum significado
cosmico. Quando Hércules sustenta o céu sobre os ombros, esta provando
com isso apenas sua forca fisica. Tanto o céu quanto o universo nao estdo
“marcados” para sempre. Pouco importa que o herdi desses relatos seja um
deus (Hermes, Afrodite, o proprio Zeus) ou um mortal semidivinizado.
Assim, nem toda lenda relativa a uma divindade ¢ provida de um alcance
teologico. Hermes rouba bois e puxa-os pela cauda para evitar que as
pegadas revelem o esconderijo onde os coloca. Trata-se de um tema



folclorico bem conhecido que nao apresenta nenhum significado religioso
particular.

O carater essencial do ciclo ¢ seu fracionamento. O ciclo definitivamente
nao nasce formado; ele ¢ o resultado de uma longa evolugao, ao longo da
qual episodios independentes em sua origem se justapoem
desordenadamente e se integram em um todo. E o caso, por exemplo, das
aventuras de Hércules, que durante muito tempo ndo tiveram nenhuma
ligacao reciproca. Cada um dos grandes “trabalhos” esta ligado a um local
ou a um santuario; sequer € certo que o herdi tenha sido, originalmente, o
proprio Hércules. E provavel que este tenha confiscado em seu proveito
episodios preexistentes. O ledo morto por Alcéatoo, a servigo do rei Megara,
lembra estranhamente o de Citeron, do qual Hércules livrou o rei Téspio. O
procedimento € evidente para as extensdes ocidentais mais recentes do ciclo
herculano: os viajantes gregos, depois romanos, reconheceram Hércules nos
paises italianos, gauleses e até no limiar da Germania. Assim, o jogo das
assimilacdes com divindades indigenas terminou integrando ao ciclo
elementos que, na origem, eram-lhe estranhos. E o proprio grego Hércules
tem, desse modo, -caracteristicas que pertencem aos semitas (ou

semitizados) Gilgameshl—0 e Melquartﬂ ¢ a outros ainda cuja lembranca

hoje se perdeu.

O terceiro tipo de relato lendario ¢ as vezes designado pelo nome de
“novela”. Como o precedente, situa-se em locais determinados; assim como
ele, ndo tem valor cosmico ou simbdlico, mas, enquanto o ciclo ¢
concentrado em torno de uma s6 figura, a unidade da “novela” é puramente
literaria e se define pela intriga. Assim, a guerra de Troia ndo ¢ nem um
ciclo de Helena nem um ciclo de Aquiles, tampouco um ciclo dos
Pridmidas. Ela ¢ a histéria de uma longa aventura, com episddios
complexos e personagens diversos. O poema homeérico conhecido pelo
nome de /lliada nao desenvolve dela sendo uma pequena parte, a que ¢
centrada em torno da ira de Aquiles; o resto s6 € mencionado por alusdo: os
dez anos de cerco, a pilhagem das cidades asiaticas, a expedi¢ao que falhou

na primeira vez, o desembarque infeliz na Misiaﬁ, a nova expedicao, os

ventos que se recusaram a soprar € a necessidade de conciliacdo pelo
sacrificio de uma virgem, e, depois da morte de Heitor, de Aquiles, de Paris,
a tomada da cidade a luta dos pressagios € dos adivinhos. Tudo isso



ultrapassa infinitamente o ambito da obra literaria. Nao ¢ sequer certo que
cada um desses episodios tenha sido objeto de rapsodias distintas. A “guerra
de Troia” ¢ um tema livre, ao qual se acrescentam todos os prolongamentos,
todos os prosseguimentos que a plena fantasia deseja. Estd-se no meio do
caminho entre a lenda e a criacao literaria. Contudo, subsiste uma diferenca
essencial entre a novela lendaria e a ficcdo de um romancista ou de um
poeta: houve um momento em que a aventura de Helena foi tida como
verdadeira. Os herois de romance nunca receberam um culto. Mas Helena,
nos sabemos, ¢ uma divindade “caida”, divindade Ilunar ligada,
provavelmente, a religido das populagdes pré-helénicas do Peloponeso.
Existiram um “timulo de Helena”, um “timulo de Menelau”, um “timulo
de Aquiles”, onde, um dia, Alexandre teria oferecido sacrificios. Aos olhos
dos gregos, tudo isso € historia verdadeira, mesmo que a imaginacao dos
poetas tenha acrescentado ornamentos literdrios. Os herois das novelas
lendarias podem se prestar a todas as fantasias; entretanto, eles jamais se
identificam com elas, por mais genial, por maior que seja a obra que as
utilize.

Enfim, mesmo indo ainda mais longe na andlise, o que encontramos nao

sdo mais conjuntos lendarios, mas simples relatos “elementares”, historias

etiolégicasﬁ, ou seja, destinadas a explicar algum detalhe surpreendente do

real: uma anomalia em um ritual religioso, um costume, a forma singular de
um rochedo, a consonancia de um nome proprio. Assim, no exemplo de
Chipre, havia uma estatua de mulher curvada para a frente — testemunha de
um rito esquecido, representacdo de alguma magia voltada a fecundidade.
Dizia-se, para explicar a atitude insodlita da estitua, que era o corpo
metamorfoseado em pedra de uma moca curiosa surpreendida pelos deuses
no ato de olhar pela janela; e sobre esse tema desenvolveu-se uma historia
de amor. Tal ¢ a lenda de Anaxarete, cuja crueldade causara a morte do
homem que a amava e que ndo experimentou outro sentimento sendo o
desejo de ver passar pela janela o cortejo fiunebre de sua vitima. Coragao de
pedra, Anaxarete se tornou estatua e seu corpo foi posto, assim
imortalizado, dentro do templo de Afrodite.

Muitos relatos andlogos dizem respeito a nomes de lugares e baseiam-se
em jogos etimologicos. A imaginagdo popular nunca faltou inventividade
para explica-los. As variagdes nos nomes dos rios — fendmeno bem



conhecido dos gedgrafos, cada curso d’agua apresentando diversas
denominagdes, segundo as populagdes instaladas sobre as margens —
fornecem, em especial, matéria inesgotavel. E da-se o mesmo com o
desenho das constelagdes ou com o curso de um planeta, onde se discernem
atragdes ou 6dios que t€m origem em uma aventura acontecida no passado
com seres transformados desde entdo em estrelas.

A matéria mitica pode, pois, ser classificada em um certo nimero de
categorias, 0 que torna a analise muito mais confortavel. Contudo, ndo nos
deixemos enganar com semelhantes classificagdes de fronteiras incertas. O
mito cosmogodnico pode se degradar em ciclo ou em novela; a lenda
etiologica integra-se em um ou outro caso com extrema facilidade. Uma
mesma lenda pode, segundo a fantasia ou as exigéncias espirituais de cada
um, adquirir o cardter de um romance ou de uma revelagdo mistica. Essa
plasticidade do mito ¢ inerente a sua natureza: ela ndo ¢ uma caracteristica
adquirida tardiamente, mas uma propriedade fundamental do o«cuB0(, ativa
desde o periodo mais distante da historia das lendas.

Como para todos os seres vivos, as dissecagdes anatomicas nos lembram
que a realidade derradeira da mitologia reside ndo em seus membros
esparsos, mas em um organismo de pulsagdes e metamorfoses incessantes.

. Micenianos: da antiga cidade grega de Micenas e regides sob sua influéncia. (N.T.)

. Atrides: descendentes de Atreu, filho de Hipodadmia e rei de Micenas. (N.T.)

. Tessalia: regido da Grécia, na borda do mar Egeu. (N.T.)

. Milésio: de Mileto, no litoral asidtico do mar Egeu. (N.T.)

. Hércules ¢ o nome latino dado pelos antigos romanos ao heroi grego Héracles. (N.E.)

. Argiano: de Argos (filho de Zeus e Niobe, obteve em partilha a realeza sobre o
Peloponeso, que ele chamou de Argos). (N.T.)

9. Pilos: antiga cidade-estado, situada no Peloponeso. (N.T.)

10. Gilgamesh: rei sumério da cidade-estado de Uruk que teria vivido no século XXVIII
a.C. (N.T.)

11. Melquart: deus fenicio, durante a dominagdo grega seu templo principal passou a ser
devotado a Hércules. (N.T.)

12. Misia: antigo pais da Asia Menor, atual Turquia, onde os gregos fundaram suas
coldnias. (N.T.)

13. Etiologia: estudo das causa e das origens. (N.T.)
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http://pt.wikipedia.org/wiki/Uruk
http://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9culo_XXVIII_a.C.

CarituLo I1

Os GRANDES MITOS TEOGONICOS

Todos os povos, em um momento de sua historia, sentiram necessidade
de explicar o mundo. Os gregos, em busca como tantos outros de um
principio motor no cerne do Ser, acreditaram descobri-lo no Amor. No
comeco, havia a Noite (Nyx) e, ao lado dela, o Erebo, que é seu irmdo. Sdo
os dois rostos das Trevas do Mundo: Noite — do alto — e escuridao — dos
Infernos. Essas duas entidades coexistem no seio do Caos, que ¢ o Vazio —
ndo o vazio inexistente e negativo dos fisicos e dos sabios, mas um vazio
que € inteiramente poténcia e “matriz” do mundo, vazio por inorganizagao,
€ ndo por privagdo, vazio porque ¢ indescritivel, e ndo porque ndo ¢ nada.
Pouco a pouco, Nyx e Erebo se separam no Vazio. Erebo desce ¢ libera a
Noite, que da a si mesma uma forma concava, tornando-se uma esfera
imensa cujas duas metades se separam a maneira de um ovo que se abre: € 0
nascimento de Eros (o Amor), enquanto uma metade da concha se torna a
abobada do Céu e a outra, o disco, mais achatado, da Terra. O Céu e a Terra
(Urano e Geia) possuem uma realidade material. O Amor ¢ uma forca de
natureza espiritual, e ¢ ele que assegura a coesdao do universo nascente.
Urano se inclina na dire¢ao de Geia, ¢ a unido dos dois d4 inicio as geragoes
divinas.

Existem outras versdes dessa lenda. As vezes se dizia que a Terra tinha
saido diretamente do Vazio e que ela engendrara a si mesma, ajudada
somente por Eros, o segundo a nascer no Mundo, a abdbada do Céu. Por
outro lado, o Caos engendrara a Noite, que, por sua vez, ensejara o
nascimento do Eter, que ¢ a luz brilhante, o fogo mais puro, e do Dia, que
ilumina os Mortais. Mas, seja qual for a variante, ¢ sempre Eros o animador
¢ o elemento motor do Universo em seu principio.

A unido de Urano e Geia se revela fecunda. Dela saem, em primeiro
lugar, seis casais formados por Titds e por Titanidas. Os seis Titds foram
Oceano, Ceos, Crio, Hiperido, Japeto e Crono, e as seis Titanidas, Teia,
Reia, Témis, Mnemosina, Febe ¢ Tétis. Sao seres divinos, mas ao mesmo
tempo forcas elementares, sendo que alguns conservaram até o final seu



carater quase exclusivamente naturalista. Oceano € o mais célebre de todos.
Ele ¢ a personificacdo da agua que cerca o Mundo, sobre a qual flutua o
disco terrestre. Nao ¢ uma entidade “geografica”, ¢ uma forca cosmica; foi
concebido em um tempo em que se pensava que a terra habitada era uma
ilha imensa, pousada no centro de um rio que a circundava. Uma &agua
primordial em que se tinha a impressdo de estar no Ocidente, no pais
vermelho das Filhas da Noite, situado além do que depois serd chamado de
Colunas de Hércules; também estava no pais dos etiopes, no mar Eritreu,
que tanto podia ser nosso Mar Vermelho como o golfo Pérsico. Também
estava nos lados do Norte, nos confins do Eridano, sinuosa linha d’4agua
que, no norte dos paises conhecidos da Europa, 1a do Oriente ao Ocidente, e
onde as geracoes posteriores quiseram reconhecer o curso do Danubio, do
P6, do Reno e talvez do Rodano. Mas, antes dessas determinacgdes
geograficas incertas, o Oceano existia. Agua primordial, ele é o pai dos rios,
que sdo alimentados por ele gracas a canais subterraneos ou derivados dele
de maneira misteriosa, como o Nilo, cujo segredo esta escondido no fundo
das areias da Etidpia. Primeiro a nascer dos Titas, Oceano ¢ “casado” com
Tétis, a mais jovem das Titanidas, que personifica o poder feminino do Mar.
Que ninguém se surpreenda ao ver um duplo simbolo do Mar: toda
fecundidade ¢ dupla. S6 uma poténcia fémea pode amadurecer e pretender
ser a semente do macho. Tétis mora longe, na dire¢do oeste; as vezes ela se
desentende com Oceano, mas chega o tempo da reconciliacao e a ordem do
mundo ¢ salva, a despeito dos caprichos inerentes a natureza das mulheres.
Ao lado da Agua primordial, eis o Fogo astral: Hiperido (cujo nome
significa: Aquele que vai acima) une-se a Teia, a Divina, e lhe da trés filhos,
Hélio, o Sol, e duas filhas, Selene, a Lua, e Eos, que ¢ a Aurora. Em seguida
Hiperido e Teia desaparecem da lenda depois de, de alguma maneira,
estabelecerem a ligag¢do entre as geracoes divinas. Ja Crio vai buscar mulher
fora das Titanidas, e o encontraremos na posteridade de Ponto. Seu irmao
Ceos une-se a Febe, a Brilhante, e serd o pai de Leto, que desempenhou um
papel muito importante na geracao dos Olimpicos. Japeto, rompendo com a
tradicdo que designava uma Titanida para casamento, casou-se com
Climene, uma das filhas de Oceano e Tétis, e seus quatro filhos, Atlas,
Menécio, Prometeu e Epimeteu, serdo os intermedidrios entre os deuses € 0s
homens. E a Japeto que remonta indiretamente a criagio dos Mortais.



Dentre as Titanidas, duas sobretudo, Témis e Mnemosina, merecem
atencdo. A primeira € o poder por exceléncia da Ordem do Mundo: Témis €
a Lei, o equilibrio eterno. Sua irma Mnemosina ¢ o poder do Espirito, a
Memoria que garante a vitdria do espirito sobre a matéria instantanea e € a
base de toda a inteligéncia. Elas ndo se uniram aos Titds, mas foram de
alguma maneira reservadas para Zeus e a geracdo dos Olimpicos. Isso
porque os Titds sao forcas brutais, elementares, nas quais o espiritual ainda
nao foi incorporado, a ndo ser em estado rudimentar. E singular e
significativo que as duas poténcias nas quais se prefigura o espirito sejam
de natureza feminina — talvez porque o espirito recuse a violéncia e adie
qualquer acdo imediata; talvez por ele ser de lenta maturacdo; talvez
simplesmente porque se observe nessas crencas o reflexo de um estado
social — bem conhecido em outros lugares — no qual as mulheres sdo
depositarias dos segredos e da ciéncia comuns a tribo.

De todos os Titds, o mais importante para o desenrolar do mundo foi
Crono, o mais jovem, aquele que engendrou os Olimpicos.

A unido de Urano e Geia nao limitou seus frutos aos Titas e as Titanidas.
Depois deles vieram os Ciclopes: Argeu, Estérope e Bronteu, que
representam evidentemente (como provam seus nomes) o clardo do
relampago, a névoa da tempestade e o estampido do trovao. Depois
nasceram os Monstros dos Cem Bragos (os Hecatdonqueros), gigantescos e
violentos, que se chamavam Coto, Briareu e Gies. Urano odiava todos esses
filhos, nao lhes permitindo ver a luz e obrigando-os a permanecer
enterrados nas profundezas da Terra. Geia quis liberta-los e tentou conspirar
com eles contra Urano. Nenhum concordou, exceto o mais jovem dos Titas,
Crono, que odiava o pai. Entdo Geia lhe confiou uma foice de ago muito
afiada e, numa noite, quando Urano se aproximou de Geia e a envolveu
completamente em um abraco, Crono, com um golpe da foice, cortou os
testiculos do pai e atirou-os ao longe. O sangue da ferida caiu sobre a Terra
e, mais uma vez, fecundou-a. Foi assim que nasceram novos monstros, as
Erinias, os Gigantes e as Meliades, que sdo as Ninfas dos freixos.

Crono, portanto, ficou sozinho a reinar sobre um universo cujos
primeiros delineamentos se tornavam visiveis. Mas ele era violento e
carregava a maldicdo de seu crime. Longe de libertar seus irmaos
monstruosos, apressou-se, depois de tird-los do seio da mae, a mergulha-los
de novo nas trevas infernais, no fundo do Tartaro. O que indispos Geia



contra ele. E como ela vaticinara que um dia ele seria destronado por um de
seus filhos, ele tratava de devorar cada filho que lhe dava a titanida Reia,
que ele fizera sua mulher. Foi assim que ele engendrou e, sucessivamente,
fez desaparecer trés filhas: Héstia, Deméter e Hera, e dois filhos, Hades e
Posidon. Mas quando o mais jovem dos filhos, o pequeno Zeus, estava
prestes a nascer, Reia quis lhe evitar a sorte dos irmaos e fugiu. Com a
cumplicidade de Geia, foi buscar asilo em Creta, onde foi libertada. Entao
Reia pegou uma pedra, embrulhou-a em panos, dando-lhe o aspecto de uma
crianca recém-nascida, e a ofereceu a Crono. Enganado pela aparéncia, ele
devorou a coisa que pensou se tratar do filho, e assim Zeus foi salvo. O
oraculo de Geia iria mais tarde se consumar.

Reia protegeu a infancia do pequeno deus mantendo-o escondido dentro
de uma caverna de Creta, onde o confiou as Ninfas e aos Curetes. Os
Curetes eram demonios turbulentos que tinham inventado o uso de armas de
bronze e que passavam o tempo dancando e entrechocando lancas e
escudos. Reia achava que a barulheira que eles produziam seria capaz de
abafar os vagidos do bebé, impedindo Crono de descobrir o embuste de que
tinha sido vitima. A crianc¢a divina bebeu o leite da cabra Amalteia e comeu
o mel que as abelhas de Ida destilaram especialmente para ele. Quando a
cabra nutridora morreu, Zeus guardou sua pele e com ela fabricou para si
uma couraga, a égide (ou a “pele de cabra”), que ele agita no céu de
tempestade.

Uma vez adulto, Zeus sonha em destronar seu pai. Consegue, com um
estratagema, fazer Crono engolir uma droga que o obriga a devolver os
filhos que devorou. Zeus, depois de reencontrar os irmaos, declara guerra a
Crono. Os Titas tomam o partido do irmao. A guerra dura dez anos, até o dia
em que Geia revela a Zeus que ele obtera a vitoria se chamar para o seu
lado os monstros que Crono encerrou no Tartaro. E assim que, com a ajuda
dos Ciclopes, dos Hecatonqueros e dos Gigantes, os filhos de Crono
conseguem destronar o pai. Crono e os Titas, acorrentados, foram substituir
no Tartaro os outros filhos de Urano. Assim se deu a Titanomaquia, ou
Guerra dos Titas, que expulsou do poder a geragcdo primordial e 14 instalou
os primeiros Olimpicos.

Vé-se que o essencial das lendas teogonicas consiste em uma série de
“substituigdes”, uma geracdo sucedendo pela violéncia a que a precedeu no
poder sobre o mundo. E constata-se que, por duas vezes, € 0 mais jovem



dos deuses, o que nasce por ultimo em cada geracdo, que conquista a
preeminéncia: Crono, o cagula dos Titas; Zeus, o cagula dos “Cronidas”.
Em geral se admite ver ai o trago de um estado social no qual a sucessdo
pertence ao mais jovem dos filhos; mas nenhuma cidade helénica fornece
exemplo atestado no plano da histéria, e ¢ muito provavel que o esquema
sucessorio sobre o qual foram construidos esses mitos provenha de um pais
nao-helénico. O carater claramente astral do mito de Urano ¢ a mutilagcao
fecundante infligida por Crono ao pai sugerem, a0 menos nesses episodios,

origens asiaticas; mitos analogos, conhecidos através dos textos hititasM de
Hattusa, na Anatolia Central, sdo encontrados da Cilicia até a Siria, e se
sabe que elos estreitos sempre uniram essas regioes da bacia do Egeu.
Parece, pois, que os mitos propriamente “gregos” nao comegam sendo com
o advento de Zeus, mas — consequéncia talvez mais importante — conclui-se
também que essa dupla sucessdo de geracdes divinas ndo representa
necessariamente, como as vezes se acredita, a lembranca da substituicao de
crengas preexistentes por uma religido vencedora. Talvez possa ser verdade
no caso de Zeus vitorioso sobre Crono; mas nao poderia sé-lo no caso de
Crono “assassino” de Urano. A mutilacdo de Urano ¢ um ritual de
fecundidade, através do qual Crono “libera” as fontes da vida cdsmica, e foi
em torno desse rito, real ou simbolizado pela imagem, que se desenvolveu o
mito. E diferente no caso da ascensdo ao poder dos Olimpicos.

As divindades substituidas por Zeus e seus irmaos parecem, em uma
certa medida, representar um sistema religioso anterior a descida na Grécia
dos conquistadores “arianos”. Essas divindades ndo foram suprimidas; elas
continuaram a viver nas lendas e mesmo, ao menos em alguns lugares, a
receber um culto. Mas tornam-se poténcias secunddarias, decaidas, cujo
carater monstruoso repugna o pensamento grego. Muitos sugerem
associagdes com o mar. E bem provavel que os Hecatdonqueros, por
exemplo, os Gigantes de Cem Bragos, sejam apenas a transposi¢do mitica
dos polvos que aparecem tdo frequentemente na mais antiga ceramica do
Egeu. Mas nao € s6 isso. J4 chamamos a aten¢do para a importancia de
Oceano entre os filhos de Urano e Geia. Uma série de lendas paralelas, mais
ou menos bem articuladas com a genealogia “candnica”, nos faz conhecer
um outro filho da Terra, nascido sem intervengcao de nenhuma poténcia
masculina, chamado de Ponto, o Fluxo marinho. Geia se une a ele e lhe da



grande posteridade, que inclui justamente um grande nimero de demonios
secundarios nos quais parece legitimo reconhecer divindades anteriores a
chegada dos primeiros helenos. Sdo todas proximas das forgas e dos
fendmenos da Natureza, o que em geral ndo ¢ o caso em relacdo aos
Olimpicos. Todas, ou quase todas, sdo seres monstruosos, de forma dupla,
que aparecem como personagens nos mitos mais recentes.

O primogénito de Ponto e Geia foi o “Velho do Mar”, Nereu. Unido a
Doris, uma das filhas de Oceano, engendrou as Nereidas, “filhas das
ondas”. Nereu ¢ velho; ¢ sabio e conhece todos os segredos e todas as
profecias. Mas lhe repugna falar delas e, para escapar dos indiscretos, usa
voluntariamente o poder que tem de se metamorfosear. A figura de Nereu
lembra a de Proteu, que a Odisseia ja nos apresentou, que ¢ um demonio do
mar situado nas aguas egipcias. Na época grega classica, Proteu € apenas
um servidor de Posidon encarregado de cuidar dos rebanhos de focas
pertencentes ao grande deus.

O segundo filho de Ponto ¢ Taumas, que se casou com Electra, uma
outra filha de Oceano, e lhe deu filhas: Iris, a mensageira dos deuses,
personificagdo do arco-iris, e as Harpias, chamadas Elo e Ocitoe (a
Borrasca e a Voa-ligeiro), as quais se acrescenta as vezes uma terceira,
Celeno (a Escuriddo). Sdo os génios da Tempestade, impetuosos como a
chuva rapida que se abate sobre o mar e arranca tudo na sua passagem. As
Harpias sdo essencialmente Furtadoras. Mulheres aladas, possuem garras
afiadas, ¢ sua morada situa-se no coracdo do Mar Jonico, nas ilhas
Estréfades.

O terceiro filho de Ponto ¢ Forcis, que mora na regido de Cefalénia, na
costa ocidental da Grécia. A ele remontam as Greias, que sdo as Velhas do
Mar, chamadas Enio, Pefredo ¢ Dino. Elas viviam no Extremo-Ocidente, no
pais onde o sol nunca brilhava. Eram irmas das trés Gorgonas, Esteno,
Euriale ¢ Medusa, sendo que apenas a Ultima era mortal. As Gorgonas
tinham um aspecto pavoroso. Suas cabegas eram envolvidas por serpentes,
armadas de grossas presas, parecidas com as de javalis; suas maos eram de
bronze; asas de ouro lhes permitiam voar. Seus olhos faiscavam, e deles saia
um olhar tdo penetrante que quem o visse se transformava em pedra. Objeto
de horror, elas tinham sido relegadas aos limites do mundo, no meio da
noite, € ninguém era suficientemente ousado para aborda-las. Sozinho,
Posidon se unira a Medusa e a engravidara. Os filhos dessa unido foram



Pégaso, o Cavalo Alado, e Crisaor, o Ser da Espada de Ouro que, por sua
vez, foi pai de Gerido, o gigante de trés corpos que matara Hércules, e da
Vipera, Equidna. Equidna mais tarde iria se unir ao mais horrivel dos
monstros, Tifon, que durante um tempo ameagou suplantar o proprio Zeus;
ela lhe deu filhos: o Cao monstruoso Ortro, o Cao dos Infernos, Cérbero, a
Hidra de Lerna e a Quimera, que foi inimiga de Belerofonte. De Ortro e de
Equidna nasceram a Esfinge de Tebas e o Ledo de Nemeia. E assim a
imagina¢do grega dava uma descendéncia aos seres de pesadelo sobre os
quais Hércules iria triunfar.

O ultimo filho de Ponto foi uma mulher, Euribia. Ela se casou com o Tita
Crio e sua posteridade foi astral. Seu filho mais velho, Astreu, se casou com
a Aurora (Eos), que lhe deu como filhos os Ventos, a Estrela da Manha
(Eosforos) e finalmente todos os Astros. Seu segundo filho foi o gigante
Palas, marido da Esfinge. Ele s6 engendrou poténcias simbolicas: Ciime,
Vitoria, Poténcia e Violéncia. Mas o terceiro filho de Crio e Euribia, unido a
Astéria, filha de Céos e Febe, tornou-se pai da deusa infernal, Hécate, que
tinha trés formas.

A geragdo pré-olimpica — ou seja, todas as divindades que nao se
conectam diretamente a Crono, mas sao oriundas dos Titds e das outras
unides de Geia — compreende, portanto, todos os monstros que a lenda
conhece e que vao desempenhar um papel nos ciclos divinos e heroicos,
bem como nas ‘“novelas”. Mas compreende sobretudo divindades
puramente “naturalistas”: o Sol, a Lua, a Aurora, os Astros, os Ventos € 0s
génios de fendmenos naturais, como a Tempestade ¢ a Borrasca. E, com
efeito, a essa geracdo primordial que pertencem os Ciclopes, filhos de
Urano, que ¢ preciso distinguir cuidadosamente dos Ciclopes construtores,
que sdo uma populacdo mitica vinda da Licia para se por a servigo dos reis
de Argos e a quem se atribuiam as construgdes aparentemente sobre-
humanas, feitas de blocos enormes, ainda visiveis em Micenas e Tirinto. Os
Ciclopes ‘“‘uranianos”, por sua vez, sdo apenas trés: Bronteu, Estérope e
Argeu, e mencionamos sua relagdo evidente com a Borrasca. Como Zeus
era também um deus do céu, colocou-os mais tarde a seu servico, ¢ eles
serdo encarregados de “forjar” os relampagos. Uma tradi¢ao chega a propor
que foram eles que deram ao recém-chegado as armas que nao possuia até
entdo. Aos poucos, os Ciclopes serdo considerados fabricantes de armas
divinas: o arco de Apolo, a couraga de Atena etc., que eles confeccionam



sob a dire¢do de Hefesto, o deus-ferreiro da geragdo nova. Mas € provavel
que se trate de imaginagdes tardias, ndo datando sendo da época
alexandrina. Por enquanto, sua atividade se desenvolve sob os vulcoes
sicilianos; ¢ o fogo de suas forjas que ilumina, a noite, o cume do Stromboli
ou do Etna, e o rugido de seus foles e o martelar de suas bigornas retumbam
por toda a regido. No entanto, lendas mais antigas explicam de outra
maneira os fendmenos vulcanicos. Elas atribuem as manifestacdes aos
Gigantes mergulhados sob a terra, depois de sua revolta contra Zeus e no

final da Gigantomaquial—s.

A vitoria de Zeus nao deixa Geia satisfeita, assim como nao ficara
satisfeita depois da vitéria de Crono. Ela estava descontente com o
tratamento infligido pelo vencedor aos Titas, que eram seus filhos, e queria
libertd-los de sua prisdo. Para isso recorreu aos Gigantes, que tinham
nascido dela propria e do sangue de Urano. Os Gigantes, por sua vez, nao
eram imortais e s6 podiam ser mortos pelos golpes de um deus junto com os
de um mortal. Eles eram seres enormes, tinham uma for¢a invencivel e
grande audacia. Possuiam cabeleira e barba hirsutas, e suas pernas eram
serpentes. Indica-se como seu local de nascimento a quase ilha tracia de
Palene. Mal sairam da terra, comecaram a sacudir arvores incendiadas ¢ a
apedrejar o céu a golpes de rochedo. Foi entdo que intervieram os
Olimpicos. Zeus se armou com o raio, Atena apanhou a égide e a langa,
Dionisio brandiu o tirso, um longo bastdo adornado com uma pinha e
enfeitado com hera e guirlandas. Em suma, cada divindade interveio com
sua arma favorita. E como era necessario que um mortal ajudasse os deuses
na luta, recorreu-se a Hércules. A interven¢ao de Hércules foi singular. Ela ¢
totalmente contraria a cronologia, uma vez que o nascimento de Hércules ¢
bem posterior a criagdo dos homens e ao dilavio de Deucalido, que marcou
o final da primeira geracdo mortal. Ela trai sem divida o carater artificial e
recente da Gigantomaquia, a menos que se queira considerar que esse
Hércules seja ainda apenas o prototipo do herdi de que a lenda posterior ird
se apoderar. Seja como for, estava comecando a luta entre os deuses e os
Gigantes. Hércules intervém sobretudo com suas flechas, que atingem os
Gigantes no momento em que um deus os abate. Os Gigantes se dispersam
e o mundo inteiro fica coalhado de escombros e projéteis. Foi assim que
Encélado foi esmagado pela Sicilia, sob a qual encerrou-o a deusa Atena. A



ilha de Nisiros, langada por Posidon, esmagou Polibotes. O folclore ndo
teve nenhuma dificuldade em atribuir a esse episédio da lenda uma
quantidade de detalhes topograficos; um pouco como no Monte Saint-
Michel e noutros lugares se evoca Gargantua a proposito da forma de uma
montanha ou uma ilhota.

Zeus, antes de conquistar o poder sem contestagdo, ainda tinha que
passar por uma prova, a luta contra Tifon (ou Tifeu). Segundo as versoes,
Tifon era um filho de Hera, engendrado pela deusa sem a participagdao de
nenhum ser masculino, ou entdo era um outro filho da Terra, que ela tivera
com Tartaro. Tifon era maior do que os Gigantes e sua cabecga batia
frequentemente nas estrelas. Em vez de dedos, ele possuia nas mdos cem
cabecas de dragdo. Da cintura até os pés, seu corpo era envolto em viboras.
Era alado e seus olhos lancavam chamas. Quando os deuses viram aquele
monstro atacar o Céu, fugiram para o Egito e se esconderam no deserto,
onde adquiriram formas animais. Apolo se tornou um milhafre, Hermes, um
ibis, Ares, um peixe, Dionisio, um bode, Hefesto, um boi etc. Explica-se,
assim, o culto rendido pelos egipcios a divindades simbolizadas por
animais. Contudo, Zeus ¢ Atena continuavam sozinhos diante de Tifon.
Zeus e Tifon empreenderam um combate corpo a corpo nos confins do
Egito e da Arabia Pétrea; Tifon venceu e se apoderou da harpe (a “foice”)
da qual o deus estava armado. Ele cortou os tenddes dos bragos e das pernas
de Zeus, carregou seu corpo agora inerte sobre os ombros € o encerrou em
uma caverna da Cilicia; além disso, escondeu os “nervos’” de Zeus dentro de
uma pele de urso e a confiou a um dragdo. Mas Hermes e o deus Pa
conseguiram descobrir os tenddes e colocéd-los no lugar, sem que Tifon
soubesse. E assim Zeus recuperou o vigor € o combate foi retomado. Ele
durou muito tempo, e seus episodios se desenrolaram no mundo inteiro até
o momento em que Zeus esmagou o adversario sob o Etna, na Sicilia, € o
reduziu a impoténcia.

Tifon foi o ultimo adversario de Zeus. Os feitos dos dois Aloades, dois
gigantes filhos de Posidon que empilharam montanha sobre montanha para
escalar o Olimpo e desafiaram com seu amor Artemis e Hera, ndo
constituiram um perigo real para o equilibrio do mundo. Bastou a Zeus
lancar alguns raios para precipita-los nos Infernos. De agora em diante, a
autoridade do Senhor dos Deuses permanecera incontestada. A idade dos
monstros foi concluida. Os que o mundo conhecerda depois serdo os



descendentes um tanto degenerados dos seres primordiais, filhos da Terra.
SO serdo temiveis para os humanos, e ¢ a Hércules que Zeus confiara a
tarefa de abaté-los.

Restava, no universo, explicar a presenca dos Homens. Sua criacao ndo ¢
atribuida a linhagem de Crono, mas a descendéncia de um outro Tita,
Japeto, e de sua mulher, a Oceanida Climene. Japeto teve quatro filhos,
Atlas, Menécio, Prometeu e Epimeteu. Os dois primeiros sdo gigantes
brutais e ‘“sem moderacdo”. Atlas engendrou demoénios astrais e a ele

remontam as duas constelagdes das Hiades e das PléiadesLC. Depois da
Gigantomaquia da qual participou contra os deuses, foi-lhe imposto um
castigo severo: recebeu a missdo de sustentar sobre os ombros a abobada do
Céu, no local onde ela se inclina na direcdo do Oceano, nos confins
ocidentais do mundo. Perseu, retornando depois de matar a Gorgona
Medusa, transformou-o em pedra ao lhe mostrar o rosto do monstro. Atlas
tornou-se a montanha que limita a terra habitada ao sul das Colunas de
Hércules e marca o comego do grande Oceano.

Dos quatro filhos de Japeto, diz-se as vezes que fo1 Prometeu quem criou
os Mortais, dando-lhes forma com terra argilosa. Na verdade, essa tradi¢dao
nao ¢ universalmente admitida. Na 7eogonia de Hesiodo, Prometeu ainda ¢
considerado apenas o benfeitor dos homens que, por eles, dispOs-se a
enganar Zeus diversas vezes. A primeira vez foi durante um sacrificio
solene. Ele dividiu um boi em duas partes: de um lado, sob a pele, a carne e
as entranhas cobertas pelo ventre do animal; do outro, 0s 0ssos,
dissimulados sob uma bela camada de gordura branca, depois da pele toda
retirada. Em seguida pediu que Zeus escolhesse sua parte; o resto caberia
aos homens. Zeus escolheu a gordura branca, mas quando percebeu que ela
escondia apenas ossos, foi tomado por um grande furor contra Prometeu e
também contra os Mortais. Para puni-los, recusou-se a lhes enviar o fogo.
Entdo Prometeu subiu ao céu e roubou sementes de fogo “da roda do sol”,
para depois trazé-las para a terra disfarcadas dentro de um caule oco. Desta
vez a vinganca de Zeus foi exemplar. Prometeu foi acorrentado sobre o
Caucaso com correntes de aco, € uma aguia, nascida de Equidna, a Vibora
monstruosa, devorou-lhe o figado, que tornava a nascer. O suplicio durou
até o dia em que Hércules, com uma flecha, abateu a aguia e soltou o
gigante de seus grilhdes. Mas como Zeus jurara pelo Estige que Prometeu



permaneceria eternamente preso a montanha, decidiu-se que o juramento
seria mantido se o gigante, libertado, usasse um anel de ago no qual estaria
incrustado um pedaco do rochedo. A puni¢do dos Mortais foi mais severa
ainda, pois ela permaneceu sem remédio. Zeus pediu a Hefesto e a deusa
Atena que criassem um ser ainda desconhecido, que cada um dos deuses
ornaria com uma qualidade. Esse ser foi a Mulher que, por ter recebido
tantos dons, foi chamada de Pandora (aquela que tem todos os dons). Ela
possuia a beleza, a graca, a habilidade manual, a persuasdao, mas Hermes
também colocou em seu coragdo a mentira e a perfidia. Conta-se que Zeus a
deu de presente a Epimeteu, o irmao de Prometeu, e que ele, esquecendo o
conselho do irmao de ndo receber nenhum presente de Zeus, foi seduzido
por sua beleza e a aceitou. Mas havia em algum lugar da terra uma jarra
dentro da qual estavam colocados todos os males. Uma tampa impedia seu
conteido de escapar. Mal chegada a Terra, Pandora, consumida pela
curiosidade, destampou a jarra. E entdo todos os males escaparam e se
espalharam entre os Mortais. Mas Pandora, assustada, tornou a tampar a
jarra e somente a Esperanga, que se encontrava no fundo, continuou
prisioneira.

Uma outra versao propde que a jarra, dada por Zeus a Pandora como
presente de nupcias, conteria todos os bens, mas a imprudente os deixou
escapar e retornar para a morada dos deuses. Tanto num quanto noutro caso,
a Esperanca ¢ a pobre consolag¢ao concedida aos humanos.

Mesmo as tradicdoes que ndo reconhecem em Prometeu o mérito de ter
criado os homens ligam sua raga a raca dos Mortais. Prometeu tinha um
filho, Deucalido, que se casou com Pirra, filha de Epimeteu e Pandora.
Existiam entdo sobre a terra outros humanos — cuja origem permanece sem
explicagdo —, os “homens da idade do bronze”, corrompidos e perversos.
Zeus resolveu destrui-los, desencadeando um grande diluvio. Apenas dois
“justos” deveriam ser poupados, Deucalido e Pirra. Seguindo os conselhos
de Prometeu, eles construiram uma “arca” para flutuar sobre as aguas. Apos
nove dias e nove noites, os dois abordaram sobre as montanhas da Tessalia.
Depois que o dilavio foi embora, eles sairam da arca e se viram sozinhos
sobre a terra deserta. Zeus enviou Hermes para lhes oferecer a satisfacao de
um desejo que eles podiam escolher. Deucalido queria ter companheiros.
Entdo Zeus lhe ordenou que atirasse por cima do ombro “os ossos de sua
mae”. Pirra também deveria fazer o mesmo. Pirra se assustou com tamanha



impiedade. Mas Deucalido compreendeu que se tratava de “ossos da Terra”,
que ¢ a Mae universal. Ele obedeceu, e de cada uma das pedras que langava
nasciam homens; das que Pirra jogava nasciam mulheres. Deucalido e Pirra
tiveram, por outro lado e de modo mais normal, outros filhos, que foram os
ancestrais dos diferentes povos da Grécia; o mais velho foi chamado de
Heleno, que engendrou Doro, Xuto e Eolo. Doro e Eolo sdo os epdnimos
das racas dorica e eolica. Xuto, por sua vez, teve entre seus filhos Aqueu e
fon, eponimos dos aqueus e dos jonios. J4 se esbogavam as grandes divisdes
do povo grego, e estamos na fronteira entre a cosmogonia e a historia.

Percebe-se que as lendas relativas a criagdo ndo formam um conjunto
coerente. Nao somente comportam numerosas variantes, como também em
nenhum momento se dd um ato criador tnico, como se o pensamento grego
recusasse qualquer explicacao total, preferindo permanecer mais sensivel a
diversidade do mundo. Para ele, um deus ou um demiurgo jamais pensa
globalmente o universo. Mesmo as poténcias sobrenaturais estdo
condicionadas a um devir de que elas nao sdo inteiramente donas. Nenhuma
de suas decisdes ¢ irrevogavel. Acima de suas vontades plana uma Forca
das Coisas, que por vezes ¢ chamada de Destino e que nao da importancia a
intencdes € juramentos. SO mais tarde, no tempo dos filésofos, ¢ que o
pensamento se elevara até a nocdo de criacdo refletida, conforme a um
plano racional; mas entdo se tera deixado o dominio do mito.

Constata-se também, em relacdo a questdo mais especifica da criagdo do
homem, que tal nogdo apresenta uma certa vagueza. Existem lendas que
explicam a criacao de determinado homem, de determinada raga, mas todas
elas supdem a preexisténcia de outros homens e de outras racas das quais
nao se fala. Como se o pensamento grego ndo cogitasse em admitir, sequer
no plano mitico, a equivaléncia de todos os homens e ndo saisse, assim, de
seu particularismo. Ha uma criagdo “tessalia” resumida no mito de
Deucalido e Pirra. Mas ha também uma criacdo argiana, que conhece um
“primeiro homem”, de nome Foroneu, filho do rio fnaco e da ninfa Mélia
(cujo nome lembra o do freixo). De Foroneu sai uma linhagem a qual
pertence Argos, eponimo do pais argiano; hd também um Pelasgo, eponimo
do povo dos Pelasgos, um Aqueu, distinto do filho de Xuto, um Messénio,
eponimo da Micenas, ¢ um Ftia, a quem se supunha que o pais de Ftiotida,
na Tessalia, devesse seu nome. Mais do que uma cosmogonia, as tradigdes
locais nos oferecem genealogias multiplas, nas quais vemos a raca humana



sair pouco a pouco, ao acaso, da raga das ninfas, dos rios e dos driades, que
sdo os espiritos femininos ligados a vida das arvores. Ndo ha, entre deuses e
mortais, a verdadeira solu¢do de continuidade que uma criacdo ex nihilo
supoe. Pode-se sustentar até certo ponto que, aos olhos dos gregos, o
humano ¢ o “divino degradado” — o que explica que o mito possa, com tanta
frequéncia, apresentar o processo inverso € nos mostrar os homens
adquirindo por suas proprias forcas as honras da divindade.

Assim, a lenda de Prometeu, que talvez represente a melhor aproximacao
de um mito criacionista, acentua, de maneira curiosa, que os homens
nasceram a margem da vontade de Zeus. Nao que haja entre ele e os mortais
verdadeiro antagonismo, mas o deus ndo €, na origem e fundamentalmente,
“pai dos homens”. E um mestre que encontra o humano em seu império e se
acostuma a ele na medida do possivel. Zeus tem necessidade de homens;
comparados aos Olimpicos, representam um ramo colateral, primos caidos
em desgraga, decerto, mas que gozam, no palco do universo, de uma
espécie de igualdade inata diante das divindades, mais poderosas e mais
bem dotadas. Todos se inclinam igualmente perante o Destino. Diante de
uma mesma concep¢ao do mundo, imagina-se uma cidade onde os homens
seriam escravos ¢ os deuses, homens livres: diferenca acidental de condi¢ao
e de poder, mas semelhanga de natureza.

14. Hititas: povo da Antiguidade que habitou a Asia Menor em cerca de 1900 a.C. (N.T.)
15. Gigantomaquia: combate mitoldgico dos gigantes contra os deuses. (N.T.)

16. As Pléiades eram as sete filhas do titd Atlas e da ninfa Pleione que foram transformadas
em constelagdo por Zeus para escapar das perseguicdes do cagador Orion. (N.E.)



CarituLo III

O cIcLO DOS OLIMPICOS

A revolucao celeste provocada por Zeus instalou no poder a geragao dos
Cronidas, filhos de Crono, e 0 novo mestre ficou sendo o mais jovem dentre
eles. Os trés primeiros da linhagem foram trés filhas: Héstia, Deméter e
Hera; depois vieram trés filhos: Hades, Posidon e Zeus. Assim, a geracao
dos Cronidas, simetricamente distribuida como tinha sido a dos Titas, filhos
de Urano, ndo alcangou, em nimero, senao a metade. Mas desde o principio
cada um possuia seus atributos e seu dominio fixado pelo Destino. Tal
aspecto ¢ incontestado em relacdo as trés deusas. Héstia presidia o fogo
doméstico; imével no Olimpo como o fogo doméstico na morada dos
homens, ela obteve de Zeus uma virgindade eterna. Sua irma mais moga,
Deméter, presidia a terra cultivada. Ela ndo se confunde com Geia, a Mae
primordial, que engloba em seu seio tanto as montanhas e os desertos
quanto regioes mais acolhedoras. Deméter, também uma mae fecunda, ¢
ligada sobretudo aos mitos do trigo, € € assim que nds a veremos; seu culto
ocorre nas planicies férteis onde brotam os graos do trigo. J4 Hera ¢ a
divindade do casamento. E a esposa de Zeus; todos os anos se comemora
esta unido divina. A estatua da deusa ¢ paramentada com o traje de uma
jovem noiva e conduzida em procissao através das cidades até o santuario
onde se preparou o leito nupcial. Assim, viam-se renovados o poder
fecundante do casal e, com a intermediacao da deusa, o da Natureza inteira.

As atribui¢des dos trés filhos de Crono, Hades, Posidon e Zeus, segundo
se diz, nao lhes pertenceram por toda a eternidade e teriam resultado de um
sorte1io. Apds sua vitoria sobre os Titas, os trés irmaos teriam dividido entre
si os trés dominios do mundo. Zeus obteve o céu, Posidon o mar, ¢ Hades o
império subterraneo ¢ o reino dos Mortos. Mas, ainda no decorrer da luta
contra os Titds, cada um deles ja tinha recebido dos Ciclopes uma arma
relacionada com suas fun¢des futuras: Zeus, o raio; Hades, um capacete
magico que tornava invisivel quem o usasse (simbolo da Morte); Posidon
um tridente parecido com o dos pescadores de atum, que lhe servia para
balancar a terra e as ondas. Dentro do ciclo, como se v&, unem-se um relato



de ambicao histérica e uma espécie de descrigdo imanente que nao tém pejo
de estar em contradicdo aparente com a descricdo cronologica dos fatos,
como ¢ o caso, por exemplo, da intervengdo de Hércules na Gigantomaquia,
anterior, no entanto, a data geralmente admitida para o nascimento do heroi.

Aos seis primeiros Olimpicos filhos de Crono acrescentam-se outras
divindades, que formam com eles o “conselho” dos grandes Deuses. A
maior parte sao filhos e filhas de Zeus, o que faz por vezes caber a ele o
nome de “Pai dos Deuses”. A tradi¢ao tardia, desenvolvida sobretudo em
Roma sob a influéncia etrusca, conhece doze Grandes Deuses (iguais,
consequentemente, em nimero aos doze Titds), mas a lista ¢ estabelecida
com dificuldade e com toda certeza variou ao longo das eras. As divindades
oriundas de Zeus que formam, na época classica, a “segunda geracdo” de
Olimpicos sdo as seguintes: Afrodite, Apolo, Artemis, Hefesto, Atena, Ares,
Hermes e Dionisio. O que da, com os seis Cronidas, um total de catorze
divindades. Dentre elas, Dionisio ¢ ignorado por Homero; ele €, segundo se
diz, embora erradamente, um recém-chegado ao Olimpo, ainda que seu
nome ja apareca desde os tempos micenenses, uma vez que consta nas
inscrigdes do que se chama de “linear B”. O siléncio de Homero explica-se
por outras razoes. Seja como for, para se chegar ao total de doze, ¢ preciso
excluir Hades e Posidon, pois seus dominios ndo sao no alto. Mas ha outras
divindades que permanecem fora da lista canonica. Deixa-se de lado
naturalmente Perséfone, filha de Deméter e Zeus, mas esposa de Hades,
mantida pelo esposo nos Infernos; deixa-se também a esposa de Posidon,
Anfitrite, filha de Nereu e Doris; e, com mais razao ainda, uma quantidade
de outros filhos divinos de Zeus: Hebe, que simboliza a juventude dos
deuses; Ilicia, demonio que preside os partos; as Horas, que sdo as poténcias
que presidem as Estacdes; as Musas, relacionadas a todas as atividades
desinteressadas do espirito; e as Carites (as Gragas), que cuidam todos os
anos da renovacgdo da vegetacao e personificam a alegria do mundo — todas
essas divindades somente cercam os Grandes Deuses, figurando em seu
cortejo sem usufruir de seus privilégios.

As atribuicdes dos novos Olimpicos nao sao menos definidas do que as
de seus antecessores. Apolo preside a vidéncia, a cura e a propagacao de
doengas e a musica — ele rege o coro das Musas e toca uma lira de ouro.
Adivinha-se, por tras dessas diversas funcdes, o poder encantatdrio dos
“cantos” magicos, e talvez esteja ai o principio de sua personalidade



multipla. Com frequéncia se faz dele um deus solar, e, decerto, tal ideia
encontra alguma justificativa em um ou outro de seus atributos, em um ou
outro epiteto de seu ritual. Mas a natureza solar ndo lhe ¢ essencial.
Provavelmente, através de sua mae Leto, ele se liga diretamente aos Titas
“astrais”, a Ceos ¢ a Febe, mas, como vimos, o Sol (Hélio) ¢ um demoénio
distinto dentro da mitologia. Ele tem suas lendas proprias e até o fim lhe
serd aplicado o epiteto de “Titd”, visto que € considerado um filho de
Hiperido. Uma denominac¢do dessas nunca poderia convir a Apolo, por ser
ele essencialmente um Olimpico e possuir uma natureza muitissimo mais
complexa.

No momento em que Leto o pds no mundo, na ilha de Delos, cisnes
sagrados deram voando sete voltas em torno da ilha porque se estava no
sétimo dia do més. Depois os cisnes o levaram para o pais deles, a beira do
Oceano e junto dos Hiperboreos, que viviam sob um céu sempre limpo. Ele
permanecerd ali durante um ano recebendo homenagens dos habitantes e,
por volta da metade do verdo, voltara a Grécia em meio a festas e cantorias.
A cada ano se celebra, em Delfos, a chegada do deus. Foi em Delfos, com
efeito, que Apolo se estabeleceu ao retornar. Primeiro teve que matar com
suas flechas um dragdo denominado Piton, que, na montanha, protegia um
velho oraculo de Témis e praticava mil depredacdes na regido. Como
lembranca de sua vitima, ele instituiu jogos que chamou de “Piticos”.
Apoderando-se do oraculo de Témis, declarou-o sua propriedade e
consagrou um trono de trés pés no santudrio — era sobre ele que se sentava a
sacerdotisa encarregada de transmitir suas respostas aos homens.

Apolo, que ¢ o mais belo dos deuses, alto, famoso pelos cachos de seus
cabelos negros com reflexos azulados, conheceu numerosos amores, mas
poucos foram correspondidos. A ninfa Dafne, filha do deus do rio Peneu, na
Tessalia, ndo correspondeu aos seus desejos: ela fugiu para a montanha e,
como ele a perseguisse, suplicou ao pai que a metamorfoseasse. Peneu fez
dela um loureiro, a arvore de Apolo por exceléncia. Um outro infortinio de
Apolo ¢ a historia de seus amores com Coronis, que ele fez mae de
Asclépio, mas que, enquanto ainda o carregava no ventre, enganou o
amante e se entregou a um mortal, de nome Isquis. Apolo matou Coronis
com uma flechada e arrancou o pequeno Asclépio das entranhas da mae no
momento em que era acesa a fogueira finebre.



Com Cassandra, filha de Priamo, Apolo nao foi mais feliz. Para seduzi-
la, ofereceu-se para ensinar-lhe a adivinhag¢do. Cassandra aceitou, mas tao
logo se viu instruida ndo quis ceder ao desejo de Apolo. Este, por despeito,
cuspiu-lhe na boca, privando-a com isso ndo da ciéncia, mas do dom da
persuasdo. E apesar da pobre Cassandra fazer as mais veridicas profecias,
ninguém lhe dava crédito.

Apolo ndo limitou seus amores as mulheres. Seus amados mais célebres
foram Jacinto e Ciparisso, cujas mortes, ou melhor, metamorfoses (o
primeiro se tornou um jacinto, o segundo, um cipreste) o afligiram
profundamente. E bem provavel que, por tras dessas duas lendas, se
dissimulem lembrancas de cultos anteriores a vinda dos helenos,
provavelmente “egeanos”, incorporados por Apolo.

Conta-se, finalmente, que por duas vezes Apolo se submeteu a uma
prova e teve que se colocar a servico dos mortais. A primeira vez foi em
seguida a uma conspiragdo que formara com Posidon, Hera e Atena, a fim
de atar Zeus em suas correntes de ferro e suspendé-lo no céu. A conspiragao
fracassou; como puni¢do, Apolo e Posidon foram obrigados a trabalhar para
o reil de Troia, Laomedonte, ¢ a construir as muralhas da cidade. Concluido
o trabalho, as duas divindades reclamaram ao rei o salario combinado, mas
Laomedonte recusou ¢ ameagou cortar-lhes as orelhas e vendé-los como
escravos. A segunda prova imposta ao deus consistiu em servir ao rei
Admeto, de Feres, na Tessalia. Zeus lhe impds a prova porque Apolo matara
com suas flechas os Ciclopes que tinham dado a Zeus o raio do qual ele se
servira para matar Asclépio, o filho de Apolo culpado de ter ressuscitado
cadaveres. E assim Apolo foi, durante um ano, o guardador de bois de
Admeto. Durante todo o tempo em que cuidou do rebanho, os animais
prosperaram de maneira milagrosa; os bezerros nasciam em duplas, e, de
maneira geral, foi um periodo de abundancia para Admeto. Ha quem diga
que Admeto teria sido objeto de amor do deus.

Artemis, sua irma, ¢ a réplica feminina de Apolo. Como ele, tem como
arma um arco com o qual envia as mulheres — especialmente as que estdao
prestes a parir — as flechas da morte siUbita. Artemis permaneceu
eternamente virgem; ela passa o tempo na caga, percorrendo as montanhas
acompanhada de seus cachorros. Assim como Apolo possuia atributos de
deus solar, Artemis fora, desde a Antiguidade, identificada a Lua. Contudo,
nao duplicou pura e simplesmente a figura de Selene. Ela nao se limitou a



simbolizar o astro; ela foi também a “dama das feras”, a poténcia misteriosa
que presidia a fecundidade animal nas florestas, e, sendo assim,
encontravam-se nela tragos que, sem nenhuma duavida, pertenceram a
grande deusa cretense. E significativo — mas explicavel por essa origem
complexa — que a virgem Artemis fosse invocada no momento dos
nascimentos, € que as jovens maes achassem que ela podia tanto socorré-las
nas situacoes perigosas como também lhes ser funesta. Contava-se que esse
poder de Artemis se revelara desde seu proprio nascimento. Sua mae, Leto,
que fora amada por Zeus, estava prestes a dar a luz os gémeos divinos que
carregava quando Hera, esposa legitima de Zeus e tomada por cruéis ciimes
da moga, proibiu todos os deuses da terra de lhe dar asilo durante as dores.
Leto errou sem esperanca, pois todos os paises a recusavam. Finalmente
Delos, uma ilha também errante, estéril, tdo pobre que nao tinha nada a
temer de ninguém, consentiu em acolhé-la. E a pobre mulher pos os filhos
no mundo debaixo de uma palmeira, a Unica arvore de toda a ilha. Artemis
foi a primeira a nascer. E na mesma hora ocupou-se em completar o parto
da propria mae, ajudando-a a dar a luz Apolo, o segundo dos gémeos.

Hefesto comanda o fogo. Ele ndo ¢ o fogo, mas o mestre das artes da
forja e do trabalho dos metais. Em geral ¢ tido como filho de Zeus, mas diz-
se as vezes que Hera o colocou no mundo sozinha, sem ajuda de nenhum
principio masculino, por despeito pelo nascimento de Atena, saida da
cabeca de Zeus. Hefesto ¢ um demoOnio manco. A Iliada nos informa a
razao. Como Hera brigava com Zeus por causa de Hércules, Hefesto tomou
o partido da mae. Entdo Zeus o segurou por um pé e langou-o do alto do
Olimpo. Hefesto caiu durante o dia inteiro; a noite, alcangou a Terra na ilha
de Lemnos, onde jazeu, mal respirando. Como era imortal, ndo chegou a
morrer, mas ficou aleijado para sempre. A lenda nos mostra Hefesto como
um artesao divino, sempre pronto para executar qualquer trabalho ajudado
pelos Ciclopes ferreiros, como joias ou armas encomendadas por outros
deuses. No entanto, o episddio mais cé¢lebre de seu ciclo ¢ sua desventura
conjugal com Afrodite.

Hefesto, fisicamente prejudicado, era conhecido por se ligar a mulheres
de grande beleza. Atribuem a ele como esposa ora Caris, a Graga por
exceléncia, ora Aglaia, a mais jovem das Carites. Porém, Zeus terminou lhe
dando em casamento Afrodite, a mais bela das deusas. S6 que Afrodite ndao
tardou a se encantar por Ares, a ponto de o Sol, que tudo via, surpreender



um dia os dois amantes embevecidos um com o outro. Ele foi contar a
aventura ao marido; este nada disse, mas preparou uma rede invisivel e
estendeu-a em torno da cama da mulher. No momento oportuno, a rede se
fechou, imobilizando os dois culpados e proibindo-lhes qualquer
movimento. Entdo Hefesto convocou todos os deuses para o espetaculo.
Assim que foi solta, Afrodite fugiu de vergonha, e todos os deuses foram
tomados por um riso inextinguivel.

Afrodite, a companheira infiel, ¢ tida como filha de Zeus e Dioneia, uma
das divindades da geragdo primordial. Uma outra tradi¢do, bastante
difundida, a faz nascer de Urano. Ela teria sido engendrada quando o
sangue do deus, depois de sua mutilagdo, caiu no mar. Afrodite seria entdo a
mulher “nascida das ondas”, epiteto que lhe aplicam frequentemente os
poetas. Mal saida da espuma do mar, foi levada por Zéfiro primeiro a Citera
e depois para a costa de Chipre, que eram seus territérios preferidos e onde
ela possuia, na época historica, santuarios especialmente célebres. Ela foi
acolhida pelas Horas (as Esta¢oes), que a vestiram, enfeitaram e
conduziram até os Imortais.

Afrodite reine em sua lendas elementos bastante diversos. Sem nenhuma
davida, ela surge, no principio, como uma poténcia temivel que submete o
universo inteiro a suas leis. Ela € o demonio da fecundidade feminina e, por
uma analogia evidente, o da fecundidade na Natureza. O mais célebre de
seus mitos, seus amores com Adonis, €, a esse respeito, o mais revelador,
indicando-nos a0 mesmo tempo a origem de alguns dos cultos assimilados
pela deusa.

Conta-se com efeito que o rei da Siria, Teia, tinha uma filha, Mirra ou
Esmirna, e que Afrodite, por raiva, provocou na jovem o desejo do incesto
com o pai. Esmirna conseguiu enganar Teia e se uniu a ele durante doze
noites, mas na décima segunda noite Teia descobriu o crime da mocga e
perseguiu-a para matd-la. Esmirna invocou os deuses, e eles a
transformaram em um arbusto, a arvore da mirra. Dois meses depois, a
casca se abriu, e dela saiu uma crianca que recebeu o nome de Adonis.
Afrodite, sensibilizada pela beleza da crianga, recolheu-a e confiou-a a
Perséfone para que ela a criasse em segredo, na escuriddio dos Infernos.
Entretanto, a Rainha dos Mortos encantou-se igualmente com o belo Adonis
e ndo quis devolvé-lo a Afrodite. A discussdo foi arbitrada por Zeus, e
decidiu-se que Adonis viveria um ter¢co do ano com Afrodite, um ter¢o com



Perséfone e um terco com quem ele quisesse. Contudo, Adonis passou dois
tercos do ano junto a Afrodite, e apenas um ter¢o no reino dos Mortos. E
assim foi durante algum tempo, até que Ares, por ciime, incitou contra o
rapaz um javali monstruoso que o feriu de morte com uma de suas presas.
Do sangue de Adonis ferido nasceram anémonas. Afrodite, como lembranga
de seu amante, instituiu uma festa funebre que, todos os anos, na primavera,
era celebrada pelas mulheres sirias. Elas plantavam graos em vasos e os
regavam com agua quente para fazé-los crescer com mais rapidez. As
plantagdes eram chamadas de “jardins de Adonis”. As plantas assim
forcadas ndo tardavam a morrer, ¢ as mulheres emitiam lamentagdes sobre a
sina do jovem amado por Afrodite. Ao mesmo tempo, o rio Adonis, que
corre em Biblos, adquiria uma tonalidade vermelha como se tivesse sido
colorido pelo sangue do heroi. As origens semiticas dessa lenda sdo
evidentes: o nome de Adonis ¢ aparentado da raiz semitica que significa
Senhor, ¢ o lugar onde ela se situa demonstra suficientemente que Afrodite
deve algumas de suas caracteristicas, as mais essenciais, a grande deusa
siria.

Pouco a pouco, as ligagoes de Afrodite com a vegetacao e seu carater de
poténcia primordial cairam no esquecimento e as lendas de seu ciclo
passaram a ser nao mais do que o relato de suas aventuras amorosas. Ela

amou Anquises sobre o Ida, fazendo-o crer que ela era uma mortal, filha do

rei da Frigia1—7, transportada para 14 por Hermes e abandonada na mata. Ela

lhe deu um filho, Eneias, e o fez jurar jamais revelar o segredo desse amor.
Da unido culpada de Afrodite e Ares nasceram dois filhos, Eros e Anteros
(Amor e Amor Reciproco), que os artistas da €poca alexandrina procuraram
representar com formas infantis, modelos diretos de nossos “querubins”. A
pintura pompeana popularizou esse género de cena: 0 Amor punido, o0 Amor
ferido, nos quais Eros aparece como uma crianga travessa, rabugenta ou
desolada junto a uma Afrodite maternal. O Eros das cosmogonias foi
completamente esquecido; sua mae e ele ndo sdo mais as grandes figuras
primordiais de antigamente, mas sim meros ornamentos.

Contudo, a lenda guarda a lembranca de uma Afrodite temivel. Suas
maldi¢des eram célebres. Foi ela quem inspirou em Eos (a Aurora) um amor
invencivel por Orion, a fim de puni-la por ter cedido a Ares. Ela castigou o
desdém que lhe demonstraram as mulheres de Lemnos atormentando-as



com um cheiro insuportavel, fazendo com que seus maridos as
abandonassem por cativas tracias. Afrodite puniu ainda as filhas de Ciniras,
em Pafo, inspirando-lhes o desejo de se prostituir para os estrangeiros.
Todavia, foi sobretudo no momento da guerra de Troia que seu poder
explodiu. Um dia, a Discérdia langou no meio dos Deuses uma maca
destinada a mais bela das deusas. Trés delas reivindicaram o prémio. Zeus
ordenou a Hermes que conduzisse todas as trés, Afrodite, Hera e Atena, ao
Monte Ida, de Troade, para que fossem julgadas pelo belo Paris, filho de
Priamo. Diante dele, elas instituiram um debate e prometeram presentes.
Hera prometeu ao juiz a realeza universal; Atena o tornaria invencivel na
guerra. Afrodite se contentou em lhe oferecer a mao de Helena, a mais bela
de todas as mortais. Paris decidiu a favor de Afrodite, e esta foi a causa da
guerra entre os gregos € os troianos. Durante os combates, a deusa interveio
a favor dos troianos; salvou Paris no campo de batalha, protegeu Eneias,
atacado por Diomedes, e, nesse encontro, chegou a sofrer um ferimento.

A deusa Atena faz com Afrodite um contraste absoluto. Nos primeiros
tempos de seu reinado, Zeus desposara a oceanida M¢étis (cujo nome
significa Prudéncia, mas também Perfidia) e a engravidara. Geia e Urano
revelaram-lhe entdo que, mesmo que M¢étis tivesse uma filha, ela daria em
seguida a luz um menino que iria se tornar o senhor do mundo. Assim
desejavam os Destinos. Zeus, sem hesitar, e para garantir seu poderio,
engoliu Métis. Quando chegou a hora do parto, ele ordenou a Hefesto que
lhe abrisse a cabeca com uma machadada. Do seu cranio saltou uma filha
inteiramente armada. Era a deusa Atena. O local do nascimento foi as
margens do lago Tritonio, na Libia.

Atena ¢ uma deusa guerreira e seu ciclo relata suas numerosas proezas.
Ela desempenhou um papel importante na luta contra os Gigantes; matou
Palas, esfolou-o e de sua pele fez para si uma couraga. Seus atributos eram
o escudo, a lanca e a égide; sobre o escudo ela carregava a cabeca de
Medusa que Perseu lhe dera e que transformava em pedra quem olhasse
para ela. Mas, por um curioso contraste, Atena € também uma deusa da paz.
Ela ¢ habilidosa; protege os fiadores, os teceldes, as bordadeiras; e, se foi
ela que inventou a quadriga de guerra, dotou também a Atica de oliveiras;
foi ela também que ensinou os homens a extrair o 6leo de suas bagas. De
maneira geral, ela intervém nas lendas como o Espirito e a Razdo que
concedem a plena eficacia aos esforcos de coragem. E ela que arma



Hércules que o apoia nos momentos dificeis. E ela que, finalmente,
assegura-lhe a imortalidade. Na Odisseia, ela intervém todo o tempo a favor
de Ulisses, inspirando-lhe as decisdes mais prudentes e mais sabias.

Atena permanece virgem. Entretanto, uma tradicao atica conta que ela
teve um filho nas seguintes condi¢des: num dia em que fora fazer uma
visita a forja de Hefesto para lhe encomendar armas, o deus, abandonado
por Afrodite, apaixonou-se por Atena. Ele se declarou, mas ela ndo quis
nem mesmo escuta-lo e fugiu. Hefesto a perseguiu e, mesmo mancando,
conseguiu alcangé-la; tomou-a nos bragos e, em seu desejo, molhou a perna
da deusa, que se recusava a ceder. Enojada, Atena enxugou-se com um
floco de 14, que em seguida jogou no chdo. A semente do deus fecundou a
terra e dali saiu uma crianca que se chamou Eristonio (um nome que
contém o da 12 e o da terra) e que a deusa considerou seu filho. Decidiu
crid-lo sem que as outras divindades soubessem e torna-lo imortal. Foi
Eristonio que ela fechou dentro de um cofre guardado por Pandroso, uma
das filhas do rei Cécopre. Aglauro, irma de Pandroso, apesar da proibi¢cao
de Atena, ndo conseguiu conter-se ¢ abriu o cofre. Ela viu a crianca
dormindo dentro dele com uma serpente enrolada no corpo. Assustadas e
amaldigoadas por Atena, as meninas curiosas demais se precipitaram do alto
dos rochedos da Acrdpole de Atenas. Tempos depois, Eristonio obteve o
poder sobre Atica, e foi dele que surgiu a linhagem dos reis de Atenas.

Portanto, Atena aparece sobretudo como uma divindade da cidade dos

atenienses, e ¢ sem duavida nessa fungao de “poliada”ﬁ que ¢ preciso buscar

o sentido de sua unidade e da unidade de seu ciclo lendério. Nela reside a
propria alma da cidade que a honra, como provam as velhas crencas
relativas as propriedades magicas de uma estitua de Atena chamada
Palladion ¢ que, sob uma ou outra forma, mantiveram-se através de toda a
Antiguidade. Contava-se que, em sua infancia, a deusa fora educada em
Cirenaica, as margens do lago Tritonio, onde nascera, € que Zeus havia lhe
dado como companhia de brincadeiras a filha do deus Tritdo, eponimo e
génio do lago. Essa menina, que se chamava Palas, foi morta
acidentalmente por Atena. Como reconhecimento de sua culpa, Atena
confeccionou uma estatua semelhante a crianga, instalou-a junto a Zeus e
lhe rendeu honras como a uma divindade. Essa estatua, chamada Palladion,
ficou algum tempo no Olimpo, mas terminou caindo no chao, sobre a colina



de Troade, chamada de “colina de Ate” (ou Colina do Erro). Foi na época
em que Ilo, ancestral dos troianos, fundava a cidade de Troia. A estatua
entrou sozinha no templo de Atena, ainda inacabado, € ocupou o lugar de
ritual. Considerada uma estidtua milagrosa, foi objeto de um culto especial e
acreditou-se que a cidade permaneceria invencivel pelo tempo em que
aquele idolo fosse mantido 14. Mais tarde, apds muitas aventuras, o
Palladion, ou uma imagem que se acreditava ser a dele, terminou sendo
conservado em Roma, dentro da capela sagrada das Vestais. E 14 também se
admitia que a salvacao da cidade estaria ligada a da estatua.

Hermes, irmao cacula de Atena, ¢ filho de Zeus e de Maia, que ¢ a mais
jovem das Pléiades. Ele nasceu na Arcéadia, dentro de uma caverna do
monte Cileno. Ao nascer, foi envolvido em tiras de pano, como entio era o
costume fazer com os recém-nascidos, € colocado dentro de uma joeira a
guisa de berco. Mas a crianca, de tanto se remexer, encontrou um jeito de se
soltar e, sozinha, foi at¢ a Tessalia, onde seu irmdo Apolo cuidava do
rebanho de Admeto. Hermes, aproveitando-se da desatencdo do irmao,
roubou-lhe doze vacas, cem bezerras e um touro e depois, amarrando um
galho na cauda dos animais para apagar suas pegadas a medida que
caminhassem, levou todo aquele rebanho até Pilos de Micenas. La
chegando, sacrificou duas das bezerras e dividiu-as em doze partes, uma
para cada uma das doze divindades. Em seguida, depois de esconder o
butim, voltou a se deitar na sua gruta natal. Ao entrar, deparou-se com uma
tartaruga; apanhou-a, esvaziou-a e estendeu sobre a cavidade cordas
fabricadas com os intestinos das vitimas que acabara de sacrificar. E, desse
modo, a lira foi inventada.

Nesse entretempo, Apolo procurava por toda parte seu cabedal. Ao
descobrir tudo gragas a sua arte divinatoria, correu para o monte Cileno e
reclamou a Maia. Maia, como resposta, apenas lhe mostrou a crianga
cuidadosamente envolvida em seus panos. Entdo Apolo recorreu a Zeus,
que ordenou a Hermes que devolvesse os animais roubados. Mas Apolo,
que avistara a lira dentro da gruta do Cileno, fez um acordo com Hermes e,
em troca do instrumento, entregou-lhe o rebanho.

Pouco tempo depois, Hermes inventou a siringe (a flauta de P3) e
novamente vendeu sua invencdo a Apolo por um cajado de ouro. Além
disso, o irmao lhe ensinou a arte divinatoria. Esses mitos da infancia tém
por objetivo explicar as caracteristicas rituais do deus: o cajado de ouro € a



varinha magica com a qual adormece os olhos dos mortais. A varinha lhe
serviu quando, para obedecer a Zeus, matou o vigilante Argos-dos-Cem-
Olhos, guarda preposto de Hera, encarregado da vigilancia da bezerra lo.
Mensageiro dos deuses, Hermes ¢ dotado de sandalias aladas que o
transportam pelos ares. Sua funcdo mais especifica ¢ acompanhar aos
Infernos as almas dos mortos. Sua imagem era colocada, com a forma de
um pilar grosseiramente talhado, nas encruzilhadas das estradas e das ruas.
E o companheiro dos viajantes, protege os pastores; e os monumentos o
representam as vezes carregando um cordeiro nas costas, numa atitude de
“bom pastor”. Hermes ¢ sobretudo célebre por suas artimanhas. Foi dele
que o filho Autdlico (o ancestral de Ulisses) herdou o dom de roubar.
Viajante e habilidoso em se apropriar dos bens dos outros, Hermes nao
podia deixar de ser considerado o deus do comércio.

Ares é filho de Zeus e de Hera. E o deus da guerra, que se compraz com
o sangue e a carnificina. Usa armadura e capacete e estd armado com
escudo, lanca e espada. Em torno dele estdo quatro demodnios que lhe
servem de escudeiros: Deimos e Fobos (o Temor ¢ o Terror), Eris (a
Discordia) e Enio, um demodnio feminino da guerra. As lendas de Ares nao
sdo muito numerosas. Rendiam-lhe um culto particular em Tebas, onde
antigamente ele possuia uma fonte guardada por um dragdo, que era seu
filho. Quando Cadmo, vindo da Siria para a Grécia, quis tirar dgua dessa
fonte para celebrar um sacrificio, o dragdo tentou impedi-lo. Cadmo matou-
0, mas como expiagdo teve que servir Ares como escravo durante sete anos.
Quando expirou a obrigacdo, os deuses celebraram o casamento do heroi
com Harmonia, filha de Ares. A essa unido se atribuia a origem da familia
real tebeia.

Com frequéncia, ao representar Ares, oS gregos sentiram prazer em
mostra-lo vencido: sua forga brutal era contida ou enganada pelo valor mais
inteligente de Hércules ou pela sabedoria viril de Atena. Foi assim que,
diante de Troia, a habilidade da deusa foi tanta que ele acabou ferido por
Diomedes. Quando Hércules atacou Cicno, filho de Ares, este quis intervir e
enfrentou o heroi, mas foi ferido na coxa e teve que se retirar do combate.

Havia em Atenas um lugar que levava seu nome, o Aredpago, ou colina
de Ares. No sopé corria uma fonte. Um dia Ares avistou no local o filho de
Posidon, Halirrécio, tentando violar Alcipe, a filha que ele tivera com
Aglauro. Para defender a filha, ele se precipitou e o matou. Posidon entdao o



citou diante do tribunal composto de Olimpicos que funcionava sobre a
propria colina. Ares foi inocentado. No entanto, como lembranga, o nome
de Aredpago foi dado a colina, onde, em seguida, passou a se reunir o
tribunal encarregado de julgar os crimes de ordem religiosa.

Deméter, irma de Zeus, filha de Cronos e¢ de Reia, é dona de uma das
mais belas e emocionantes lendas da mitologia helénica. Dizia-se que Zeus
se unira a ela e lhe dera uma filha chamada Perséfone, que crescia feliz
entre as Ninfas, na companhia das outras filhas de Zeus. Ela colhia, um dia,
flores na planicie de Enna, na Sicilia — ou entdo perto de Eleusis, na Atica,
ou entdo na planicie de Cnossos, em Creta, que sdo lugares onde se cultiva
o trigo — no momento em que a jovem se curvava para colher um narciso, a
terra se entreabriu e dela saiu um deus sobre uma quadriga puxada por
dragdes. Era Hades, o irmdo de Zeus, que se apaixonara por Perséfone e,
com a cumplicidade do irmao, decidira rapta-la. Perséfone foi arrastada para
os Infernos, mas, ao desaparecer, soltou um grande grito. Deméter escutou o
grito da filha e, com o coragdo cheio de anglstia, comegou a procura-la. Foi
impossivel encontrar Perséfone. Por nove dias e nove noites, sua mae, sem
se alimentar, sem beber nem se banhar, errou pelo mundo com um archote
em cada mdo. No décimo dia, ela encontrou a deusa Hécate, que também
ouvira o grito; chegara até a avistar o raptor, mas nao pudera reconhecé-lo,
pois ele tinha a cabeca envolta em sombras. Finalmente, o Sol, que vé tudo,
comunicou a verdade a mae desolada. Cheia de raiva, a deusa decidiu nao
voltar mais para o céu € ndo cumprir mais suas fung¢des divinas até que lhe
devolvessem a filha. Adotou o aspecto de uma velha e foi para Eleusis. La,
diante do palécio do rei Celeu, encontravam-se todas as velhas do pais, que
a convidaram a permanecer entre elas e participar de sua refeicao. Mas ela,
na sua dor, nada quis aceitar. Uma das velhas, chamada Baubo, insistiu,
mas, como Deméter teimava em recusar qualquer reconforto, Baubo
suspendeu as roupas € mostrou as nadegas a deusa. Deméter comegou a rir €
terminou aceitando a comida. Em seguida, colocou-se a servigo da mulher
de Celeu, a rainha Metanira, que a admitiu como ama de leite. Confiaram-
lhe o filho do rei, que se chamava, de acordo com as versdes, Demofon ou
Triptolemo. Deméter tentou tornar a crianga imortal e, para isso,
mergulhava-o todas as noites dentro de um banho de brasas até¢ o dia em
que Metanira a surpreendeu naquele estranho comportamento. Temendo
pelo filho, Metanira soltou um grito. Deméter largou a crianga, que foi



consumida pelo fogo; entao revelou sua identidade. Atribuiu a Triptélemo, o
segundo filho de Celeu, a missdo de percorrer o mundo ensinando aos
homens a cultura do trigo. E Triptélemo partiu em cima de uma quadriga
puxada por dragdes alados, de onde ia semeando graos de trigo.

Como o exilio voluntario de Deméter tornava a terra estéril e perturbava
a ordem do mundo, Zeus decidiu devolver-lhe a filha. Foi, pois, encontrar
Hades e lhe ordenar que Perséfone fosse restituida. No entanto, isso ndo era
mais possivel. Com efeito, a moga rompera o jejum e, no jardim do rei dos
Infernos, comera um grdo de roma. Estava, desse modo, definitivamente
ligada ao mundo infernal. Foi preciso se chegar a um acordo. Deméter
retomaria seu lugar sobre o Olimpo, e Perséfone dividiria seu tempo entre
ela ¢ os Infernos. E assim que, a cada primavera, Perséfone escapa do
mundo subterraneo e sobe em dire¢ao a luz com os primeiros brotos que
saem dos sulcos da terra, para se refugiar novamente nas sombras na época
da semeadura. Porém, durante todo o tempo em que fica separada de
Deméter, o solo ¢ estéril, e € a estacao triste do inverno.

Essa lenda adquiriu diversas formas locais e se intrincou com uma
infinidade de episodios. Veremos como terminou servindo de “suporte” para
os mistérios que se celebravam em Eleusis, onde se representava para os
iniciados uma versdo esotérica carregada de simbolismo.

Deméter ¢ ligada a cultura do trigo. Dionisio € o deus que personifica os
poderes da vinha e do vinho. Ele ¢ filho de Zeus e de Sémele, que ¢ filha de
Cadmo, o heroi fundador de Tebas. Um de seus epitetos misticos € “o que
nasceu duas vezes”, e a explicacdo advém da histéria de seu nascimento.
Sémele, que fora amada por Zeus, foi objeto de ciime por parte de suas
irmas, que fingiram acreditar que ela tinha se entregado a um amante
comum. A ponto da divida ter se instalado no coracdo da moca, fazendo-a
querer ter a prova da divindade de seu amante. Pediu que ele se exibisse
para ela em toda a sua gléria, tal como ele se revelava a Hera. Zeus resistiu,
mas acabou cedendo, e quando surgiu, cercado pelo raio e pelos
relampagos, S€mele morreu de susto. Zeus apressou-se em arrancar a
crianca que ela trazia no corpo, que ainda estava no sexto meés de gestagao.
Costurou-a na propria coxa e, ao tird-la dali, quando chegou o final da
gestacdao, o pequeno Dionisio estava perfeitamente formado e era capaz de
viver.



Zeus, contudo, sentia-se um tanto incomodado por ter de cria-lo,
temendo o ciime de Hera. Ele confiou a crianca em segredo a uma das

irmas de Sémele, Ino, que era casada com Atamas, o rei de Orcomene, na

Bebcial2. Recomendou-lhes que vestissem a crianga com roupas femininas,

para confundir as buscas de Hera. Entretanto, ela ndo se deixou enganar e
provocou a loucura em Atamas e Ino, que acabaram se matando. Entdo Zeus
levou a crianga para bem longe da Grécia, no pais de Nisa, que os gregos
situavam com muita imprecisdo, ora na Asia ora na Etiopia. De fato, ¢ bem
provavel que esse nome tenha sido inventado para dar uma etimologia ao
nome do deus. Dionisio € o “Zeus de Nisa”.

Nesse pais longinquo e fabuloso, a crianga foi educada pelas Ninfas, sob
a forma de um cabrito (“cabrito” também era um dos epitetos rituais de
Dionisio). Uma vez adulto, Dionisio descobriu a videira e o vinho. Mas
Hera também fez com que fosse acometido de loucura, e ele comegou uma
corrida desordenada pelo mundo. Percorreu o Egito e a Siria e chegou a
Frigia, onde a deusa Cibele (considerada uma forma de Reia, a Mae dos
Deuses) o purificou, livrou-o da loucura e o iniciou em seus proprios
mistérios. E entdo que comeca na vida dele o periodo de suas conquistas.
Faz-se doravante acompanhar de um cortejo de demonios tanto femininos
quanto masculinos, que sdo as Bacantes e os Bacantes. Juntam-se
igualmente o velho Sileno, montado sobre seu burro, e os Satiros, metade
homens, metade bodes, representantes dos espiritos orgiacos da terra e do
vinho. Dionisio vai montado em uma pantera e segura na mao um tirso. Ele
foi o conquistador que partindo da Frigia abordou na Tracia. Licurgo, o rei
do pais, recebeu-o muito mal e quis fazé-lo prisioneiro. Dionisio procurou
asilo junto a deusa marinha Tétis. Licurgo, para se vingar, capturou as
Bacantes, mas elas foram libertadas por uma for¢ca misteriosa, ¢ ele
enlouqueceu. Segurando um machado, imaginava-se cortando cepas de
videira, quando, na realidade, feria a propria perna e mutilava o proprio
filho. Ao retornar de sua perturbagdo mental, deu-se conta de que seu pais
se tornara estéril. O oraculo consultado revelou que a ira de Dionisio s
seria aplacada com a morte do culpado, e Licurgo foi esquartejado por seus
suditos.

Saindo da Tracia, Dionisio ganhou a ndia, submetendo tudo, durante sua
passagem, com seus encantamentos. Os pintores e o0s escultores da



Antiguidade frequentemente representaram a marcha triunfal do deus em
direcdo ao Oriente, marcha que ndo deixa de lembrar as expedi¢des de
Alexandre.

Voltando vitorioso a Grécia, Dionisio se apresentou na Beocia, que era a
patria de sua mae. Mas o rei de Tebas, Penteu, incomodou-se com aquele
culto novo que mergulhava as mulheres em crises assustadoras, durante as
quais elas percorriam o campo soltando gritos como se estivessem fora de
juizo. Ele proibiu a celebracao das “orgias”. Porém, como acontecera com
Licurgo na Tracia, Penteu foi cruelmente punido por essa impiedade.
Enquanto ele espionava do alto do Citeron as maquinagdes das Bacantes,
sua propria mae, Agave, junto com as outras mulheres, agarrou-o e o fez em
pedacos, ao confundi-lo com um ledo. Pouco a pouco, o culto de Dionisio
se propagava, € as resisténcias eram quebradas da mesma maneira. Em
Argos, o deus provocou perturbacdo mental nas filhas do rei Preto e as fez
percorrer durante muito tempo o campo, acreditando-se transformadas em
novilhas. Elas chegaram até a devorar os proprios filhos. Uma vez
submetido o continente, Dionisio embarcou para as ilhas. Piratas que ele
contratara para leva-lo a Naxos quiseram vendé-lo como escravo na Asia,
mas os remos se tornaram serpentes, o navio se encheu de hera e se ouviram
por toda parte flautas e tambores invisiveis. Os piratas, desesperados,
atiraram-se nas ondas e foram transformados em golfinhos.

Restava ao deus um ultimo dominio a percorrer antes de voltar para o
céu. Ele decidiu descer aos Infernos e buscar sua mae Sémele, para associa-
la a sua gloria. E finalmente, com ela, ele conquistou a imortalidade.

Vé-se que existe, ao contrario do que se constatou em relagdo aos outros
deuses da geracdo olimpica, uma lenda coerente e uma espécie de
“biografia” de Dionisio do nascimento a apoteose. O que nao significa que
Dionisio seja, como se acreditou por muito tempo, um recém-chegado ao
pantedo helénico. Tal explicacdo é hoje, como dissemos, insustentavel. E
evidente, em compensag¢do, que a lenda tem outras origens além das
precedentes € que se impds aos helenos quando j& estava inteiramente
formada. Todas as lendas da infancia se desenvolveram a partir do ritual; os
episodios da conquista do mundo sdo o testemunho da lembranca ainda viva
da invasdo do culto através da Tracia e das resisténcias que sua difusdo
suscitou. Adivinha-se toda uma religido por tras desse “evangelho”, e 1sso



basta para dar ao deus uma fisionomia bem diferente da que apresentam as
outras divindades gregas.

No meio dos Olimpicos, Zeus surge como o “moderador” e o mestre.
Seu poder ¢ por vezes ameacado por complos ou rebelides fomentadas por
seres monstruosos, sombrias testemunhas de uma idade remota, mas que
nunca o abalam de maneira duradoura. Existe um ciclo mitico em torno
dele. J4& mencionamos as circunstancias que cercaram seu nascimento: a
crianca escondida pela mae dentro de uma caverna de Creta confiada as
Ninfas de Ida, que a alimentaram com leite e mel, enquanto em torno dela
dangavam os Curetes, que eram jovens guerreiros armados, verdadeiros
demonios da danca guerreira, agitando as lancas e batendo no bronze dos
escudos com a lamina das espadas. O barulho assustador que produziam
devia, assim, cobrir os choros da crianga. Também falamos das etapas da
conquista do poder, que constituem de maneira visivel uma outra camada
dentro do mito. Mas os episddios mais populares do mito sdo sem nenhuma
davida as unides do deus.

As esposas de Zeus, legitimas ou ilegitimas, sdo incontdveis. A primeira
em data foi Métis. Em seguida veio Témis, que € a Lei personificada, ou
melhor, a Constancia do Mundo. Primeiro ela deu ao rei trés filhas, as
Estacdes (ou as Horas, como as denomina impropriamente a tradi¢ao),
chamadas Irene (a Paz), Eunomia (a Disciplina) e Diké (a Justica); depois
outras trés, que foram as Moiras (os Destinos): Atropos, Laquesis e Cloto,
as trés “Fiandeiras”, que tecem nos Infernos o destino de todos os humanos.
A unido com Témis ¢ evidentemente um mito filosofico, de pura intengao
simbolica. Ele mostra como Zeus, o todo-poderoso, ¢ a encarnagdo da
Ordem eterna e como o Destino, ao qual ele obedece, em nada limita sua
onipoténcia, uma vez que o Destino ¢, em ultima analise, uma emanacao do
proprio deus.

Zeus se une ainda a titanida Dione, que, em certas versoes, ¢ tida como a
mae de Afrodite; depois a Mnemosina (Memoria), que lhe da filhas, as nove
Musas. Com a oceanida Eurinome ele teve as trés Gragas, Aglae, Eufrosina
e Talia, que, originalmente, sdo espiritos da vegetacao e da primavera.

O casamento com Hera, irma de Zeus, ¢ apenas uma de suas unides
divinas. Mas foi “definitivo”, tradicional e semelhante a todos os
casamentos humanos, e as outras unides de Zeus — dessa vez com mortais —
aparecerao como infidelidades feitas a Hera. Mencionamos a unido com



Deméter e o nascimento de Perséfone. Essa unido entre Zeus e uma outra de
suas irmas ndo parece ter provocado o ciime de Hera: lenda integrada ao
ciclo das duas deusas eleusianas, continua estranha ao ciclo proprio de
Zeus, simbolizando simplesmente a a¢do fecundante da chuva celeste sobre
a terra.

Mas em relagdo aos amores com mortais, tudo se passa de outra maneira,
dado que eles ndo sdo suscetiveis a uma interpretacao tdo elementar. Essas
lendas tém geralmente por objeto o estabelecimento de uma genealogia e
apresentam, em suas origens, um valor puramente local. A pretensdo
corintia, segundo a qual o eponimo Corinto era “filho de Zeus”, tornara-se
objeto de escarnio no resto da Grécia. Mas cada uma das grandes “ragas”
helénicas se conecta ao deus. E verdade sobretudo para as cidades do
Peloponeso: na Argolida, o ancestral dos atreides, Tantalo, era tido como
filho de Zeus e de Pluto. Os arcadianos tinham, da mesma maneira, como
ancestral, Arcas, filho de Zeus e¢ da ninfa Calisto. Os lacedemonios se
atribuiam a descendéncia de Zeus e da ninfa Taigeta. Na Argolida, além do
mais, a alianga de Zeus fora renovada por diversas vezes: o herdi Argos era
filho de Zeus e da Niobe argiana, assim como Pelasgo, ancestral do povo
“pré-aqueu” dos Pelasgos. Em seguida, apos a unido entre Zeus e Danae, o
nascimento de Perseu estabelecera na Argolida uma nova descendéncia do
deus. Em Tebas, Cadmo se ligava a ele através de Epafo e Io. Os cretenses
evocavam Europa e os trés filhos que ela tivera do deus, Minos, Sarpédon e
Radamanto. Na Ftidtida e na ilha de Egina, a raga de Peleu e a de T¢lamon
se originam de Eaco, filho de Zeus com a ninfa Egina. Os proprios troianos
tinham como ancestral Dardano, nascido dos amores de Zeus e da pléiade
Electra. Essas genealogias se aplicam, como se vé€, as ragas mais antigas da
Grécia, ou entdo as familias reais, das quais expressam os titulos de nobreza
e justificam as pretensdes. E digno de nota que os epénimos das grandes
divisdes étnicas dos helenos, Aqueu, Ion, Doro e Eolo, ndo tenham Zeus
como ancestral, e sim Deucalido e Pirra. Dentre os povos gregos, os ultimos
a chegar, os dorios, tinham, contudo, uma lenda particular: na época em que
eles ainda estavam instalados ao norte da Grécia continental, seu rei Egimio
recebera ajuda de Hércules contra os lapitas, seus vizinhos. Como
pagamento, ele dera ao her6i um ter¢o de seu reino, mas este lhe pediu
apenas que reservasse a recompensa para seus descendentes. Foi assim que
o filho de Hércules, Hilo, tornou-se o eponimo de uma das trés tribos



dodrias, e as duas outras receberam seus nomes a partir de Dimas e Panfilo,
os dois filhos de Egimio. Como resultado, no minimo um ter¢o dos dorios
se ligam através de Hilo a Hércules e aos heraclidas e, portanto, a Zeus, pai
de Heércules.

Muitas das unides de Zeus com as mortais ocorreram sob formas
animais: com Europa, o deus adquiriu o aspecto de um touro; com Leda, o
de um cisne; ou entdo suas amantes conheceram metamorfoses analogas: a
ninfa Calisto se tornou uma ursa, e lo, uma bezerra. E provavel que, nessas
aventuras, tenham sido postos sob o nome de Zeus mitos mais antigos, nos
quais a divindade se apresentava sob uma forma animal ou, em geral,
fetichista: assim se explicaria igualmente a “chuva de ouro” que fecundou
Danae na sua prisdo e que era tida como uma “encarnagdo” do deus. Os
gregos supunham, mais simplesmente, que Zeus adotara essas formas
improvaveis para enganar a vigilancia de Hera, ou entdo que ela punira as
amantes do marido inflingindo-lhes metamorfoses degradantes. Quanto a
Danae, os gregos ndo ignoravam que nenhuma fechadura, nenhuma tranca
resistiria ao poder absoluto do ouro.

Seja como for, o ciclo de Zeus ¢ talvez o que reine o maior numero de
elementos de origens diversas e revela as camadas mais profundas da
religido helénica: o Zeus cretense ndo ¢ seguramente idéntico, em seu
principio, ao Zeus arcadiano ou ao Zeus frigio. Os mitos ligados a cada uma
dessas personalidades se justapuseram e nunca alcancaram a coeréncia de
uma teologia.

17. Frigia: antigo pais da Asia Menor. (N.T.)
18. “Poliada” ¢ um adjetivo proveniente da raiz grega polis, “cidade”. (N.T.)
19. Bebcia: regido da antiga Grécia ao Norte e Noroeste da Atica. (N.T.)



CarituLo IV

Os GRANDES CICLOS HEROICOS

Em contraste com a incoeréncia dos ciclos lendarios relativos aos
deuses, os ciclos heroicos se apresentam como relatos de aventuras cujos
episodios sdo reunidos com mais cuidado e mostram uma elaboragdo de
caracteristica evidentemente literaria, embora os poemas ou as rapsodias
épicas que os usaram como tema em geral ndo tenham chegado até nds. As
epopeias homéricas constituem apenas uma exceg¢ao, pois tais poemas nao
passam de uma “escolha” feita em uma data relativamente tardia entre
tradigdes de origens diversas. No entanto, ndo possuimos sendo fragmentos
insignificantes dos Cantos cipriotas ou da Pequena Iliada de Lesches, que
tratavam dos episddios secundarios da aventura troiana. Existiu também
toda uma série de Regressos, hoje perdidos, dos quais a Odisseia € apenas o
mais famoso. Na exposicao dos principais ciclos heroicos, vamos encontrar,
como consequéncia, uma ‘“matéria mitica” mais liberada de suas origens
religiosas; por outro lado, as lendas “etiologicas™ e os elementos folcloricos
estdo ali representados, embora frequentemente mascarados por
desenvolvimentos puramente romanescos ou de tendéncia moral e
simbolica.

Mencionaremos aqui apenas seis grande ciclos — os que inspiraram o
maior numero de obras literdrias e se tornaram, por causa disso, os mais
célebres. Sao eles: a expedi¢ao dos Argonautas, o ciclo tebano, o ciclo dos
Atrides, o de Hércules, o de Teseu e, por fim, as aventuras de Ulisses. Esses
grupos de lendas cobrem uma area geografica que se estende praticamente
por todo o mundo helénico, desde a extremidade setentrional do Mar Negro
até a Cirenaica, com a lenda dos Argonautas; e desde as margens do
Adriatico até a Troade, a Siria e Creta, com as de Ulisses, de Cadmo e dos
Atrides. Observou-se, também, que todos esses ciclos heroicos se ligam a
idade da civilizagdo micénica e que suas localizagdes correspondem a sitios
onde os arqueodlogos efetivamente encontraram testemunhos que remontam
a essa época. Portanto, ¢ provavel, sendo absolutamente certo, que esses
ciclos sejam em grande medida o reflexo de acontecimentos historicos e



que nos apresentem a sua maneira o quadro de uma civilizagdo que de fato
existiu. Os elementos romanescos e prodigiosos que eles contém nao devem
esconder tal aspecto, e, se por tras das proezas de Hermes crianga ou de
Afrodite convém procurar particularidades de rituais ou atributos religiosos,
por tras das proezas de Aquiles, de Agamenon e de Jasdo se entrevé
frequentemente a lembranga confusa de migracdes e de conflitos que a
histdria ignora ou entdo esqueceu.

O ciclo dos Argonautas se organizou em torno da pessoa de Jasdo, que ¢
um heroi tipicamente tessalio, da descendéncia de Eolo. Seu pai, Eson,
reinava em Iolco, no sopé do monte Pélion. Mas Eson fora destronado por
seu meio-irmado Pélias, filho de Posidon, e teve que se refugiar no exilio.
Jasdo — como a maior parte dos herois lendarios — fora educado pelo
centauro Quiron, que lhe ensinara, entre outras ciéncias, a medicina.
Quando atingiu a idade adulta, Jasdo deixou seu mestre € se apresentou sem
se fazer reconhecer na corte de Iolco. Chegou 14 vestido estranhamente.
Coberto com uma pele de pantera, segurava uma langa em cada mao, e seu
pé esquerdo estava descalg¢o, de acordo com um velho rito guerreiro dos

etolianos2Y. Foi assim que ele se apresentou na praga de Iolcos, no
momento em que seu tio estava no meio de uma celebragdo de sacrificio.
Vendo-o, Pélias se lembrou de um ordculo que o havia aconselhado a tomar
cuidado com um ‘“homem que calgasse um s6 sapato”. Mandou que o
viajante se aproximasse € lhe perguntou que castigo ele imporia a um sudito
que conspirasse contra seu rei. Jasdo respondeu que o mandaria conquistar o
velocino de ouro. Pélias lhe disse entdao que ele, Jasdo, era o sudito culpado
que acabara de condenar a si mesmo. A Jasdo sO restava obedecer e
organizar sua expedicao.

O precioso velocino, cuja conquista parecia tdo temivel, era de um
carneiro divino, alado, que Hermes dera no passado de presente a Néfele, a
primeira mulher do rei Atama — o mesmo que Zeus escolhera como pai
adotivo de Dionisio, em Orcomene. Quando Ino, a segunda mulher do rei,
conseguiu através de maquinacoes que os dois filhos de Néfele, Frixo e
Hele, fossem sacrificados para desviar do pais uma suposta esterilidade,
Néfele deu a eles o carneiro divino, que os levou pelos ares. Hele caiu no
caminho e se afogou quando atravessava o estreito que ganhou o nome,
desde entdo, de Helesponto (mar de Hele), mas seu irmdo, Frixo, chegou



sao e salvo a Coélquida (na regido do Caucaso); chegando 1a, Frixo
sacrificou o carneiro a Zeus e consagrou o velo do animal (que era de ouro)
em um bosque sagrado de Ares. O rei de Cdélquida, Eetes, um corintio que
partira no passado para buscar fortuna sobre as margens do Ponto Euxino,
guardava aquele despojo a sete chaves. Tal era a meta da expedi¢ao imposta
a Jasao.

Para levar a termo sua empreitada, Jasdo comecou pedindo ajuda a
Argos, o filho de Frixo. E, a conselho de Atena, Argos se comprometeu a
construir um navio. O navio, a Nave Argo, possuia propriedades
maravilhosas. A peca de proa era feita de um pedaco do carvalho profético
de Dodona; a propria deusa o havia talhado e dotado da palavra, de modo
que o navio podia profetizar. Enquanto era construido, Jasdo reuniu um
grande nimero de companheiros. A fantasia dos mitografos e dos poetas
compds listas interminaveis de companheiros de Jasdo — que serdo
chamados de Argonautas, ou “navegadores do Argo”. Nelas se encontram
os nomes dos principais herois da idade imediatamente anterior a guerra de
Troia: os pais dos combatentes aqueus, companheiros de Agamenon e
outros, € que fazem parte do ciclo tebano, como o adivinho Anfiarau. Uma
tradicdo, talvez relativamente tardia, inclui Hércules, ou mesmo o filho
dele, Hilo. Mas os Argonautas mais célebres e os que desempenharam um
papel efetivo na aventura sdo o cantor tracio Orfeu, os filhos de Boreas,
Calais e Zeto, os dois filhos de Tindaro, Castor e Polux, e seus primos, Idas
e Linceu, filhos de Afareu. O adivinho oficial da expedigdo era Idmon, filho
do argiano Abas.

A viagem comecou sob auspicios favoraveis. Os pressagios indicavam
que todos iriam voltar vivos, salvo Idmon. A primeira escala foi a ilha de
Lemnos, onde, nessa €poca, s6 havia mulheres. Estas, em consequéncia da
maldicao de Afrodite, tinham matado todos os homens e se encontravam em
grande dificuldade para perpetuar a raga. E, assim, os Argonautas foram
bem acolhidos e lhes deram filhos. Depois eles se dirigiram para o
Helesponto. O rei dos doélios, Cizico, recebeu-os com hospitalidade no pais
de Cizica. Mas, na noite seguinte, quando abriram as velas, ventos
contrarios levaram os Argonautas, sem que soubessem, de volta para o reino
de seu anfitrido. Contudo, os dolios ndo os reconheceram e, tomando-os por
piratas, os atacaram-nos. Com o barulho, o rei Cizico acorreu e, na
confusdo, foi morto por Jasdo. Quando o dia se levantou, os dois partidos



reconheceram seu erro. Durante trés dias, os Argonautas fizeram funerais
magnificos para o rei, proferiram lamentagdes e participaram de jogos
finebres em sua honra.

A etapa seguinte conduziu-os a costa da Misia. Enquanto os
companheiros preparavam a refei¢cdo, Heércules, que partira seu remo ao
remar com muita forg¢a, foi para a floresta cortar uma arvore e fabricar
outro. O jovem Hilas, que servia de pajem a Hércules, foi buscar 4gua doce
na floresta. Na beira de uma fonte, ele se deparou com as Ninfas dangando.
Elas 0 acharam tdao bonito, que o atrairam para a fonte, onde ele se afogou.
Hércules escutou o grito de Hilas no momento em que desaparecia dentro
das 4guas e, com a ajuda de outro Argonauta, de nome Polifemo, decidiu
procurar o amigo. Erraram a noite inteira dentro da mata; e, quando o dia
nasceu € o navio partiu, eles ndo estavam a bordo. Foi, pois, sem Hércules
nem Polifemo que os Argonautas tiveram que continuar sua viagem, pois 0s
Destinos nao tinham permitido que os dois companheiros participassem da
conquista do velocino. Polifemo fundou a cidade de Cios na vizinhanga, e
Hércules continuou sozinho suas proezas.

No pais de Bebrices, onde os Argonautas desembarcaram em seguida,
Polux foi desafiado a luta pelo rei Amico e o venceu. No dia seguinte, o
Argo foi colhido pela tempestade e precisou fazer escala na costa da Tracia,
no reino de Fineu. Fineu era um adivinho cego, e sobre ele os deuses
haviam lancado uma maldicao singular: cada vez que era posta na frente
dele uma mesa cheia de comida, as Harpias, que sdao seres rapaces,
precipitavam-se sobre os alimentos e os atacavam e, o que elas ndo podiam
levar, sujavam com seus excrementos. Os Argonautas pediram a Fineu que
falasse sobre o desfecho da expedicao, mas ele ndo quis dar uma resposta
antes que eles o livrassem das Harpias. Calais e Zeto, que eram alados,
precipitaram-se em persegui¢do aos monstros e, encontrando-os nas ilhas
Estrofades, fizeram-nos jurar pelo Styx ndo importunar mais o rei. Feneu
desvendou a seus libertadores o que deviam saber sobre o futuro e os
alertou sobre as Rochas Azuis (as Cidneas), que podiam esmagar o navio
por serem duas rochas errantes que se chocavam uma contra a outra quando
os navegadores passavam entre elas.

Retomando a viagem, os Argonautas encontraram de fato os recifes de
que lhes falara Feneu; por conhecerem a decisao dos deuses, eles soltaram
uma pomba que voou direto entre as Cianeas. Os recifes se fecharam, mas



sO conseguiram segurar a ultima pena da cauda. Encorajados, os Argonautas
tentaram passar. Os rochedos se fecharam mais uma vez; porém, somente a
ultima tabua da popa foi ligeiramente atingida. Depois dessa época, as
Cianeas permaneceram imadveis, pois queria o destino que seu movimento
acabasse tdo logo um navio tivesse conseguido transpd-las sem avaria.
Assim se deu a entrada dos Argonautas no Ponto Euxino. Depois de
algumas escalas, ei-los no territorio de Eetes, na Colquida. Jasdo expoOs ao
rel o motivo de sua vinda. Eetes nao se recusou a dar o velocino, mas, antes
de entrega-lo, estabeleceu como condi¢do que o herodi, sem nenhuma ajuda,
impusesse 0 jugo a dois touros de cascos de bronze que sopravam fogo
pelas ventas. Esses touros monstruosos, presentes de Hefesto, eram de uma
ferocidade extrema. O rei esperava que o rapaz fracassasse. Mesmo assim,
acrescentou uma segunda prova: Jasdao deveria, com os dois touros, arar um
campo e semear os dentes do dragdo de Ares.

Jasdo se perguntava como faria para vencer aqueles monstros quando a
filha do rei, Medeia, que desenvolvera por ele uma grande paixdo, veio
socorré-lo. Ela lhe deu um balsamo magico com o qual ele devia se untar
para evitar as queimaduras e se tornar invulneravel. Revelou-lhe em seguida
0 que iria acontecer uma vez semeados os dentes do dragdo. Assim
prevenido, Jasdo conseguiu dominar os dois touros, arar 0 campo € semear
os dentes. Dos dentes, como anunciara Medeia, saiu uma colheita humana,
guerreiros inteiramente armados. Escondido dos olhos deles, Jasdo atirou
uma pedra no meio da tropa, o que fez com que os guerreiros se acusassem
reciprocamente € se matassem entre si.

Eetes, entretanto, ndo cumpriu a promessa. Estava prestes a incendiar o
Argos quando Jasdo, com a ajuda de Medeia, agarrou o velocino e fugiu.
Levou a moga com ele, e ela, por sua vez, levou também o irmao mais
moco, Apsirto. Eetes, furioso por ter sido enganado, comegou a persegui-
los. Para atrasid-lo, Medeia matou o pequeno Apsirto e espalhou seus
membros no mar. Eetes demorou recolhendo-os € quando terminou era
tarde demais para que pudesse alcancar os fugitivos. Entretanto, despachou
muitos guerreiros para busca-los, advertindo-os de que, se voltassem sem
eles, irilam morrer em seu lugar.

Os Argonautas, mudando de rota, comegaram a subir o Danubio e
continuaram até o Adriatico. De acordo com o pensamento da época, o rio
seria na verdade um canal entre os dois mares, da mesma maneira que o P6



uniria sem descontinuidade o Adriatico ao Rodano e ao pais dos Celtas. Foi
pela embocadura do Rédano que os Argonautas penetraram novamente no
Mediterraneo. A voz do Argo revelara-lhes que Zeus ficara descontente com
o assassinato de Apsirto e que eles teriam que obter a purificagdo com a
maga Circe, que vinha a ser a irma de Eedes e, portanto, tia da crianca e de
Medeia. Obedecendo, fizeram escala no pais de Circe (perto de Gaeta, sobre
a costa italiana). Circe purificou-os, € o navio tornou a partir. Ao
atravessarem o mar das Sereias, Orfeu cantou uma melodia tdo bela que
ninguém teve vontade de ouvir a voz das encantadoras. Ao cruzar o estreito
de Messina, o Argo viu-se diante da ilha dos Feacios. La encontraram um

grupo de colquidianosﬂ mandados no seu encalco, mas Alcinoo, rei dos

feacios, se recusou a entrega-los, € os Argonautas voltaram ao mar. Uma
tempestade arrastou-os até a orla das Sirtes, na costa da Libia. Para se
abrigarem, tiveram que transportar o navio nas costas até o lago Tritonio, e
Tritdo, o deus do lago, mostrou-lhes uma saida pela qual alcancariam o mar
livre. De 14 quiseram atracar em Creta, mas o gigante Talo, cujo corpo era
de bronze,
proibiu-lhes o acesso a ilha. Entdo Medeia, com seus encantamentos, fez
com que Talo rasgasse o tornozelo sobre os rochedos — era o Unico lugar no
qual ele era vulneravel — e morresse. Os Argonautas acamparam na margem
depois de erguer um santuario para Atena Minoana. Por fim, alguns dias de
mar os levaram a Grécia e, depois de uma escala em Egina, eles
desembarcaram em Ilolco, de posse do velocino de ouro. Contudo, as
aventuras de Jasdo e Medeia ainda ndo tinham terminado. Medeia decidiu
se vingar de Pé¢lias. Ela se aproximou de suas filhas e persuadiu-as de que
sabia como rejuvenescer o pai delas. Para isso, fez um velho carneiro em
pedacos ¢ mandou que o cozinhassem em um caldeirdo cheio de ervas
magicas; tirou de dentro um cordeirinho novo. Entao as filhas de Pélias ndo
hesitaram mais: deceparam o pai € o cozinharam. Mas Pé€lias ndo voltou.
Jasdo e Medeia, depois desse crime, foram banidos de Iolcos e se
retiraram em Corinto, onde viveram algum tempo até o dia em que o rei do
pais, Creonte, quis dar a propria filha em casamento a Jasdo. Medeia fingiu
desaparecer, mas entregou a rival um vestido impregnado de venenos que
ficou em brasa e pos fogo em todo o paldcio. Medeia, para completar sua
vinganga, matou os filhos que tivera com Jasdo e fugiu em uma quadriga



voadora. No final de sua vida, depois de uma estadia em Atenas junto a
Egeu, pai de Teseu, nés a veremos outra vez em Coélquida, onde devolve a
Eedes o reino que tinha sido usurpado pelo irmao Perses.

O ciclo tebano tem menos unidade e ndo se apresenta sob a forma de um
relato corrido, mas de episodios bastante desordenados. O primeiro se situa
na Siria, com o rapto de Europa. Europa era filha do rei de Tiro, Agenor.
Um dia em que ela brincava na praia com as amigas, um touro saiu das
ondas e veio se deitar a seus pés. Europa, de inicio assustada, tomou
coragem, acariciou o animal e se sentou sobre seu dorso. Imediatamente o
touro se levantou e se atirou com ela dentro do mar. E assim os dois
chegaram a Gortina, em Creta, onde o touro mudou de forma: era Zeus que,
enamorado por Europa, imaginara o estratagema para rapta-la. Europa deu
trés filhos ao amante: Minos, Sarpédon e Radamante. Nesse interim,
Agenor mandara seus filhos a procura da irma, proibindo-os de se
apresentar diante dele antes de encontrd-la. Um dos filhos de Agenor era
Cadmo, que de tanto vaguear e se desesperar para trazer Europa de volta,
resolveu consultar o oraculo de Delfos. A Pitia lhe recomendou que
abandonasse a busca estéril e que fundasse uma cidade. Para determinar o
local da cidade, ele deveria seguir uma vaca “que tivesse o sinal da lua” até
que ela desabasse, esgotada. Enquanto atravessava a Focida, viu uma vaca
marcada no dorso com um crescente branco. O animal o atraiu até a Bedcia,
ao local onde mais tarde se ergueria Tebas. Ali havia uma fonte que se
chamava fonte de Ares. Era guardada por um dragao, que Cadmo na mesma
hora teve que matar. Entdo Atena lhe apareceu e o aconselhou a semear na
terra os dentes do monstro. Da terra brotaram guerreiros em armas que
comecaram a se matar uns aos outros. Somente cinco sobreviveram e
fundaram a raga dos Spartoi (os Homens semeados). Como peniténcia pela
morte do dragdo, Cadmo teve que trabalhar durante sete anos como escravo
de Ares. Terminada a provacao, casou-se com grande pompa com uma filha
de Ares e Afrodite, a divina Harmonia, a ele destinada como esposa pelo
proprio Zeus.

Perto do final de suas vidas, Cadmo e Harmonia deixaram Tebas para os
filhos e partiram para Iliria, onde Cadmo reinou sobre o povo dos
enqueleus. Em seguida foram transformados em serpentes, e foi sob essa
forma que chegaram aos Campos Eliseos.



A dinastia de Cadmo foi continuada por seu neto Labdaco e depois pelo
filho deste, de nome Laio. Durante a menoridade de Laio, o reino de Tebas
caiu nas mios de usurpadores, ¢ Laio teve que se exilar em Elida, junto ao
rei Pélops. Foi em Elida que ele se apaixonou pelo filho do rei, o jovem e
belo Crisipo, inventando os amores antinaturais. Pélops o amaldi¢oou e o
expulsou. Os usurpadores foram mortos na mesma ocasido, e Laio voltou a
Tebas e recuperou seu reino. Porém, carregava consigo a maldigdo de
Pélops. O oraculo lhe revelara que ele estava para sempre proibido de
engendrar um filho. Se o fizesse, a crianca que teria iria mata-lo e seria a
causa das mais pavorosas desgracas para toda a familia. Laio ndo deu
ouvidos e engendrou Edipo. Mas, ndo querendo negligenciar o pressagio
ameagador, ordenou que a crianca fosse largada na montanha. Furou os
tornozelos dela e juntou-os com uma correia; foi do inchago causado por
esse ferimento que resultou o nome da crianca. Edipo significa, com efeito,
“pés inchados”. No entanto, Edipo ndo morreu, como desejava seu pai. Foi
recolhido por pastores do rei de Corinto (ou de Sicione), Polibo, e criado
em sua corte, acreditando firmemente que Polibo e a mulher, Peribeia, eram
seus verdadeiros pais. A crenca durou até o dia em que um Corintio que
discutia com o rapaz revelou-lhe que ele era apenas uma crianga achada.
Edipo decidiu ir a Delfos interrogar o oraculo e saber a verdade. E foi
durante a viagem que se realizou a antiga predi¢do, pois, no cruzamento de
Potniai, ele encontrou o rei Laio em um local onde o caminho se estreitava.
O arauto de Laio intimou-o a deixar o caminho livre e, como Edipo néo se
apressasse a obedecer, abateu um de seus cavalos. Edipo, furioso, matou o
arauto e seu senhor.

Ignorando inteiramente a extensao de seu crime, prosseguiu no caminho
para Tebas. L4 chegando, viu-se na presenga da Esfinge, monstro metade
ledo metade mulher que propunha enigmas aos passantes ¢ devorava quem
ndo conseguisse respondé-los. Edipo resolveu os enigmas e, despeitada, a
Esfinge se atirou sobre os rochedos e se matou. Como reconhecimento, os
tebanos adotaram o estrangeiro como rei € lhe deram em casamento a
mulher de Laio, Jocasta. Mas uma peste se abateu sobre a cidade. O
oraculo, ao ser consultado, revelou que ela s6 cessaria uma vez punido o
assassinato de Laio. Pouco a pouco, a verdade surgiu. Edipo, em desespero,
cegou-se. Jocasta se enforcou. Contudo, a maldi¢ao ainda nao esgotara seus
efeitos, e a geracdo seguinte assistiu a uma assustadora série de catastrofes.



Edipo, depois de se privar da visdo, partira em exilio voluntério
acompanhado somente de Antigona, sua filha mais moca. Retirara-se em
Colona, na Atica, sob a protecdo de Teseu, deixando em Tebas seus dois
filhos, Etéocles e Polinice, que decidiram reinar alternativamente. Etéocles
tomou o poder em primeiro lugar. Polinice afastou-se e, ao voltar, no final
de um ano, Etedcles recusou-se a lhe ceder o lugar. Entdo Polinice, expulso
de sua patria e de sua classe, fugiu para Argos, para junto de Adrasto, e
tratou de reunir um exército para recuperar seus direitos. Foi a origem da
Guerra dos Sete Chefes contra Tebas.

Do exército de Polinice faziam parte, além de Adrasto, Tideu, de
Calidon, que também estava no exilio, Capaneu e Hipomedonte, dois
argianos, Partenopeu, um arcadiano filho de Melanio e da cagadora
Atalanta, e, por ultimo, o adivinho Anfiarau, que também pertencia a
familia real de Argolida. Anfiarau sabia perfeitamente, através de sua arte,
que a expedicdo resultaria em um desastre, mas foi obrigado a participar
dela por sua mulher Erifila, a cujas decisdes ele jurara obedecer, e que fora
corrompida por Polinice, que lhe oferecera o colar divino usado por
Harmonia na ocasido de suas bodas com Cadmo.

A caminho, os sete chefes fundaram os jogos Nemeeus; depois se
apresentaram diante de Tebas. Cada um recebeu a missdo de atacar uma das
sete portas da cidade. No assalto, seus exércitos inteiros foram aniquilados.
Somente Adrasto conseguiu se salvar, gragas a rapidez de seu cavalo
Aréion. Polinice caiu, assim como Etéocles. Um irmao matara o outro.

Creonte, irmao de Jocasta, continuava a ser o dono da situacdao. Ordenou
que se rendessem homenagens funebres aos tebanos, sobretudo a Etéocles,
mas que se largassem no local os corpos dos inimigos. Antigona se recusou
a deixar sem sepultura o corpo de seu irmao Polinice. Ela tomou a iniciativa
de espalhar um pouco de poeira sobre o cadaver, gesto ritual suficiente para
cumprir a obrigacdo religiosa. Por esse ato de piedade, foi condenada a

morte por Creonte e encerrada viva dentro da tumba dos labdacidas22. Ela
se enforcou na prisao e Hémon, seu noivo, filho de Creonte, matou-se sobre
seu cadaver.

Contudo, as provacdes de Tebas ndo tinham terminado. Os filhos dos

sete chefes retomaram a dissensdo de seus pais, instigados por Adrasto.

Organizou-se a expedi¢do dos Epigonosﬁ, conduzida por um exército



menor, mas com melhores pressagios. Tebas foi tomada, seus habitantes
evacuaram a cidade e durante algum tempo ela desapareceu da lista das
cidades gregas. Verificou-se que o Catdlogo de Navios, na Iliada, nao
menciona Tebas, mas somente a baixa Tebas, um estabelecimento
evidentemente posterior a ruina da cidadela. E a tradi¢cdo dizia, com efeito,
que a guerra dos Epigonos ocorrera pouco tempo antes da expedicao dos
Atrides contra Troia.

O ciclo dos Atrides também ¢ ligado a P¢lops, e a maldi¢cao deste ultimo
¢ ainda a origem das catastrofes que marcam seu desenvolvimento.

Atreu ¢ filho de Pélops e de Hipodamia. Através deles, descende de
Tantalo e, indiretamente, de Zeus. Tem varios irmaos, mas por um mais
novo, que se chama Tiestes, Atreu nutre um 6dio incontrolavel. Odio que é
precisamente o resultado da maldi¢do paterna. Atreu e Tiestes, instigados
por Hipodamia, tinham matado o mais jovem de seus irmdos, Crisipo —
aquele que Laio amara — e, como puni¢do, foram amaldicoados e banidos
pelo pai. Fugindo de Pisa, refugiaram-se em Micenas, junto a Esténelo, que
lhes entrega uma parte da Argolida, a cidade de Mideia. Mais tarde, quando
morre Euristeu, filho de Esténelo, os habitantes de Micenas decidem
escolher para rei um dos dois filhos de Pélops. Diante deles, Atreu e Tiestes
se empenham em enumerar os respectivos direitos a realeza. Atreu
encontrara no passado, em um rebanho, um cordeiro cujo velo era de ouro.
Com o maior cuidado, trancara o velo dentro de uma arca. Quando Tiestes
propos que se escolhesse para rei aquele que, dos dois, conseguisse produzir
um velo de ouro, Atreu, sem desconfianga, aceitou; ele ignorava que sua
mulher, Aérope, que era amante de Tiestes, roubara o velo para déa-lo de
presente ao amante. Tiestes, entdo, exibira o velo e fora eleito. Contudo, um
novo prodigio — o sol que se pds no leste — revelou que a vontade dos
deuses destinava o poder a Atreu, que, no final, suplanta o irmdo. Desse dia
em diante, estabelece-se entre eles uma luta secreta. Atreu mata trés filhos
que Tiestes teve com uma Naiade e manda servi-los num banquete ao pai.
Depois que Tiestes come, ele lhe mostra as cabecas dos filhos e revela a
natureza da refeicdo que Tiestes acaba de fazer. Depois o bane. Tiestes
refugia-se em Sicione e sO pensa em vingang¢a. Seguindo o conselho de um
oraculo, une-se a propria filha, Pélope, sem lhe revelar quem a seduzira, e
com ela tem um filho que se chama Egisto. Depois faz com que Pélope se
case com o t10. Atreu cria o pequeno Egisto sem que ele saiba qual dos dois



¢ seu pai e, depois que Egisto cresce, € a ele que confia a missao de matar
Tiestes. Mas Egisto descobre a tempo o segredo de seu nascimento e evita o
parricidio. Retornando a Micenas, mata Atreu e entrega o reino a Tiestes.

Atreu deixou dois filhos, Agamenon e Menelau, os Atrides da epopeia e
dos tragicos. Com essa geragdo, o ciclo comega a descrever a aventura
troiana, mas o tema dominante, o 6dio entre os dois filhos de Pé¢lops, nao
foi extinto e ainda vai provocar muitas catastrofes. Agamenon comeca a
perseguir a descendéncia de Tiestes. Um dos filhos deste, chamado Tantalo,
como seu bisav0, casara-se com Clitemnestra, uma das filhas de Tindaro.
Agamenon mata Tantalo, bem como o filho recém-nascido que
Clitemnestra dera ao marido, e em seguida se casa com ela. Essa unido,
estreando sob tao deplordveis auspicios, ndo podia resultar sendo em
tragédia, e, finalmente, serd Egisto o causador da morte de Agamenon.

Menelau, irmao de Agamenon, quis logo depois se casar com Helena,
irma de Clitemnestra. Segundo os homens, Helena era filha de Tindaro, que
reinava em Esparta, e de Leda, mas todos sabiam que na realidade ela
nascera de um ovo — posto ou apenas chocado por Leda — e que seu pai
verdadeiro era Zeus, que se unira a mae dela sob a forma de um cisne. Filha
de Zeus, Helena era naturalmente belissima, e todos os principes da Grécia
pretendiam sua mao. Por sugestdo de Ulisses, Tindaro pediu a todos os
pretendentes que se comprometessem por juramento a apoiar aquele que,
entre eles, Helena escolhesse. Entao Helena escolheu Menelau, que era
muito mais rico do que todos os outros.

Durante algum tempo, Helena viveu tranquilamente em Esparta e deu ao
marido uma filha, que se chamou Hermione. Porém, por essa €poca, surgiu
uma contestacdo no Olimpo entre as deusas. Eris (a Discordia) lancara uma
maga de ouro dentro da assembleia dos deuses dizendo que ela deveria ser
concedida “a mais bela” das trés deusas, Atena, Hera e Afrodite. Ninguém
no Olimpo quis tomar a decisdo de escolher uma delas. Zeus encarregou
Hermes de leva-las até o Ida de Troade, onde Paris, um pastor, filho do rei
Priamo, tomava conta de seus rebanhos. Uma de cada vez, as trés deusas
defenderam a propria causa diante dele, todas elas lhe fazendo promessas.
Hera prometeu entregar a ele o império da Asia inteiro; Atena ofereceu a
sabedoria e a vitoria nos combates. Afrodite contentou-se em prometer o
amor de Helena de Esparta. Paris decidiu que ela era a mais bela. Foi assim
que o Frigio chegou a corte de Menelau, onde foi recebido com grandes



honras; e, como Menelau precisava ir a Creta para os funerais de seu avo
Catreu, confiou o hospede a mulher. Helena, pela vontade de Afrodite,
deixou-se seduzir e, reunindo todos os tesouros que pode, partiu para
Troade abandonando a pequena Hermione.

Menelau, ao voltar, alertou o irmao, e os dois decidiram lembrar aos
principes gregos o juramento que tinham prestado. Os chefes se reuniram,
cada um com um contingente, para ir a Troia reclamar Helena, e Agamenon
foi eleito “rei dos reis”. Uma primeira expedicdo fracassou. Os gregos
ignoravam o caminho de Troia e desembarcaram na Misia. Os habitantes,
conduzidos por seu rei T¢lefo, os dispersaram, e cada um voltou para sua
cidade. Mas, oito anos mais tarde, Agamenon conseguiu reunir um novo
exercito, que se concentrou em Aulis. No entanto, 0 mar continuava fechado
aos navios, € os ventos favoraveis nao sopravam. Interrogado, o adivinho
Calcas respondeu que o motivo era a ira de Artemis, seja porque Agamenon,
num dia em que matara uma cor¢a durante uma cacada considerou que a
deusa nao teria feito melhor do que ele, seja porque no passado Atreu nao
sacrificou a deusa o cordeiro de ouro que ele achara no meio do rebanho.
De uma forma ou de outra, a deusa pedia um sacrificio. Ela exigia que se
imolasse diante de seu altar uma das filhas de Agamenon, Ifigénia.
Agamenon consentiu; o sacrificio foi realizado, embora uma versao
suavizada da lenda relate que a deusa, no Gltimo momento, substituiu a
menina por uma cor¢a, levando a jovem para um de seus santudrios de
Taurida, onde a fez sua sacerdotisa.

A frota pdode enfim levantar ancora e alcancar Troade. A guerra durou
dez anos. Nos nove primeiros anos, ela apenas se arrastou. Um oraculo
interpretado por Calcas ndo anunciara que ela iria durar dez anos? No
décimo ano, Agamenon ¢ um chefe tessalio, Aquiles, filho de Peleu e da
deusa marinha Tétis, entregaram-se a diversas operagdes de pirataria contra
as cidades da vizinhanca. Entre outras presas, eles trouxeram duas cativas,
Briseida e Criseida. A primeira foi atribuida a Aquiles; a segunda, a
Agamenon. Acontece que o pai desta ultima, Crises, era sacerdote de Apolo.
Ele suplicou a seu deus que fizesse com que a moga fosse devolvida. Apolo,
embora naturalmente favordvel aos aqueus, enviou a peste ao campo dos
sitiantes. E Calcas revelou que a prisioneira teria que ser restituida a Crises.
Agamenon consentiu, mas exigiu Briseida. Aquiles foi tomado por violenta
cOlera. SO0 obedeceu por obrigagdo ao rei dos reis, mas decidiu ndo



combater mais. Os sucessos obtidos pelos troianos nao foram suficientes
para mudar sua resolu¢do, tampouco as embaixadas enviadas por outros
chefes. Isso durou até o momento em que os troianos estavam em vias de
incendiar e destruir os navios de seus inimigos. Assustado com o perigo,
Patroclo, amigo intimo de Aquiles, obteve dele a permissao para tomar seu
lugar no campo de batalha. Aquiles chegou até a lhe emprestar as proprias
armas. Acreditando estar vendo Aquiles em pessoa, os troianos refluiram,
mas depois voltaram a carga, e Patroclo foi morto. Entdo Aquiles se imbuiu
do desejo de vinganga. Sozinho, sem armas, saiu de seu reduto, e apenas
sua presenca fez retroceder o assaltante. O corpo de Patroclo foi recolhido,
e seu amigo lhe proporcionou funerais solenes. Nesse entretempo, Tétis
trouxe novas armas divinas para o filho, e o combate recomegou. Pouco
tempo depois, Aquiles, que expulsara os troianos € os obrigara a voltar para
o abrigo de suas muralhas, viu-se sozinho diante de Heitor, o mais valente
dos filhos de Priamo e o verdadeiro esteio da forca troiana. Zeus, no
Olimpo, pds na balanca a sorte dos dois homens. A de Heitor era a mais
pesada e fez com que o prato alcancasse o Hades. A langca de Aquiles
atingiu o troiano, que morreu profetizando a seu inimigo que ele ndo
tardaria a segui-lo nos Infernos. Aquiles ndo deu importancia, prendeu o
cadaver na quadriga e o arrastou por trés vezes em torno da cidade. Dali em
diante, Troia estava perdida. Aquiles foi morto por uma flecha de Paris
(dirigido por Apolo), mas seu filho, Neoptolemo, foi chamado para
substitui-lo. Ao mesmo tempo, mandam vir Filoctetes, que foi quem deteve
as flechas de Hércules, sem as quais os adivinhos declaravam que a cidade
nado poderia ser tomada. Depois os gregos descobriram os ossos de Pélops,
talismas necessarios a vitéria, e, finalmente, Ulisses, disfarcado de
transfuga, introduziu-se na cidade sitiada e roubou o Paladio. Cumpridas
todas essas condi¢des, imaginou-se um ultimo estratagema. Os gregos
fingiram se retirar; embarcaram ostensivamente, mas deixaram na praia um
enorme cavalo de madeira. Depois foram se emboscar atras da ilha de
Tenedos, a vista de Troade. Tinham, ao mesmo tempo, deixado 14 um dos
seus, Sinon, que voluntariamente se deixou prender pelos troianos e se fez
passar por uma vitima de Ulisses. Ele revelou que o cavalo de madeira era
uma oferenda dos gregos a deusa Atena e que tinha sido construido daquele
tamanho para impedir que os troianos conseguissem fazé-lo entrar na
cidade, pois, ele acrescentara, se o cavalo transpusesse as muralhas, Troia



ficaria inexpugnavel. A maior parte dos troianos acreditou, apesar dos
avisos de Laocoonte, um sacerdote de Apolo. Porém, durante um sacrificio
celebrado por Laocoonte, duas serpentes sairam do mar e o devoraram,
assim como a seus dois filhos. Depois disso, os troianos nao mais
hesitaram: demoliram a muralha e fizeram o cavalo entrar na cidade. Sinon,
ou talvez a propria Helena, fez com uma tocha o sinal combinado. A frota
retornou para Trdade, e os gregos atacaram de todas as partes, enquanto os
soldados, escondidos no interior do cavalo, saiam de dentro dele e tomavam
as portas.

Depois da vitoria, deu-se o retorno do exército. A maior parte dos
contingentes voltou em grupos, mas seus navios naufragaram no cabo
Cafareu, na Eubeia. Somente alguns chefes escaparam. Os que chegaram
sdos e salvos a suas patrias encontraram-nas em desordem. Suas mulheres
ndo tinham suportado a auséncia deles. Foi o caso de Clitemnestra. Por
muito tempo ela fora fiel ao marido apesar de suas magoas, mas terminou
escutando a voz de Egisto e, quando Agamenon voltou, tomou a decisdo de
mata-lo. Teve certeza de sua resolucdo quando soube que ele estava
acompanhado de cativas troianas, sobretudo de Cassandra, uma das filhas
de Priamo. Durante um banquete, com a ajuda de Egisto, mandou assassina-
lo. A descendéncia de Tiestes parecia vencer definitivamente a de Atreu.
Contudo, a geragdo seguinte iria levar ao maximo todos os horrores:
Orestes, filho de Agamenon, escapara do massacre que se seguiu a morte do
pai. Quando atingiu a idade adulta, recebeu de Apolo a ordem de vingar
Agamenon. Acompanhado do amigo Pilades, foi a Argos e matou Egisto e
Clitemnestra. Assassino da propria mae, foi perseguido pelas Erinias e
comegou a errar por toda a Grécia. Finalmente, em Atenas, submeteu-se ao
julgamento do tribunal do Aredpago. O caso era dificil: os votos dos juizes
se dividiram, mas a deusa Atena, que presidia, juntou o seu ao dos que se
inclinavam pela cleméncia, e Orestes foi absolvido. Mesmo assim, teve que
se afastar. A lenda o mostra em Taurida, junto da irma. Os dois, depois de
um reconhecimento dramatico, decidem voltar a Grécia e levam com eles a
estatua milagrosa de Artemis, da qual Ifigénia era sacerdotisa. Orestes teve
uma longa vida como rei de Argos, € os romanos pretendiam que suas
cinzas repousavam ao pé do Capitdlio, sob o templo de Saturno. O tronco
familiar de Atreu vencera definitivamente o de Tiestes.



O mais célebre dos Retornos ¢ o de Ulisses; ele foi longamente relatado
na Odisseia, mas, de novo, o poema homérico negligenciou um certo
numero de tradigdes e episodios que ficamos conhecendo por outras fontes.

Por seu pai, Laerte, Ulisses descende de Eolo, e conta com Hermes em
sua linhagem materna. Uma tradicdo isolada diz que, antes do casamento
com Laerte, sua mae teria se entregado a Sisifo, o mais pérfido e astucioso
dos mortais. Ulisses nasceu em [taca, que é uma pequena ilha vizinha de
Corfu, onde terminou sucedendo ao pai quando o velho, cansado, retirou-se
para o interior e renunciou as funcdes reais. Ulisses foi um dos pretendentes
de Helena, mas logo desapareceu e acabou obtendo a mao de Pen¢lope, uma
Perseida, prima-irmd de Clitemnestra e Helena. Desse casamento nasceu
um filho chamado Telémaco. Na ocasido do rapto de Helena, Ulisses, ligado
pelo juramento, ndo pdde se furtar a obrigagdo de participar da expedi¢ao
contra Troia. Foi quando passou a ser o encarregado de todas as missoes
delicadas do exército aqueu: embaixadas, operacdoes de “informacdo”,
espionagem, estratagemas de guerra, chegando até a trai¢do pura e simples.
Tanto que, no final da guerra, quando se quis atribuir as armas de Aquiles
ao grego que tivesse causado mais estragos ao inimigo, prisioneiros troianos
consultados a respeito votaram unanimemente em Ulisses. Foi ele que
carregou o Paladio ao penetrar na cidade. Atribui-se a ele também a
inven¢do do cavalo de Troia e de toda a maquinagdo que culminou no
assalto final. Ulisses comandou o destacamento preso dentro do cavalo, pois
ele ndo temia se expor pessoalmente ao perigo e foi um temivel campeao no
campo de batalha. Mas sua gloria verdadeira comegou com seu retorno a
ftaca.

Separado do resto da frota pela tempestade, Ulisses, com seus doze
navios, abordou na Trécia, no pais dos Cicones. Durante um reide digno de
piratas, seus homens e ele devastaram a cidade, poupando apenas o
sacerdote de Apolo, Maron, que lhe entregou como recompensa doze jarras
de um vinho doce e forte. Um contra-ataque dos Cicones obrigou os
pilhadores a voltar para o mar. Um vento do norte levou-os a vista de
Citara, e pouco tempo depois eles abordaram no pais dos Comedores de
Loto: alguns homens da tripulacao experimentaram o loto, um fruto magico
que lhes tirou toda vontade de partir de novo. Ulisses teve que leva-los a
for¢a. Em seguida os navios chegaram ao pais dos Ciclopes, identificado
desde sempre com a Sicilia. Acompanhado de doze homens, Ulisses



desembarcou e entrou em uma caverna. Teve o cuidado de levar consigo
uma jarra do vinho de Maron. Dentro da caverna, havia potes cheios de leite
e queijos; mas, quando o proprietario voltou acompanhado de um rebanho
de carneiros, os gregos se viram na presenca de um gigante de um olho s0,
redondo, no meio da testa. O Ciclope, que se chamava Polifemo, primeiro
fechou a saida da gruta e depois se preparou para devorar os estrangeiros.
Ulisses lhe ofereceu vinho. Polifemo, que nunca tinha bebido vinho, achou-
o delicioso e bebeu-o em excesso. Dormiu pesadamente em cima das peles
de animal. Entdo Ulisses afiou uma estaca, endureceu-a no fogo e a enfiou
no unico olho do Ciclope. Depois, pela manha, quando a caverna se abriu,
fugiu com seus companheiros, disfarcando-se sob o ventre dos carneiros.

Livre do Ciclope, Ulisses chegou a terra de Eolo, o Dono dos Ventos.
Eolo o acolheu com hospitalidade e Ihe deu um odre que mantinha presos
todos os ventos, deixando fora apenas a brisa favoravel que o conduziria a
ftaca. Os marinheiros ja conseguiam avistar os fogos acesos pelos pastores
no alto das colinas de sua patria quando Ulisses adormeceu. Seus homens,
imaginando que o odre continha tesouros, abriram-no, e todos os ventos
escaparam. A frota foi empurrada na direcdo oposta e foi parar de novo, no
dia seguinte, na terra de Folo. Este se recusou a acolher Ulisses uma
segunda vez. Os deuses tinham provado muito claramente que nao
desejavam seu retorno a patria, e Eolo nio podia fazer nada por ele. Cheio
de tristeza, Ulisses retomou os caminhos do mar. Abordou na terra dos
lestrigdes, um povo de antropofagos, situada nas proximidades de
Formigas, sobre a costa da Campania, onde passou por enormes
dificuldades. Todos os navios se quebraram, menos o que o levava. Ele
tornou a percorrer a costa italiana e foi dar na ilha de Aea (provavelmente o
promontorio do Monte Circeo, ao sul do Latium), no pais da feiticeira
Circe. A feiticeira tinha o costume de metamorfosear todos os estrangeiros
que se apresentavam em sua casa. A um primeiro grupo de companheiros de
Ulisses coube essa terrivel sorte, e Ulisses se perguntava como livra-los
quando Hermes apareceu para ele e lhe entregou um ramo da planta (o
moli) que o protegeria dos sortilégios. Assim armado, ele obrigou Circe a
devolver a forma anterior a seus companheiros e passou com ela um ano
inteiro. Ao partir, deixou-lhe um filho, Telégono (o que foi engendrado
longe).



Circe aconselhou o amigo a ir ao pais dos Cimérios para consultar a
alma do adivinho Tirésias. Tirésias, evocado do meio dos mortos, informou
a Ulisses que ele voltaria a sua patria sozinho em cima de um barco
estrangeiro. Tempos depois, ele iria tornar a partir, com um remo as costas,
a procura de um povo que ignorava a navegacao. Iria oferecer um sacrificio
a Posidon e finalmente morreria com idade avancada, feliz e longe do mar.
Assim advertido, Ulisses voltou ao mar. Passou ao longo dos recifes das
Sereias, ordenando que o amarrassem aos mastros para resistir a atragao de
seus cantos. Entre Caribde e Cila perdeu ainda alguns companheiros
devorados pelos monstros, mas afinal conseguiu chegar a ilha de Trinacia,
onde pastavam os bois do Sol. Esses animais eram sagrados, sendo proibido
por a mao neles. Mas a calmaria se estabeleceu sobre o mar e os viveres
escassearam por completo. Os marinheiros resistiram algum tempo, mas no
final nd3o conseguiram mais se controlar e, durante o sono do chefe,
devoraram um dos bois. O sacrilégio iria causar sua desgraca. Ao
retomarem a viagem, uma tempestade se formou, e Zeus, com seu raio,
destruiu o navio. Apenas Ulisses conseguiu escapar, agarrado a um
destroco. Sacudido durante nove dias em cima das ondas, chegou
semimorto a ilha de Calipso (provavelmente sobre a costa marroquina,
diante de Gibraltar). Foi recolhido pela Ninfa, que o amou e¢ o manteve
junto dela por dez anos. No final, gragas as preces de Atena, que protegia
Ulisses, Zeus enviou a Calipso a ordem de deixa-lo ir. Ulisses construiu
uma jangada e partiu para o oeste. Estava quase chegando em sua patria
quando Posidon lhe impods uma ultima prova. Uma tempestade quebrou a
jangada, e Ulisses com muita dificuldade conseguiu chegar, inteiramente
nu, a ilha dos Feacios (provavelmente a ilha de Corfu). Esgotado,
adormeceu em uma mata e no dia seguinte foi acordado pelos gritos de um
grupo de mocas. Era Nausicaa, filha do rei Alcinoo, e suas servas, que
tinham ido lavar roupa e brincar na beira da adgua. Gracas a elas, Ulisses
chegou ao palacio do rei, onde foi recebido com grande cortesia. Alcinoo
lhe propiciou um meio de voltar para sua patria. Um navio feacio o
depositou, dormindo, em uma praia de Itaca, deixando junto dele grandes
presentes. Quando despertou, Ulisses decidiu ndo ir imediatamente para o
palacio. Foi primeiro a casa de Eumeu, o chefe de seus porqueiros e,
fazendo-se reconhecer, elaborou um plano para retomar o poder. Na sua
auséncia, 108 jovens da vizinhanga tinham se instalado em sua residéncia,



onde organizavam festins e devoravam suas provisoes, além de pressionar
Penélope a escolher entre eles um novo marido. Penélope resistira até entao.
Pretextara a necessidade de tecer para Laerte uma mortalha, mas ela
desfazia de noite o trabalho feito durante o dia. A artimanha fora descoberta,
e os pretendentes exigiam que ela escolhesse um deles. Ulisses, com a ajuda
de Telémaco, apresentou-se no paladcio com o aspecto de mendigo; foi em
busca de armas e, depois de recuperar seu arco, que so ele podia brandir,
massacrou sem piedade todos os pretendentes enquanto eles se
banqueteavam. No dia seguinte, os pais das vitimas foram protestar, mas,
gracas 4 intervencdo de Atena, a paz voltou bem depressa a {taca.

Tal ¢ o relato homérico. Mas existem outros epilogos para a aventura,
acrescentados a predigdo de Tirésias. Mostram-nos Ulisses em Epiro, no
pais dos tesprotios. A rainha do pais, Calidice, ofereceu-lhe seu reino sob a
condi¢do de que ele ficasse com ela. Ulisses concordou, mas, quando ela
morreu, ele partiu, voltando para ftaca. Mostram-no também na Etélia,
junto de Toas, filho de Andrémon, ou entdo na Itdlia, onde teria participado
com Eneias da fundagcdao de Roma. Parece que muito cedo Ulisses teria sido
adotado pelas tradigdes populares italianas, especialmente entre os etruscos,
que lhe davam o nome de Nanos, o que, em sua lingua, significa o errante.

Ao lado desses ciclos €picos, € contrastando com eles, as aventuras € as
proezas de Hércules se apresentam como um complexo no qual se
justapdem elementos muito diversos, desde contos folcloricos semelhantes
aos que encontramos nos ciclos precedentes (sobretudo o de Ulisses) até
mitos etiologicos de origem evidentemente religiosa. Os dorios consideram
Hércules seu patrono, mas isso nao significa que sua lenda seja doria. Ela
esta ligada, ao contrario, como os ciclos precedentes, a Grécia aqueia e
micénica. Por sua descendéncia, Hércules ¢ um argiano, uma vez que sua
mae, Alcmena, e seu pai “mortal”, Anfitrido, sdo ambos perseidas. Mas ele
nao nasceu em Tirinto, embora sua familia seja originaria dessa cidade e sua
lenda o associe a ela. Anfitrido, depois de matar acidentalmente o sogro,
Electrido, foi obrigado a fugir para Tebas. La, enquanto estava ocupado com
uma expedi¢do contra os telebenos, Zeus tomou seu lugar e durante uma
noite que durou trés vezes mais do que uma noite comum, engendrou um
filho. Anfitrido, ao voltar para junto da mulher, engendrou outro filho. As
duas criancas nasceram juntas. Foram Hércules, filho de Zeus, ¢ fficlo, filho
de Anfitrido.



Na sua alegria, Zeus afirmara imprudentemente, pouco depois do
nascimento de Hércules, que a crianga “que ia nascer da raga dos perseidas
reinaria sobre Argos”. Na mesma hora, Hera, enciumada, fez com que o
nascimento da crianca fosse retardado, ao mesmo tempo em que o de seu
primo, Euristeu, filho de Esténelo, fosse antecipado. E assim Euristeu
nasceu de sete meses, ao passo que Hércules ficou dez meses no ventre da
mae. Porém, obrigado pelas palavras de Zeus, Hércules tornara-se, naquele
momento, por toda a vida, escravo de Euristeu.

Quando a crianga completou oito meses, Hera tentou mata-la; introduziu
no quarto dela duas serpentes enormes. Sem hesitar, Hércules ergueu-se no
ber¢o e asfixiou os monstros. Foi criado de acordo com a tradicdo da
educacao helénica. Deram-lhe como professor de musica Lino, para que lhe
ensinasse os rudimentos. Mas Hércules era inddcil e desajeitado e, um dia
em que Lino tentou corrigi-lo, apanhou seu tamborete (outros dizem que foi
a lira) e quebrou-o no cranio do mestre. Anfitrido decidiu deixar aquele
filho problematico no campo, onde foi encarregado de cuidar do rebanho.
Aos dezoito anos, Hércules, que alcancara a altura extraordindria de trés
metros, matou o ledo de Citeron. Foi sua primeira faganha. Ele fez isso a
pedido do rei Téspio e, durante todo o tempo que durou a caca, dormiu a
noite no palacio do rei. Téspio, que tinha cinquenta filhas, fez com que, a
cada noite, uma moca diferente fosse para a cama do heroi. Hércules se
uniu a todas e, por estar tdo cansado por causa da caga do dia, acreditou ter
se unido todas as noites com a mesma. Teve com elas cinquenta filhos, os
tespiadas, os quais mais tarde colonizaram a Sardenha.

Depois de cacado o ledo de Citeron, Hércules livrou a cidade de Tebas de
um tributo imposto pela gente de Orcomeno. Na batalha, Anfitrido foi
morto ao lado do filho. Para agradecer a Hércules, o rei de Tebas, Creonte,
deu-lhe em casamento sua filha mais velha, Mégara. Mégara teve muitos
filhos, mas logo em seguida Hera inoculou em Hércules a loucura, e ele
matou os filhos. Ao voltar a si, horrorizou-se com o proprio crime e
renunciou a Mégara e, por ordem da deusa, colocou-se desde entdo a
servico de Euristeu.

Euristeu lhe imp0Os sucessivamente doze trabalhos. Primeiro teve que
vencer o ledo que, na Nemeia, fazia toda espécie de devastacdo e era
invulneravel. Hércules asfixiou-o com os bragos e, depois que o animal
morreu, arrancou-lhe a pele e se envolveu com ela. A cabeca lhe serviu de



capacete. Euristeu, vendo aqueles despojos, ficou tao assustado que proibiu
Hércules de voltar a entrar na cidade, obrigando-o no futuro a depositar seu
butim diante das portas.

Depois houve o combate contra a Hidra de Lerna, uma serpente cujas
cabecas, multiplas, tornavam a brotar a medida que eram cortadas. Ajudado
pelo sobrinho Iolau, filho de [ficlo, Hércules cortou as cabecas do monstro e
queimou as carnes, o que as impediu de tornar a crescer.

O terceiro trabalho consistiu em trazer vivo um javali que vivia no alto
do monte Erimanto. Hércules o cagou na neve, cansou-o e¢ pdde assim
capturad-lo. Ao ver o animal, Euristeu foi se esconder dentro de uma jarra de
bronze no fundo do palécio, de tao assustado que ficou.

Depois Euristeu desejou a corca sagrada do monte Cerineu. Era um
animal de grande rapidez, de cornos dourados e, no passado, consagrado
pela ninfa Taigete a Artemis. Hércules perseguiu-a um ano sem alcangé-la.
Por fim, ele a feriu ligeiramente com uma flecha e pdde agarra-la.

Em volta do lago Estinfalo, na Arcadia, existia uma densa floresta cheia
de aves que, no passado, tinham fugido de uma invasdao de lobos e se
multiplicado de maneira extraordinaria. Como elas se constituiam em um
flagelo para a regido circundante, Euristeu ordenou que Hércules as
destruisse. Para fazé-las sair ao mesmo tempo das moitas, o herdi recorreu a
castanholas de bronze, que ele mesmo fabricara, ou entdo que Atena teria
lhe dado de presente. As aves ficaram com medo, deixaram seus
esconderijos e foram abatidas a flechadas.

Em Elis vivia o rei Augias, que possuia inimeros rebanhos, mas era
muito negligente, deixando o esterco se acumular nos estdbulos. Hércules
foi encarregado por Euristeu de limpar a propriedade de Augias. Ele
conseguiu, desviando para o estdbulo as dguas dos rios Alfeu e Peneu.

Os trabalhos seguintes nos levam para fora do Peloponeso e alargam a
area da lenda. Primeiro foi a captura do touro de Creta. O touro, o que havia
raptado Europa e do qual Zeus adquirira a forma, tornara-se furioso e
causava estragos em toda a ilha. Hércules capturou-o, voltou a Grécia em
cima de seu dorso, a nado, e entregou o animal a Euristeu. Euristeu ofereceu
a Hera aquela vitima de qualidade, mas ela ndo aceitou, e o touro, deixado
em liberdade, foi para Atica, onde seria finalmente capturado por Teseu.

Havia na Tracia um rei chamado Diomedes, que alimentava seus
jumentos com carne humana. Hércules foi a sua corte e o deu de comer aos



animais. Foi seu oitavo trabalho.

A filha de Euristeu, Admetes, queria possuir o cinto da rainha das
Amazonas. As Amazonas eram uma populagdo de mulheres guerreiras que
viviam no interior da Asia. Descendiam do deus Ares. Hércules recebeu a
missdo de satisfazer o capricho de Admetes. Hipolita, a rainha das
Amazonas, consentiu de boa vontade em lhe dar o proprio cinto, mas uma
disputa explodiu entre as Amazonas e o pessoal do séquito de Hércules.
Comecou a batalha. Hércules se sentiu traido e matou a rainha.

Pouco a pouco, Euristeu impunha a seu servidor provas cada vez mais
longinquas. Ordenou-lhe que fosse buscar os bois de Gerido. Este ultimo,
filho de Crisaor e descendente da goérgona Medusa, possuia grandes
rebanhos guardados por seu pastor, Eurito, na ilha de Eritia, a Ilha
Vermelha, no pais do poente. A dificuldade consistia em transpor o Oceano.
Hércules pediu ao Sol a grande taca sobre a qual, todas as noites, ele
embarcava para voltar ao Oriente. O Sol consentiu, e Hércules alcangou o
pais de Gerido. Massacrou Eurito e seu cdo, Ortro, e voltou tocando o
rebanho a sua frente. Acrescentou-se a esse retorno grande numero de
aventuras destinadas a explicar particularidades locais: na mesma ocasiao, o
heroi teria erguido, de um lado e de outro do estreito de Gibraltar, duas
colunas, as “Colunas de Hércules”; ao atravessar o pais dos Ligures, foi
atacado por salteadores. Para socorré-lo, Zeus fez cair uma chuva de pedras,
que permanecem até hoje sobre as terras da planicie de Crau. Hércules
continuou a percorrer as costas do mar Tirreno. Viu-se numa noite a beira
do Tibre, no local onde um dia se elevaria Roma. Ali, um salteador de nome
Caco roubou-lhe alguns animais e os escondeu dentro de uma gruta do
monte Aventino. Hércules matou-o ¢ fundou, como lembranca de sua
vitoria, o Grande Altar, onde seu culto foi por muito tempo celebrado. No
final da viagem, o herdi entregou os bois a Euristeu, que os ofereceu em
sacrificio a Hera.

Em seguida Hércules recebeu ordem de ir aos Infernos buscar o cao
Cérbero, um monstro de trés cabecas que guardava a entrada do reino dos
Mortos. Hércules, depois de se iniciar nos Mistérios de Eléusis, desceu ao
mundo subterraneo pela Porta do Inferno que se abre no cabo Ténaro.
Hércules também era guiado por Hermes, por ordem de Zeus. Durante o
percurso, encontrou defuntos ilustres, em especial Meléagro, o heroi de
Célidon que, tendo acabado de morrer, recomendou-lhe a irma Dejanira.



Hércules prometeu desposéd-la quando voltasse ao mundo dos vivos.
Finalmente dominou Cérbero e voltou a Argos. Euristeu, ao ver o cao
monstruoso, teve medo e ndo quis aceita-lo. Hércules teve que reconduzi-lo
ao local onde o pegara.

O décimo segundo, e ultimo, trabalho consistiu em colher os pomos de
ouro que as Hespérides guardavam em um jardim fabuloso ajudadas por um
dragdo. Na ocasido do casamento de Hera com Zeus, a Terra lhe dera os
pomos de presente, € a deusa os achara tdo bonitos que os plantara no seu
jardim, junto ao monte Atlas.

Hércules comegou por indagar o caminho, e ficou sabendo que o deus
marinho Nereu era o unico que podia lhe dar a informagdo. Nereu, contudo,
nao se deixava interrogar de boa vontade, e Hércules teve que domina-lo
para obter uma resposta. Dizem que Hércules atravessou o Egito, onde
matou o rei Busiris, que sacrificava os estrangeiros; depois passou pela
Arabia e, no “Mar Exterior”, embarcou outra vez na tagca do Sol.
Desembarcou no sopé do Caucaso e aproveitou para libertar Prometeu,
matando a aguia que o torturava. Como agradecimento, o gigante contou o
que ele deveria fazer para colher os pomos de ouro para Atlas. Finalmente,
Hércules alcangou o pais das Hespérides e ofereceu a Atlas, que carregava o
céu sobre os ombros (era o castigo imposto por Zeus ao Titd desde que o
expulsara, com os irmaos, do Olimpo), substitui-lo enquanto ele ia colher os
frutos. Atlas concordou, mas, ao retornar, declarou que Hércules estava tao
bem naquela posi¢do que ele ndo cogitava retoma-la. Hércules fingiu
aceitar, pedindo apenas a Atlas que colocasse uma almofada sobre seus
ombros. Sem desconfiar, o gigante obedeceu, mas, enquanto ele sustentava
a abobada, Hércules fugiu e o deixou sozinho. Uma vez de posse dos pomos
de ouro, Euristeu ndo soube o que fazer com eles e devolveu-os ao heroi,
que os entregou a Atena, que foi recoloca-los no jardim fabuloso.

Além desses trabalhos, Hércules ainda realizou um grande nimero de
facanhas. Com alguns companheiros, apoderou-se uma primeira vez da
cidade de Troia, para punir um perjurio de seu rei, Laomedonte. Guerreou
contra Esparta, contra Pilos de Micenas e, na Tessalia, contra os lapitas, ao
lado do rei Egimio. Foi aos Infernos uma outra vez para buscar Alceste, que
se sacrificara voluntariamente para prolongar a vida do marido, Admeto.
Lutou contra os Centauros, seres metade homem e metade cavalo, ¢ os
exterminou. Mas foram sobretudo seus Ultimos momentos que ficaram



célebres. Hércules desposara Dejanira, como havia prometido a Meléagro, e
viveu por um tempo em Calidon. Porém, quis a fatalidade que ele matasse
acidentalmente um habitante do pais, por isso, teve que partir em exilio.
Viajou com a mulher e o filho, o pequeno Hilo. Os trés chegaram a margem
do rio Eveno, onde morava o centauro Nesso, que exercia a funcdo de
atravessador. Hércules foi o primeiro a ser transportado, mas, quando
chegou a vez de Dejanira, Nesso tentou viola-la. Hércules, com uma flecha,
matou Nesso e este, no momento de morrer, confiou & moga que seu sangue
era um elixir do amor. Crédula, Dejanira recolheu o sangue, esperando
utiliza-lo no dia em que o amor de seu marido diminuisse. Tempos depois,
Hércules guerreou contra o rei de Ecalia e obteve como parte do butim,
depois da vitoria, a filha do rei que se chamava fole. Dejanira ficou sabendo
e, quando o marido lhe pediu uma tinica nova para oferecer a Zeus o
sacrificio de acdo de gragas no alto do monte Eta, enviou para ele uma
roupa embebida do sangue de Nesso. O sangue nao era um elixir do amor,
mas um veneno que atacava a pele e causava um sofrimento insuportavel.
Entdo Hércules galgou a montanha e se atirou na fogueira. A fogueira ainda
ardia quando um trovao ecoou e Hércules foi levado para o céu. Uma vez
entre os deuses, Hércules se reconciliou com Hera, depois de uma
cerimOnia na qual se simulou o nascimento do hero6i, como se ele saisse do
seio da deusa, sua mae na imortalidade.

A lenda atribui a Hércules sessenta filhos homens: sao os heraclidas, que
mais tarde retornaram a Argdlida e invadiram o Peloponeso, la
estabelecendo a dominacgao dorica.

O ciclo de Teseu ¢, em certa medida, uma réplica do ciclo de Hércules.
Teseu ¢ o heroi de Atenas. Contemporaneo de Hércules, os atenienses
asseguram que eles sempre foram amigos. Teseu pertence a familia real de
Atenas: pelo pai, Egeu, descende de Erecteu. Pelo lado da mae, Etra, ¢
bisneto de Pélops e se liga ao ramo familiar de Téantalo. Foi engendrado em
Trezena, onde passou seus primeiros anos. Ao atingir a idade adulta, pds-se
a caminho de Atenas, ao longo do istmo de Corinto. Era a época em que
Hércules, para expiar algum assassinato, vivia como escravo junto a Onfale,
a rainha da Lidia, e os monstros recomecavam a povoar o mundo. O istmo
era infestado de salteadores. Teseu massacrou-os um por um e, ao se
apresentar em Atenas, Egeu estava em poder de Medeia, que lhe prometera
dar um filho. De inicio Egeu nao o reconheceu, deixando-se persuadir por



Medeia de que devia matar aquele estrangeiro. la envenena-lo, mas
finalmente reconheceu-o pela espada que trazia. Medeia partiu para o exilio.

Conta-se também que ela tentara provocar sua morte mandando-o
combater o touro de Maratona, que ndo era outro sendo o touro trazido de
Creta por Hércules. Teseu dominou o animal e o ofereceu em sacrificio a

Apolo. Depois de ter sido oficialmente reconhecido, teve que lutar contra os

rimos, os aléntidas%, ue cobicavam o trono. Em seguida partiu para
p p q g p p

Creta, a fim de libertar sua patria do tributo imposto por Minos. Apos a
morte de seu filho Androgeu, morto na Atica, Minos exigira dos atenienses,
a cada nove anos, a entrega de sete meninos e sete meninas. O tributo era
destinado ao Minotauro, um monstro metade homem metade touro que,
segundo se dizia, tinha sido engendrado ha muito tempo por um touro com
a propria mulher do rei Minos, Pasifae. O Minotauro estava preso dentro de
um “labirinto”, espécie de palacio de tragado complicado € muito escuro.
Teseu subiu numa embarcagdo de velas negras junto com as vitimas, tendo
antes prometido ao pai que, caso voltasse vencedor, igaria velas brancas.

Em Creta, Teseu foi encerrado no labirinto, mas antes fora avistado por
Ariadne, uma das filhas de Minos, que se apaixonara por ele e lhe dera um
novelo para que ele pudesse encontrar o caminho dentro do dédalo. A
condi¢do colocada pela moga era de que ele se casasse com ela. Depois de
matar o monstro, Teseu foi fiel a sua palavra e partiu levando Ariadne.
Chegaram ao anoitecer na ilha de Naxo. Ariadne adormeceu sobre a
margem. Ao despertar, Teseu tinha ido embora. Dizia-se que Dionisio lhe
dera ordem de partir sem ela e que o deus em pessoa tinha vindo levar a
moca, pela qual estava apaixonado. Teseu, entretanto, sofrendo pela perda
de Ariadne, esqueceu de icar as velas brancas, e seu pai, do alto da
Acrdpole, viu chegar o barco com as velas negras. Acreditando que o filho
estava morto, atirou-se do alto da falésia e se matou.

Teseu, ao se tornar rei, reuniu em uma unica cidade a populacdo de
Atica, até entfio dispersa pelas aldeias. Instituiu as grandes festas, cunhou
moeda e, de maneira geral, organizou a cidade. Manteve uma guerra contra
as Amazonas que atacaram a Atica, apoiou os sete chefes na luta contra
Tebas, defendeu Edipo, que os tebanos queriam levar a forga para seu pais a
conselho de um oraculo; em suma, ele se mostrou defensor da justica e das
leis divinas. Uma Unica aventura o mostra sob uma luz menos favoravel.



Foi quando ele raptou Helena, entdo crianga, € a manteve prisioneira na
Atica, para aguardar que ela atingisse a idade de ser sua mulher. Depois,
com o amigo Piritoo, partiu para os Infernos para raptar Perséfone, com
quem Piritoo queria se casar. Chegando 14, Hades reteve os dois audaciosos
fazendo-os se sentar em uma cadeira magica que nao lhes permitia mais se
levantar. No final, contudo, gragas a interferéncia de Hércules, Hades
consentiu em libertar Teseu, mas manteve Piritoo.

De volta a Atenas, Teseu nao tardou a ser expulso por uma revolucao.
Retirou-se em Ciros, onde morreu. Mais tarde, na €época das guerras
Médicas, Cimon descobriu suas cinzas e ergueu-lhes em Atenas um timulo
magnifico.

20. Etolianos: nascidos ou habitantes da Etolia (Grécia Antiga). (N.T.)

21. Colquidianos: de Colquide, no Caucaso, parte da atual Georgia, na costa oriental do
Ponto Euxino, onde os argonautas foram conquistar o Tosao de ouro. (N.T.)

22. Labdacidas: descendentes de Labdaco, rei lendario da antiga Tebas. (N.T.)

23. Epigonos: cada um dos descendentes dos sete chefes gregos que morreram durante a
primeira guerra contra Tebas. (N.T.)

24. Palantidas: os cinquenta filhos de Pallas, nobres da Atica. (N.T.)



CariTuLo V

A VIDA DAS LENDAS

Cada vez que se aborda o estudo de um mito grego, nota-se que os textos
que o descrevem apresentam um numero infinito de variantes e que, de
acordo com as épocas, o mito ndo é de modo algum o mesmo. E que os
mitos foram, desde a sua origem, objeto de um trabalho incessante. Eles
viveram — e, por conseguinte, se transformaram — através de todo o
pensamento antigo, por vezes até nossos dias, e as geragcdes nao lhes
pediram para expressar a mesma verdade a cada vez. De um modo bastante
genérico, podemos admitir (com todas as restrigdes que tal generalizagao
impde) que os mitos helénicos atravessaram, a partir do periodo em que se
formaram, trés grandes momentos: o que se pode chamar de idade épica, a
idade tragica e a idade filoséfica ou “sofistica”. Em nenhum momento nos
sentimos tentados a aceitar a ideia de que os mitos tenham tido uma “forma
primitiva”. Um mito grego sempre sera para nds, em algum grau, uma
elaboracao complexa, ¢ a reflexdo a seu respeito, por ter comegado muito
cedo, concorreu para modifica-lo continuamente.

Um ciclo épico como o relato da guerra que pos em confronto aqueus ¢
frigios de Troia compreende um nucleo indubitavelmente historico. As
escavagOes realizadas no sitio de Troia provam sem contestacdo que a
civilizagdo troiana ¢ uma realidade e que existiram sobre a colina de
Hissarlik diversas cidades sucessivas, sendo que pelo menos uma delas foi
destruida pela violéncia. Mas este dado inicial, a luta de uma cidade frigia
contra invasores vindos do Oeste, complicou-se rapidamente. De alguma
maneira ele se fragmentou em uma série de detalhes, e cada um deu lugar a
amplificagdes e explicagdes sem fim. Por exemplo, os exércitos em
confronto foram enumerados, cada um de seus contingentes recolocados em
um meio verdadeiro ou suposto, em fun¢ao das tradi¢des relativas a cada
uma das cidades das quais se supunha serem originarios. Sua presenga era
justificada por um relato particular, genealogias eram remanejadas ou
inteiramente forjadas. Em suma, o “ciclo”, ao se constituir pouco a pouco,
tornava-se uma verdadeira sumula na qual se resumia um estidgio de



civilizacdo. Mas o trabalho ndo parou por ai. Era preciso encontrar um
pretexto para a propria guerra. Imaginou-se o rapto de uma mulher e
escolheu-se Helena, que parece de fato ter sido originalmente uma deusa,
talvez pré-helénica — divindade das arvores, divindade lunar ou divindade
protetora dos marinheiros, ndo se sabe ao certo —, € que os invasores aqueus
“degradaram” para heroina. Helena foi entdo dotada de uma genealogia, que
a aproximava dos grandes bardes micenianos. A historia de seu casamento
com Menelau (o culto de Helena parece ter sido importante sobretudo na
Laconia) explica ao mesmo tempo o fato de ela ndo ter permanecido na
Argolida e o fato de que um acontecimento tdo insignificante quanto seu
rapto possa ter levantado contra o culpado todos os principes e todas as
cidades. Foi assim que nasceu o episoédio do juramento pronunciado antes
do noivado da jovem através do qual toda a nobreza aqueia se viu unida.

A compreensdao do periodo anterior ao desenvolvimento da aventura
apresenta outros problemas. Por que a cidade sitiada resistiu por tanto
tempo? Por que, no final, os atacantes venceram a resisténcia? E que,
responde-se, o destino impusera a vitoria dos gregos um certo nimero de
condig¢des, que eles s6 foram descobrindo pouco a pouco. Entdo comegou a
se desenhar progressivamente a figura de Heleno, filho de Priamo, instruido
por Apolo em pessoa na arte da adivinha¢do, e que terminou por revelar aos
aqueus como eles deveriam se comportar para triunfar sobre sua propria
patria. Tamanha trai¢ao requeria explicacdes. Heleno decepcionara-se com
os seus. Depois da morte de Paris, desejara desposar Helena, mas ela lhe
tinha sido recusada para ser dada a Deifobo. Irritado, Heleno retirou-se na
montanha, onde foi capturado por um destacamento aqueu € ndo opos muita
resisténcia aos questionamentos. Captamos, aos poucos, o trabalho criador
de uma imaginagdo que propdoe a si mesma dificuldades e as resolve
recorrendo, no mais das vezes, a solugdes prontas, recolhidas no repertorio
dos contos folcloricos.

Esses elementos folcloricos serdo encontrados em toda parte. Nao apenas
nos ciclos heroicos, mas também nos mitos relativos a divindades: Hermes
roubando os bois do irmdo e puxando-os pela cauda para dissimular suas
pegadas — trata-se de uma historia popular bem conhecida. O mesmo
estratagema ¢ observado no episddio de Caco, no qual o bandido rouba de
Hércules uma parte dos bois de Gerido. S3o esses elementos folcloricos
intercambidveis que contribuem para dar as lendas sua fisionomia comum.



Ariadne abandonada por Teseu as margens de Naxos lembra
irresistivelmente Medeia traida por Jasdo em Corinto. Tanto num quanto
noutro caso, o tema ¢ idéntico. As duas heroinas salvaram, por amor, o
jovem estrangeiro que se apresentava como inimigo. Elas o ajudaram,
contra seus proprios pais, € ndo pediram como recompensa senio se
tornarem suas companheiras. E ainda a historia de Cometo, filha do rei
Ptérela, que, por amor a Anfitrido, cortou da cabeca do pai o cabelo de ouro
que assegurava sua invulnerabilidade. Esse foi também o crime de Cila,
filha do rei de Mégara, Niso, que se apaixonou por Minos. E Tarpeia, que,
em Roma, mostrou ao belo Tacio o caminho secreto da cidadela que
defendia seu pai. Todos pertencem ao repertorio comum dos “contos da
carochinha” que alimentam os mitos. H4 ainda o tema da serpente ou do
monstro guardando uma caverna ou um jardim onde estd escondido um
tesouro: pomos de ouro das Hespérides, velocino de ouro da Coélquida.
Conhecemos em outros lugares varios exemplos desses tesouros — que
representam, talvez, o ouro escondido do arco-iris, ao longe, para os lados
do Oriente. H4 também as historias de criancas abandonadas ¢ alimentadas
por animais: T¢€lefo, filho de Hércules, e sua corga; Asclépio, filho de Apolo
e heroi curador, aleitado por uma cabra; Cicno e seu cisne; € tantos outros,
até Romulo e Remo, cuidados pela loba no sopé do Palatino.

Os contos populares nutrem os mitos. Eles ndo os explicam por
completo. H& sempre, na origem, um outro elemento sobre o qual se
implantam variagdes e interpretacdes. Dado historico no caso do ciclo
troiano. Dado geografico nos caso dos Argonautas, no qual boa parte de seu
périplo resulta do desejo de explicar a existéncia de santuarios de Atena (ou
de deusas assimiladas) em toda a volta da bacia do Mediterraneo. Nos nos
damos conta, da mesma maneira, das “errancias” de Eneu, no Egeu e no
mar da Sicilia, pelos santuarios de Afrodite, cuja fundagdo ¢ a ele atribuida.
Um certo nimero de “retornos” €, aparentemente, construido em cima de
homonimias de lugares: cada um dos locais chamados 7roia (havia um certo
numero até na Itdlia, do Véneto ao Lacio) sugeria o estabelecimento de
colonias troianas ou de prisioneiros trazidos pelos chefes aqueus e levados
pelas tempestades até esses longinquos litorais. Um tema folclorico — o dos
navios queimados por cativos cansados das intermindveis viagens —
completava a explicacdo, e € assim que nasceram, provavelmente, muitos
dos mitos de fundagdo. Resta ao intérprete moderno explicar a homonimia,



que, com muita frequéncia, acaba sendo a Unica testemunha de um
povoamento muito antigo ou de uma migracao sobre os quais o mito da
uma interpretagdo simbolica.

Em outros casos, o nicleo original ¢ uma particularidade cultural. Nao ¢
indiferente observar que a grande deusa de Argos era Hera e que o nome de
Hércules ¢ evidentemente derivado do nome dela. Hércules ¢, sem nenhuma
davida, um “servidor” de Hera, e, se ¢ verdade que, no Peloponeso
miceniano, também a Hera argiana foi uma “dama das feras”, ¢
significativo constatar que as primeiras — € aparentemente as mais arcaicas
— faganhas atribuidas ao her6i dizem respeito a feras e se situam no interior

do Peloponeso. Percebe-se um hieros log052—5 argiano confuso — um relato

sacerdotal ao qual foram pouco a pouco se agregando outros elementos, uns
autenticamente historicos, outros simplesmente populares.

Tal ¢ o que se poderia chamar de “pré-historia” dos mitos. Mas
constatamos que, muito cedo, as figuras miticas adquiriram uma realidade
singularmente viva € se tornaram pessoas. Ao mesmo tempo, o mito,
desenvolvido como epopeia ou “romance”, encarregava-se de uma reflexao
sobre o mundo e constituia uma forma privilegiada de experiéncia. Aquiles,
Agamenon e Helena sdo, ao que tudo indica, anteriores a ideia inicial do
ciclo troiano. Entretanto, s6 existiram de fato uma vez engajados em suas
grandes aventuras. Um dos méritos de Homero ¢, por exemplo, ter dotado
Aquiles de um carater que se impds para sempre. Aquiles € essencialmente
um guerreiro. No comec¢o de sua vida, ele teve que escolher entre uma
existéncia longa e pacifica e a vida breve porém gloriosa de um heroi. Ele
nao hesitou, e seu ser inteiro foi determinado por essa escolha voluntaria.
Sabe que vai morrer jovem, mas conhece o proprio valor. Sabe-se
destinado, vivendo na imortalidade. Seu orgulho e seu senso de “o que lhe ¢
devido” fazem com que se rebele diante do arbitrario Agamenon e pdem em
perigo, ao se recusar a combater, todo o exército grego. Ele tem a violéncia,
mas também as ternuras dos jovens: o que o faz decidir esquecer a injuria ¢
o desejo de vingar Patroclo. Impiedoso, insulta o cadaver de Heitor, mas
chora quando Priamo, na mais lamentavel das embaixadas, vem redimir este
ultimo. Da mesma forma como foi cantado por Homero, Aquiles se tornou
uma fonte de inspiracdo ao longo de toda a Antiguidade: Alexandre e César
terdo seu exemplo diante dos olhos e oferecerdo libagdes no seu timulo.



Contudo, o poemas homéricos e, de modo mais geral, a epopeia
preocupam-se mais com o desenvolvimento da acdo do que com a
psicologia dos personagens. Esta ultima resulta da acdo, assim como as
atribuicoes e a propria natureza de cada divindade resultam de episodios
nos quais as vemos envolvidas. Em nenhum momento a reflexdo se libera
do mito ou da lenda para olhéa-los viver. Observamos que o poeta ndo faz
julgamento moral, a ndo ser muito excepcionalmente. Ele ndo toma partido
na luta, e o Unico heroi pelo qual sua antipatia € perceptivel € Ajax, filho de
Oileu, denegridor de deuses, que morre no cabo Cafareu com a blasfémia na
boca. Ulisses € aceito sem reticéncia. Seus ardis mais negros, suas traicoes ¢
suas mentiras ndo provocam reprovacao, nem seus feitos guerreiros: todos
esses aspectos de sua atividade sdo igualmente legitimos. Somente mais
tarde, com o advento da sofistica — por volta do fim do século VI antes de
nossa era — esses problemas comecarao a ser colocados, € entdo os herois
lendarios serdo submetidos a uma critica moral. A pergunta que se fara ¢ se
Ulisses tivera razao ao provocar, com a ajuda de calinias e falsos
testemunhos, a morte de Palamedes por ele lhe obrigar a participar da
guerra de Troia. Os mitos se tornardo uma imensa reserva de exemplos, € o
sofista Prodicos imaginara entdo seu famoso apologo de Hércules, no qual
mostra o heroi saindo da adolescéncia e tendo que escolher entre o Vicio e a
Virtude. O mito — em sua forma de relatos €picos — torna-se instrumento de
educacao moral por exceléncia. Nas escolas da Grécia classica, as criangas,
desde a mais tenra idade, aprendem de cor os poemas homéricos, € o
professor extrai deles méaximas e preceitos de conduta. Para muitas
geracoes, Homero foi o “maitre a penser” por exceléncia. Sabemos como
Platao tentou romper com essa tradi¢do e esses métodos e como ele
considerou o “mito” e os poetas corruptores do pensamento. Os poetas
serdo expulsos da cidade ideal porque as “verdades” que eles trazem
escapam ao controle da estrita razdo e se voltam para paixdes e para o
coracdo. Mas Platdo ndo consegue impor seu pensamento, ¢ até o final da
Antiguidade a leitura dos poetas e a iniciagdo nos mitos continuardo sendo o
primeiro exercicio imposto as criangas.

Com o nascimento da tragédia, introduz-se um ponto de vista novo. Uma
tragédia ndo ¢ mais um relato, mas uma espécie de meditacio sobre um
episodio isolado. Essa meditacao foi de inicio essencialmente lirica: sabe-se
do estreito parentesco que une, na origem, o ditirambo, a tragédia e também



o lirismo coral. Mas, se a epopeia tende por inteiro a agdo, o lirismo, por
sua vez, ¢ estatico. E ¢ exatamente assim que se apresenta a tragédia
esquiliana por exceléncia, o Prometeu acorrentado. A trilogia inteira ¢ uma
reflexdo — dirfamos quase uma “eleva¢do” — sobre o mistério de Zeus. A
gesta hesiodica, que mostrava Zeus conquistador e Prometeu vencido, assim
como tinham sido vencidos os Titds e as outras forcas primordiais do
mundo, Esquilo opde a ideia de uma reconciliagdo. O triunfo de Zeus ndo
serd definitivo enquanto o deus ndo conseguir repor no lugar correto os que
foram suplantados por ele. Sem isso, ele ¢ apenas o terceiro depois de
Urano e Crono, ¢ a mesma ameaga pesa sobre ele. O problema que Esquilo
se dispds a resolver ¢ de ordem teoldgica. Consistia em descobrir as
condi¢cdes da permanéncia de Zeus. E sua trilogia inteira ¢ um drama de
“mediacao”: Prometeu, do mesmo modo como tinha sido o mediador entre
as forcas primordiais € os homens — ao roubar para eles o fogo do céu —,
torna-se o mediador entre essas mesmas forgas € a geracdo dos Olimpicos,
ao revelar a Zeus o oraculo de Geia, a predi¢gdo segundo a qual o filho “que
nasceria de Tétis” deveria um dia suplantar o pai, impedindo assim o deus
de concluir uma unido que, inexoravelmente, faria andar os destinos. Zeus
pode entdo retirar Crono e os Titds da prisdo do Tartaro; ele os instala nos
Campos Eliseos, ou mesmo nas ilhas dos bem-aventurados, onde eles
encontram um reino em um universo pacificado. As sombrias lutas
cosmicas das velhas teogonias, nas quais triunfava a forca bruta, pertencem
a uma idade desaparecida. A reflexdo humana ‘“humaniza” os deuses. O
mito se torna, com Esquilo, e também com Pindaro, a expressdo poderosa
da esperanca e do ideal. Ndo temos que nos perguntar se Esquilo acreditava
na divindade de Zeus, em suas lutas ou em sua propria existéncia. A
pergunta ndo tem sentido. O mito fornece um universo poético, um dado
que se modela a vontade, a imagem da propria verdade interior. Hesiodo, do
mesmo ciclo de Prometeu, fez uma historia desesperada. Ja Prometeu
separou para sempre o0 homem da divindade. Trouxe para o universo uma
espécie de “pecado original” e corrompeu profundamente a condigdo
humana. Para Esquilo, ao contrario, ele ¢ o redentor universal, e a trilogia
que lhe ¢ consagrada soa como um Evangelho.

Os tragicos, ao trazer a cena os episddios heroicos, defrontaram-se com
problemas analogos. Deixando-se levar por seu relato, o poeta épico nao se
preocupa com as verossimilhancas. Aceita situagdes que, uma vez



apresentadas na realidade e com todos os personagens, revelam-se
insustentaveis. O ciclo herculano forneceu a lliada a figura de Filoctetes.
Esse heroi, filho do rei Peias, fez a Hércules o favor de acender sua fogueira
finebre, no cume do Eta. Como recompensa, recebeu o arco e as flechas
divinas e foi ele, de alguma maneira, o “sucessor” e herdeiro mistico de
Hércules. Contudo, somos informados, no segundo livro da lliada, de que
Filoctetes estava entre os chefes reunidos em Aulis. Embarcara com os
Atrides e seus companheiros, mas ao chegar a pequena ilha de Crise,
vizinha de Lemnos, onde os chefes aqueus deveriam oferecer um sacrificio,
foi picado por uma serpente. O ferimento ficou envenenado, causando um
sofrimento que arrancava de Filoctetes gritos pavorosos e desprendia um
terrivel fedor. Filoctetes tornou-se um estorvo para todo o exército aqueu e,
a conselho de Ulisses, foi abandonado. No entanto, acrescenta Homero, os
Aqueus se conscientizaram “bem depressa de que deveriam se lembrar de
Filoctetes”. E com efeito, como vimos, as revelacdes do adivinho Heleno
estabeleceram como condigdo para a vitoria dos aqueus a posse das armas
de Hércules. Os poetas €picos que cantaram os ultimos anos da guerra,
Lesches e Arctinos, relatam somente que, entdo, Diomedes partira para
buscar Filoctetes e, sem grande dificuldade, conseguira trazé-lo, enquanto
Ulisses ia a Ciros e retornava a Tréade com o filho de Aquiles, Neoptolemo,
cuja presenca nao era menos necessaria do que as armas de Hércules. A
epopeia ndo deixa entrever nenhuma dificuldade. Contudo, refletindo-se
sobre ela, ha que se considerar: como Filoctetes, abandonado pelos aqueus,
que, desprezando qualquer sentimento de humanidade, o tinham deixado
sem cuidado em uma ilha pouco habitada, renegado pelos companheiros de
armas, iria acolher a demanda que lhe era feita, de ajudéa-los a obter uma
vitoria da qual eles seriam os primeiros a obter os frutos? Ele ndo iria
recusar? Justo ele, o proscrito, tornava-se o arbitro de uma situagdo sem
saida para os aqueus, ¢ o drama nascia precisamente do fato de o Destino
ter posto em suas mdos o destino do mesmo exército que o havia tdo
covardemente abandonado. Do velho relato épico surge um conflito
imprevisto, o das almas e das vontades.

Os tragicos compreenderam-no tdo bem — e os trés, Esquilo, Séfocles e
Euripides, escreveram cada um uma tragédia de Filoctetes — em que
escolheram Ulisses para apresentar ao heroi o pleito de Atrides. E assim se
encontravam face a face os dois inimigos: o responsavel pelo abandono e o



que tinha sido a vitima. Cada um dos trés poetas tratou o tema segundo seu
proprio génio. Esquilo, como habitualmente, sem grande preocupagdo com
a verossimilhanca dos detalhes. Euripides imagina que na mesma ocasido
chega a Lemnos uma embaixada troiana, e sua engenhosidade adquire livre
curso em um debate que opde Ulisses e os troianos, tendo Filoctetes como
centro da discussdo e juiz. J& Sofocles pde a agdo em um outro plano,
introduzindo o personagem Neoptolemo. E na alma de um jovem, digno
filho de Aquiles e sensivel como ele a piedade, imbuido de retidao e de
honra, que o drama adquire toda a sua ampliddo. Patriotismo, razdo de
Estado, honestidade e compaixdo prevalecem pouco a pouco, e Filoctetes
conservaria suas armas se Hércules ndo aparecesse ¢ desse a seu antigo
companheiro a ordem de ir para Troia e cumprir os destinos. Vé-se como a
tragédia de Sofocles (a Unica que chegou inteira até nos) também
humanizou a lenda e, por conta disso, constitui um bom exemplo da
inflexao que os tragicos impuseram aos relatos lendarios.

Contudo, nao esta certo acreditar que o elemento tradicional seja apenas
um pretexto para a expressao de uma filosofia ou um simples sustenticulo a
servigo de uma moral. Os mitos tragicos, mesmo em cena, guardam de suas
origens uma atmosfera de grandeza religiosa que ¢ caracteristica da
tragédia. Mesmo que o herdi tragico tenha se humanizado, convivido com
paixdes e sofrimentos da humanidade comum, ele se move em um mundo a
parte no qual tudo ¢ maior, mais terrivel e, em todos os sentidos,
“exemplar”. Edipo ndo ¢ mais somente o representante de uma geragio
maldita, simples elo na sucessdo das catastrofes que se abatem sobre os
descendentes de Laio; ele se torna a figura inesquecivel da vitima inocente
sob os golpes do Destino. Edipo é o drama da vontade impotente diante da
Ordem do mundo que o esmaga. Mas ¢ ao mesmo tempo o exemplo do que
a privagdo interior € capaz de fazer: ao renunciar voluntariamente ao poder,
ao amor dos seus e até a visdo, ao deixar sua patria, ele descobre, na
soliddo, a presenca de Antigona, ¢ no fundo de sua noite, a paz com os
deuses. Ele, o maldito, o flagelo de Tebas, torna-se, em Colona, um heroi
protetor e benéfico: virtude do sofrimento, do consentimento a vontade
divina, mais fecundos do que todas as revoltas. Para exprimir tudo isso,
Sofocles precisou transformar os elementos lendarios, afastar um ou outro
episodio, essa ou aquela versao incompativel com a experiéncia Unica que



estava instituindo. Nas suas maos, o mito adquiriu forma, e, com a argila
imprecisa que lhe ofereciam as tradi¢des, deu forma a um Edipo imortal.

Esse trabalho “literario” (mas sobretudo moral e, no melhor sentido,
humanista) teve como resultado modificar profundamente as lendas.
Personagens até entdo apagados sdo, de repente, tirados da sombra. Ifigénia,
na epopeia simples, vitima imolada em Aulis, adquire com os classicos uma
importancia nova. Atrai em torno dela um ciclo completo, cujos elementos
serdo novamente buscados em tradicdes folcloricas ou culturais. E assim
que nos a vemos em Taurida, depois outra vez no Peloponeso, onde sua
presenga explica os ritos selvagens da Artemis espartana; ¢ por fim no
Lacio, na floresta de Nemi, onde ela é sacerdotisa da Diana das Florestas. A
historia dos mitos ndo se apresenta como uma evolucao continua, pois cada
mito tem uma origem, uma fase épica, uma fase tragica e, eventualmente,
uma fase filosoéfica ou sofistica. Ela revela, ao contrario, a reacao continua
de uma forma sobre a outra. A importancia consideravel adquirida pelo
ciclo troiano ¢, sem a menor duvida, responsavel pela sobrevivéncia de
tradicOes locais relativas a Helena, a Orestes, a Diomedes, a Eneu e aos
outros. Isso ¢ verdade sobretudo em relacdo as formas que as lendas
adquiriram na Itdlia, especialmente no Sul, onde encontramos as marcas dos
her6is troianos, embora nem sempre saibamos de que maneira eles
chegaram até ali. Talvez, em certos casos, sua presenca seja o testemunho
de uma migracdo ou de uma colonizacdo muito antiga; com muita
frequéncia também pode se tratar de uma simples assimilagdo, tendo a
tradicdo local se inserido no ciclo troiano, mais conhecido e mais
preponderante.

Foi assim que os mitos primitivamente helénicos foram se estendendo
pouco a pouco por todo o dominio mediterraneo até os limites do mundo
conhecido. Sua plasticidade permitiu que se implantassem em toda parte.
Os gregos tém uma explicacdo mitica para os deuses animais adorados no
Egito. Foi no tempo em que Tifon perseguia Zeus, e todos os Olimpicos,
tomados pelo terror (salvo Atena), refugiaram-se nas areias do deserto, no
Alto Egito. Para melhor se proteger, adotaram formas animais: Hermes
virou um cachorro; Apolo, um ibis; e assim por diante. O mito de Isis foi
também, pouco a pouco, integrado no dos amores de Io e Zeus. lo,
transformada em bezerra, refugiara-se nas margens do Nilo onde passara a
ser adorada sob essa forma, e dizia-se que seu filho Epafo dera origem a



linhagem real egipcia, com o deus-rio Nilo, bem como a linhagem de
Danao, o conquistador do Peloponeso, ¢ a de Cadmos e dos reis da Siria.
Pouco a pouco, mas sobretudo apds as conquistas de Alexandre e, mais
tarde, com a constituicio do Império Romano, o pensamento mitico e
religioso do mundo antigo foi se fundindo com as formas impostas pelo
lendario helénico. Em nossas fontes latinas e gregas, por exemplo, sO
conhecemos os grandes tracos da religido gaulesa ou germanica sob o
disfarce da mitologia classica. Mesmo em Roma, o esforco dos
historiadores modernos frequentemente tem tido por objeto despojar
divindades e lendas de suas vestimentas helénicas para descobrir, por tras
das criagdes artificiais devidas a influéncia grega, as entidades primitivas.

Quando, a partir do século III antes de nossa era, o pensamento grego
passou a ser cada vez mais dominado pela filosofia, os mitos ndo escaparam
a essa evolucao. Mostramos como a reflexao sofistica se servira deles, dois
séculos antes. Agora, eles sdio de novo interrogados, mas de uma outra
maneira. Os estoicos, por exemplo, pedem-lhes uma revelagdo sobre a
natureza do mundo. Para eles, o mito ndo € sendo uma forma recoberta €
simbolica de verdades racionais. Zeus ndao ¢ mais o conquistador, o
vencedor dos Titds. Ele € o principio abstrato da Razdo, motor essencial e
fim 0ltimo, o Ser em si, € os episddios miticos de seu ciclo ndo sdo mais
considerados senao como momentos dialéticos do devir universal. E, como
a reflexdo estoica tende cada vez mais a alcangar uma concepg¢ao
monoteista, Zeus adquire uma posicdo cada vez mais importante, em
detrimento das outras divindades. Etimologias fantasiosas vém socorrer os
filosofos. Se Zeus ¢ a Luz, Hera, seu paredro, ¢ o Ar, e a fisica estoica
explica como a unido da Luz (ou seja, do fogo plasmador) e do Ar ¢
geradora de vida. Aos olhos dos estoicos, a mitologia aparece como uma
imensa “listagem de coisas”, cabendo aos filosofos decifra-la.

Em relagdo a esse ponto, a filosofia foi ao encontro das doutrinas
misticas, uma vez que também elas se esforcavam para extrair dos mitos
uma verdade secreta. Os monumentos funerarios da época romana, por
exemplo, costumam exibir, ao lado da efigie do morto, imagens de Sereias
ou de Musas, ou entdo a imagem de Endimido, o pastor por quem a Lua
(Selene) se apaixonou e fez dormir com um sono eterno. Todas essas
figuracdes tém por objeto expressar a f¢ em um destino futuro. As Musas
simbolizam a harmonia do mundo onde vivem os bem-aventurados. As



Sereias, o canto divino, a melodia que os encantara. O velho mito odisseico
foi esquecido. De passaros maléficos, as Sereias se tornaram mensageiras
da esperanca. Crengas astrologicas se sobrepuseram ao tema lendario
tradicional. Endimido esta ai para nos lembrar que a Lua ¢ a morada das
almas libertadas da carne. Sua aventura ¢ o simbolo da felicidade mais
fantastica que pode caber a um mortal, que ¢ deslizar insensivelmente, sem
os sofrimentos da morte, na direcdo da satisfacao eterna.

As exegeses simbolicas ou misticas ndo esgotam, entretanto, a vida dos
mitos no helenismo em exting¢ao. Espiritos céticos, menos sensiveis a beleza
desses relatos, impressionavam-se sobretudo com a intrusdo perpétua do
sobrenatural que eles testemunhavam. E se perguntavam — com uma
aparéncia de bom senso — como semelhantes loucuras podiam ter nascido.
Imaginavam entdo que as lendas ndo eram sendo a versdo deformada de
acontecimentos absolutamente corriqueiros. Dizem, explicavam eles, que
Perseu raptou uma mocg¢a, Andromeda, matando o monstro ao qual ela
estava submetida. Mas, em vez disso, ndo seria a histéria de um jovem que
salvou a noiva no momento em que piratas iam rapta-la as margens de um
r10? O barco dos piratas se chamava O Monstro, ou A Baleia, e foi esse fato
que ensejou o nascimento da curiosa lenda. Ou dizem também que Hércules
asfixiou a hidra de Lerna, que tinha cabegas renascentes. Porém, o mais
provavel € que o herdi tivesse sido encarregado de secar um brejo pestilento
(sabe-se que existiam brejos nas proximidades de Lerna), e que multiplas
pequenas fontes tornavam seu trabalho vao. E assim por diante. Palefato,
um escritor obscuro, nos deixou um tratado completo sobre essas
interpretagdes racionalistas dos mitos. Naturalmente, tudo isso € puro jogo
do espirito. Lendas jamais nasceram dessa forma, € ¢ um singular
empobrecimento considera-las como perversoes tdo infantis do real. Mas,
mesmo assim, essa posicao foi a adotada pelos racionalistas e pelos
“filosofos” do século XVIII. A Historia dos oraculos, de Fontenelle, nao
fica, na esséncia, muito longe do postulado fundamental de Palefato.

Vizinha da precedente, uma outra tendéncia surgiu a partir do final do
século IV antes de nossa era. Um filésofo chamado Evémero escreveu, por
essa época, um longo romance que se apresentava como uma revelacao da
verdadeira natureza dos deuses e dos herdis. Segundo ele, tratava-se, na
realidade, de mortais divinizados, no mais das vezes, reis benevolentes aos
quais seus suditos, em reconhecimento, tinham concedido aquela honra.



Como para Palefato, o objetivo era “racionalizar” os mitos, desprovendo-os
de seus aparatos fantasticos. Essa doutrina conheceu um grande sucesso. Os
epicuristas, por exemplo, que negavam a intervencdao dos deuses nas
questdes humanas, encontravam nela matéria para interpretagdes morais.
Triptdlemo foi o primeiro “semeador de trigo” e por essa razao mereceu
gloria eterna. Hefesto, o primeiro ferreiro. Assim, o universo da lenda se via
reduzido as propor¢des humanas, e o fantastico era expulso do mundo. Tal
posi¢do era especialmente sedutora por corresponder, em certos casos, a
uma evidente verdade. A propria lenda reconhecia que Agamenon reinara
em Micenas, e existia em Argdlida um culto a Agamenon. Em Esparta
existia um culto em honra a Menelau e um outro, a Helena. O evemerismo
podia, pois, ser a generalizacio de um fato real e verificdvel. Nao se
perguntava, entdo, se o fato alegado ndo deveria ser “lido” de outra
maneira, se ndo seria a preexisténcia do culto que ensejara o nascimento do
heréi, se o heroi, na realidade, ndo seria o resultado de uma combinacgao
entre um “demonio” e um personagem histérico. Bastava que as aparéncias
estivessem a favor da tese a defender. Porém, tal tese tinha como resultado
reduzir a nada toda a religido “pagd”. Ganho inesperado para os escritores
cristdos, que adotaram essa tese de boa vontade e se esforcaram para
mostrar que, segundo a propria confissdo dos pagaos, suas divindades nao
passavam de impostores e usurpadores. Assim, o grande esfor¢o de
racionalizacao dos mitos, depois de esvazia-los de toda sua substancia viva,
terminava por lhes retirar toda razao de ser. O evemerismo, com todas as
suas sedugdes, era a propria negacao do pensamento mitico.

25. Hieros logos: narragao do sagrado, mito. (N.T.)



CarituLo VI

Os MITOS DIANTE DA CIENCIA MODERNA

Mesmo desprovidos de seu prestigio de verdade revelada, nem por isso
os mitos deixam de formular um problema para o espirito. Como ¢ possivel
que relatos tdo “desarrazoados” tenham nao apenas encontrado
credibilidade no meio dos homens como at¢ mesmo sido imaginados?
Vimos como inclusive os antigos procuraram uma “explicacdo” para os
mitos. As que eles propuseram evidentemente ndo nos satisfazem. Também
ndo acreditamos, ao menos no plano do pensamento cientifico, que os
deuses pagdos sejam invengdes ‘“diabodlicas” de espiritos malignos — os
mesmos que, no dizer dos comentadores de Plutarco, choravam a “morte do
Grande Pa” quando, sob o reinado de Augusto, a Nova Lei sucedeu a antiga.
Sustentar, como os filésofos do século XVIII, que a imaginagdo humana
seja capaz de todas as loucuras quando nao for esclarecida pela Razao ¢
recusar o problema e desconhecer perigosamente a “fun¢do da loucura”,
que ¢ um fato e deve ser ela mesma explicada. Foi somente no século XIX
que a mitologia antiga comecou a ser tratada com seriedade, como um
objeto de conhecimento e de analise.

A renovagao veio sob uma forma que, hoje, nos faz sorrir um pouco, mas
nem por isso deixa de constituir uma revolu¢do metodologica de onde
surgiram as teorias mais modernas. E ao grande linguista F. Max Miiller que
a exegese dos mitos deve sua saida do limbo tradicional. Max Miiller,
formado no estudo dos poemas sanscritos, pensou ter encontrado na mais
antiga literatura indiana, principalmente nos Vedas, as formas primitivas das
crencas ¢ dos mitos, ¢ lhe pareceu que as divindades seriam, no principio,
nomes dados as forcas naturais. Imaginou que os “homens primitivos”,
impressionados com os fendmenos da natureza, tinham comegado por lhes
dar nomes, e que esses nomes, aos poucos, tinham se tornado pessoas —
supondo-se que o espirito “primitivo” tivesse uma capacidade muito
imperfeita de representar as abstragdes para si mesmo. Assim, a vida do
universo fora sendo progressivamente dramatizada. Max Miiller tentou dar,
em detalhe, exemplos desse processo: como a luz do sol ¢, em suma, a fonte



de toda vida e de toda atividade, ele fo1 levado a conceder aos fendmenos
“solares” uma importancia capital. Para ele, a luta de Zeus (em cujo nome
se encontra a raiz significando “dia”) contra os Titds nada mais ¢ do que o
drama cotidiano e a vitoria da luz sobre as sombras. As formas monstruosas
dos Gigantes simbolizam as brumas da noite, de limites incertos. Tifon ¢ a
tempestade. Atena, saida de Zeus, ¢ a luz virgem do dia ao nascer. Hefesto,
o ferreiro que abre o cranio de Zeus, ndo ¢ outro sendo o Sol Levante,
semelhante ao disco de ferro em brasa saido da forja divina. Hércules, por
sua vez, se tornava um “mito solar”. Os Doze Trabalhos sao os doze
“signos” do zodiaco, as doze etapas da carreira anual percorrida pelo astro.
Assim, aos poucos, a mitologia inteira, com a ajuda de etimologias o mais
das vezes incertas, vé-se reduzida a ser nao mais do que uma ampla
meditacao “sobre a chuva e o bom tempo™.

E evidente que as ideias de Max Miiller sdo excessivamente simples, e
esta hoje demonstrado que os mitos — e, mais ainda, os ciclos lendarios —
nao provém de uma “doenga da linguagem”. Percebeu-se até mesmo que as
interpretagdes alegoricas que aplicam os mitos aos fendOmenos astrais ou
meteorologicos estdo longe de ser primitivas. Elas resultam sempre de
especulagdes relativamente tardias. Jano, o deus romano, sé foi considerado
como a representagdo do ano sob a influéncia dos pitagoristas de Roma —
mas 1sso nao se deu antes do século I antes de nossa era, ao passo que o
proprio deus e suas lendas existiam ha muito tempo. Na religido egipcia,
percebe-se que o mito de Osiris e de Isis — mito solar por exceléncia — ndo ¢
“primitivo” na sua for¢a candnica, mas resume toda uma teologia
longamente elaborada pela reflexdo sacerdotal. Por todas essas razdes — e
outras mais, sobretudo a incerteza das etimologias de Max Miiller, o retorno
a uma nog¢ao mais justa do papel das linguas e dos poemas sanscritos dentro
da historia dos povos “indo-europeus” e uma analise mais exata do
pensamento dos homens e das sociedades na qual a fun¢do mitica ndo se
extinguiu —, a teoria linguistica dos mitos foi presentemente abandonada.

Ela tem, contudo, o direito ao nosso reconhecimento. A Max Miiller cabe
a honra de ter levado o debate para fora da mitologia estritamente
“cléassica”, ao requerer, embora sob uma forma discutivel, uma comparagao
com outros dominios, € também a honra de ter sublinhado a importancia
dos “jogos de palavras” e da linguagem em geral na formacgdo dessas
lendas.



Com os trabalhos de J.W.B. Mannhardt e sobretudo de J.G. Frazer, a
exegese mitologica conheceu uma fase nova. Desta vez, trata-se de
surpreender o nascimento dos mitos no presente € sob nossos olhos. Basta
para isso nos dirigirmos as sociedades que, precisamente, conservaram a
faculdade de criar lendas e que continuam criando-as todos os dias. O
“método comparativo” nasceu. Ele repousa sobre o postulado de que as
acoes do espirito humano sio idénticas, seja qual for o povo, seja qual for o
grupo étnico. Um mito grego ou romano pode ser explicado a luz de um
mito polinésio ou banto. Um e outro respondem a exigéncias profundas do
pensamento humano: por exemplo, a crenga inata na imortalidade e a
negacdo da morte sdo vistas por Frazer como essenciais ao homem. Para o
“primitivo”, a morte € sempre um “acidente” evitavel, resultante da intrusdo
de uma forca maléfica. Em torno desse tema formaram-se ritos que t€ém por
finalidade desenvolver as forcas vitais e inibir as for¢as antagonicas. Frazer
escolheu para centro de sua demonstragcdo uma pratica latina: existia em
Nemi, perto de Roma, uma floresta sagrada onde reinava a divindade de
Diana. O sacerdote desse santuario tinha o nome de Rei da Floresta, € o
costume permitia, a qualquer um que chegasse até 14, matar o sacerdote e
tomar o lugar dele. Para Frazer, o Rei da Floresta personificava Jupiter,
“divindade do carvalho e do trovao”, e se alguém o fizesse morrer de morte
violenta, ¢ porque temia que a velhice ou a doenga, em suma, a decadéncia
fisica, diminuissem-lhe o espirito vital e, por conseguinte, pusessem em
perigo a vitalidade de toda a natureza. Um sacerdote “diminuido” — e que
provava sua decadéncia sucumbindo ao ataque de um homem mais jovem e
mais vigoroso do que ele — constituia um perigo para todos. Aos poucos,
Frazer consegue mostrar que esse ou aquele relato lendario relativo a provas
impostas aos reis, a sacrificios humanos (por exemplo, o esquartejamento
do rei Licurgo por ordem de Dionisio, ou entdo o castigo de Astidamia, que
foi cortada em pedacgos e teve os membros dispersos por toda a cidade de
Iolco), ou mesmo a destinos antropofagicos, como na lenda de Tiestes e de
Pé¢lops, conservam de maneira precisa a lembranca de praticas bastante
reais. Todas as lendas de criancas abandonadas tém sua correspondente na
América ou na Africa, onde o “primogénito” é marcado por uma verdadeira
condenagdo. Se ele viver, comprometera a existéncia do pai e, sobretudo se
o pai for o rei da tribo, a existéncia da aldeia inteira. Tal seria o primeiro
nucleo de muitos dos relatos lendarios, uma pratica cujo significado se



perdeu e se transformou (e sabemos que, de fato, entre os povos
“primitivos”, a unica explicacdo dada aos costumes € que “os ancestrais
agiam assim”), mas deixou uma lembranca coletiva sob a forma de um
mito. A histéria de Edipo é uma ilustragdo bastante boa: nascido
contrariando as ordens do oraculo (Edipo deve ser morto. Salvo por acaso,
torna-se uma ameaca ndo apenas para o pai, que ele termina matando, mas
para a cidade de Tebas, sobre a qual ele atrai, por sua propria existéncia,
toda espécie de calamidade). Frazer explica também, através do sacrificio
das criangas primogénitas das familias reais, a historia de Frixo e Hele,
apontada pelos poetas gregos como a origem do ciclo dos Argonautas: a
fome que se abate sobre uma regido da Tessalia e s6 pode chegar ao fim
com o sacrificio de dois filhos do re1 Atamas. As duas criancas, Frixo e sua
irma Hele, conseguem se salvar gracas ao carneiro de velocino de ouro.
Porém, mais tarde, Atamas, acometido de loucura, mata Learco, um filho
que teve de um outro casamento, enquanto sua mulher mata o segundo filho
deles, Melicerta, precipitando-se com ele nas ondas. E, na época historica, o
costume exigia que, dentre os descendentes de Atamas, o filho mais velho

do rei se visse proibido, sob pena de morte, de penetrar no “pritaneu”ﬁ da

cidade. Todos esses fatos sao concordantes: a lenda de Atamas, a ameaca
que pesa sobre os filhos mais velhos de seus mais longinquos sucessores,
indica evidentemente que, no cantdo tessalio, existia um rito sacrificatério
que pode ser observado em varios outros dominios. A Grécia, longe de ser
uma excec¢ao na historia do espirito humano, faz parte de sua lei costumeira.

Trata-se de um resultado muito importante: os mitos gregos ndo sdao, em
seu nascimento, produtos de um milagre qualquer. As pesquisas folcloricas
realizadas depois de Frazer, que estabeleceram como objetivo descobrir
ritos e lendas populares ndo apenas entre os povos “primitivos”’, mas
também suas sobrevivéncias e suas formas evoluidas em regides
aparentemente mais “civilizadas”, trouxeram a luz alguns grandes temas em
torno dos quais formaram-se normalmente as lendas: ritos de “passagem”
de uma classe social a outra, ritos de inicia¢do, ritos funerarios, ritos de
evocacao da chuva, ritos de magia fecundante etc. Com tal método, obtém-
se um certo nimero de categorias ou, caso se prefira, de férmulas que
definem esta ou aquela classe de lenda. Essa classificacdo constitui
evidentemente um progresso e, em certo sentido, uma verdadeira



“explicacdo”. Contudo, o meétodo comparativo assim concebido ndo ¢
inteiramente satisfatorio. Ele ¢ em esséncia fundado a partir de
aproximacoes estabelecidas entre dominios muito diferentes: com
frequéncia, chega a existir entre os autores uma espécie de frivolidade em
buscar analogias em sociedades tdo afastadas umas das outras quanto
possivel. Todavia, € evidente que, muitas vezes, as semelhangas constatadas
permanecem inteiramente exteriores e fortuitas, como o pilar de duas faces
da ilha de Suriname, que, de fato, nada nos diz sobre a natureza e o ciclo do
romano Jano. Tanto em um quanto no outro caso, trata-se de um ser de duas
faces — ou melhor, da representacao de um ser com duas faces opostas. Mas,
como ir além? Além disso, os temas folcloricos assim mencionados, por sua
propria generalidade, ndo passam de um esquema, de uma forma vaga e
quase vazia, que deixa escapar o essencial do mito grego. Lembrar que os
enigmas propostos pela Esfinge a Edipo pertencem a categoria bem
conhecida das provas impostas ao rei antes de entregar-lhe o poder constitui
sem divida um progresso, mas em nada nos ajuda a compreender o que, em
si mesma, a aventura representava para os gregos. De tanto buscar a
generalidade na explicagdo, perde-se de vista o essencial, que ¢ a
caracteristica individual e Uinica de cada lenda.

E a razdo pela qual surgiu ha algumas décadas um método novo que deu
a si mesmo o nome de ‘“comparativo”’, mas num sentido diferente do
método de Mannhardt e Frazer, ao qual se destina com mais boa vontade o
nome de “método socioldgico”. O representante mais autorizado dessa
escola €, na Franca, G. Dumézil, cujos trabalhos langaram luz sobre mais de
um ponto das lendas da mitologia classica. Para essa escola, a comparagao
nao deve ser feita sem discriminagdo entre quaisquer dominios, como, por
exemplo, tirar conclusdes de uma comparagdo entre um mito lapao ¢ um
mito helénico ou romano. Ela deve, inicialmente, para ter valor probatorio,
confinar-se no interior do dominio “indo-europeu”, o mesmo que dizer que
as aproximacgoes serdo primeiramente estabelecidas entre civilizagdes que
possuam relacdes de parentesco inegaveis, estabelecidas pelo estudo
linguistico. Sera possivel, com algumas reservas, comparar os Vedas com as
lendas gaulesas ou dos germanos porque todos esses povos falam linguas
aparentadas, derivadas do “indo-europeu” comum, em uma data muito
antiga; e as respectivas mitologias serdo o produto de uma evolucao que
teve seu ponto de partida em um conjunto de crencgas e praticas comuns. E ¢



essa bagagem comum de crengas e ritos que o estudioso deve se esforgar
para descobrir, para além das variantes locais.

As aplicagdes do método sdo geralmente convincentes, e seus resultados
bastante instrutivos. Foi assim que G. Dumézil mostrou, em uma de suas
primeiras obras, que todos os dominios “indo-europeus” possuiam vestigios
de uma tradi¢do relacionada a preparacao e ao consumo de uma “pocao de
imortalidade”. Essas tradi¢des eram organizadas em verdadeiros ciclos da
ambrosia, como testemunham tanto os Vedas quanto, entre os iranianos, o
Avesta ou, entre os gregos, a Teogonia hesidodica. A “caixa” ou, mais
precisamente, a “jarra” de Pandora seria a forma helénica da grande “cuba
de amassar” conhecida das versdes germanicas do ciclo. Cada regido
desenvolveu e modificou os dados primitivos de acordo com seu proprio
génio, mas, por tras da analise, o que se v€ sdo ritos € modos de pensamento
da fase “indo-europeia comum”, observaveis em todas as suas variantes.

Levando até¢ mais longe suas pesquisas, G. Dumézil mostrou também
que determinadas crencas romanas relativas ao culto de Japiter ou a suposta
historia de Horacio, o vencedor dos Curiacios, ou entdao a do “rei” Servius
s6 podiam ser de fato explicadas com a intervencao de fatos sociais bem
anteriores ao nascimento de uma cidade e de um povo romano. A lenda de
Horacio, especialmente, nos mostraria uma fabulagdo formada em torno de
um rito de iniciagdo e de provas impostas ao jovem guerreiro que vai ser
admitido na classe condizente com sua idade.

Contudo, apesar dos sucessos inegaveis, esse método parece encontrar
dificuldades quando se trata de explicar os mitos helénicos. Nesse caso, as
analogias sao mais longinquas, menos claras, como se fatores externos
viessem perturbar a continuidade esperada. E, com efeito, parece que a
tradicdo indo-europeia € insuficiente para dar conta de todos os elementos
contidos nos mitos gregos: foram muitas as influéncias exercidas, em
tempos remotos, sobre a bacia do mar Egeu, e o resultado ¢ uma sintese
complexa cuja base — at¢ mesmo ela — ¢ possivelmente estrangeira ao
dominio indo-europeu. Por diversas vezes fizemos alusdo as origens
“egeias”, ou pré-helénicas, desta ou daquela crenga, deste ou daquele heroi.
Os paises semitas forneceram seus aportes. Nem mesmo o Egito deixou de
estar presente. A trama ¢ extremamente embaragada: Hércules tem tracos
aqueus, mas também os obteve do heroi asidtico Gilgamesh, e, levado aos
limites, 0 novo método comparativo também corre o risco de deixar escapar



a individualidade do mito. Como todas as tentativas para determinar, em
detalhes, a histéria de uma evolucao histérica, reconstituigdes fundadas em
fatos incertos, mal conhecidos ou simplesmente supostos nao podem propor
sendo um esquema verossimil, porém, no mais das vezes, desprovido
inteiramente de certeza.

Por fim, a reflexdo dos filésofos, ou mesmo dos psicodlogos
contemporaneos, também foi exercida sobre os mitos. Aos olhos de alguns
dos “psicanalistas”, o mito surgiu como o local por exceléncia onde devem
se refugiar sublimagdes e simbolos. A mitologia seria um verdadeiro
“subconsciente” dos povos antigos, onde estariam representados suas
aspiragdes, seus terrores e tudo aquilo que a moral consciente recusava,
horrorizada. E, de fato, nos mitos ha aventuras imorais, incestos ¢
assassinatos suficientes para satisfazer o mais intrépido dos discipulos de
Freud. Pouco importa que essas aventuras se situem em um tempo anterior
ao estabelecimento das normas que atribuem a semelhantes acdes uma
proibigdo moral. Nem por isso se tornam menos reveladoras da alma
humana, cujos pesadelos e sonhos, desse modo, adquirem corpo.

Concepcao estimulante, essa psicanalise dos mitos tem o grande mérito
de conceder uma vida e uma espécie de atualidade nova as antigas lendas.
Quem nd3o conhece o “complexo de Edipo”, ou o de Electra? Amor
incestuoso ou 6dio da mae, 6édio do pai ou, ao contrario, desejo secreto de
sua ternura e atencoes — talvez tudo isso esteja incluido nos velhos temas
lendarios, mas, como em toda consciéncia humana, sob uma forma secreta ¢
sem que ninguém se dé conta. E entdo, nessa perspectiva, os mitos
adquirem um valor privilegiado: eles exibem “posi¢des” bem definidas,
indoles de algum modo estilizadas. Ha a experiéncia de Antigona, a de
Orestes, nas quais nao nos € proibido colocar nossas proprias experiéncias.
A tentativa ndo é nova: nio ¢ o que ja foi feito por Esquilo ao se basear na
lenda de Prometeu, seguramente ignorando que se tratava de um dos
avatares do ciclo da ambrosia e modelando com esse material a figura
eterna do redentor?



26. Pritaneu: palacio dos pritanes (magistrados de algumas cidades) onde também se
hospedavam visitantes ilustres. (N.T.)
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