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INTRODUCAO

A MAGIA ETERNA
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Mesmo em nossos dias, a vida de um egiptdlogo freqlientemente
caminha passo a passo com a aventura. Verdade que é necessario
passar longas horas debrucado sobre os papiros, atento aos textos
dos templos e das estelas. As bibliotecas sao cavernas cheias de
tesouros onde, gracas aos trabalhos dos antecessores, & possivel
reconhecer os caminhos que levarao a descoberta. Mas toda essa
erudicdo, por mais indispensavel que seja, ndao substitui um contato
vivo com o Egito.

Um egiptdlogo que nao creia na religido egipcia, que nao
partilhe uma simpatia absoluta com a civilizacao que estuda, nao
pode, na nossa opiniao, pronunciar mais do que palavras sem vida.
O intelectualismo, por mais brilhante que seja, jamais substituiu o
sentimento vivido, mesmo numa disciplina cientifica. Os maiores
sabios sdao aqueles que participam do mistério do Universo e
tentam exprimi-lo por meio de sua visao do Conhecimento,
amadurecida ano apds ano.

Sendo isto verdade para ciéncias como a fisica, como
demonstraram Eisenberg, Einstein e tantos outros, sera facil
compreender que o Antigo Egito reclame, da parte de quem o
estuda, uma atitude bem diversa do raciocinio glacial e do
“distanciamento” histérico.



Uma noite de Natal, em Luxor, foi-me oferecido um presente
suntuoso: um convite para jantar em casa de uma familia de
encantadores de serpentes. O avd, amigo da Franca, falava
admiravelmente a nossa lingua. Deu-me o lugar de honra, a seu
lado, durante a refeicao, na presenca da mulher e de seus quatro
filhos e trés filhas. Do lado de fora, a noite estava calida. Ao
crepusculo, o sol havia-se estilhacado em dezenas de cores, até
desaparecer pouco a pouco num Ultimo raio luminoso que veio
morrer nas paredes do templo de Luxor, a obra-prima do farad
Aménofis III e de seu genial arquiteto, Amenhotep, filho de Apu.

A casa de meu anfitrido nada tinha de régio. Decorada com
simplicidade, era, no entanto, um templo em louvor a amizade.
Pombos grelhados, arroz, tortas, bolos... um verdadeiro festim em
homenagem ao viajante.

Nessa festa crista de Natal, no decurso de uma longa
refeicdo que sé terminou pouco antes da aurora, a nossa conversa
versou sobre um Unico assunto: magia. O meu anfitrido e seu filho
preenchiam uma funcdo extraordinaria: sair a cata de serpentes e
escorpides. Aos jornalistas que de vez em quando vinham
questiona-los acerca da bizarra profissdao, eles se apresentavam
como pessoas simples, cuidadosas, herdeiras de uma antiga
tradicao familiar, mercadores de venenos ligados a uma funcao
lucrativa. Tais declaragdbes nao me satisfaziam. No decorrer das
minhas pesquisas, como qualquer egiptdlogo, eu havia deparado
com a magia. Muitos “sabios” tentaram separa-la da religido
egipcia, como se ela fosse um caminho incompativel com a
grandeza das concepcoes metafisicas expostas nos grandes textos.
Mas a magia é resistente. No Egito, estd presente em toda parte,
na sinuosidade de um conto que se acredita “literario”, ou no
interior de um tumulo, ou nas paredes de um templo. Na época dos
farads, aqueles que se ocupavam dos animais venenosos eram
magos que haviam recebido uma iniciacdo, possuiam
conhecimentos, utilizavam férmulas especificas cuja manipulacao
requeria qualificacdes excepcionais.

Lembrei ao meu anfitriao esses conhecimentos. Ele sorriu,
admitindo: “Temos de reconhecer que ser irmao de uma serpente



nao esta ao alcance de qualquer um... Talvez, realmente, seja Util
uma certa magia...” Segqundo as regras da delicadeza oriental, a
verdadeira conversa tinha se iniciado.

Persuadido de que meu anfitriao ainda conhecia e praticava
as regras da antiga magia egipcia, confrontei a experiéncia dele e
0os meus conhecimentos de egiptdlogo. Foi assim que nasceu este
livro acerca do mundo magico da civilizacao farabnica. Dos textos
antigos até a experiéncia vivida, nao ha lacunas. Eis a razao por
que hoje é possivel abordar um assunto outrora considerado tabu.*

* Em notas, o leitor sera remetido para os textos egipcios, a maior
parte dos quais apenas acessiveis aos especialistas. O aspecto
fundamental da documentacao escrita, completada pela informacao
oral, é que varias vezes desvenda as chaves.

Hermopolis, a antiga cidade santa do deus Thot, patrono dos
magos egipcios, o Hermes dos gregos, ndo passa hoje de uma
cidade em ruinas. No entanto, aqui e além subsistem vestigios da
grandeza passada. Uma das mais impressionantes é o tumulo de
Petosiris, sumo sacerdote de Thot, iniciado nos mistérios. Esse
tumulo ndo é consagrado a morte, mas sim a vida na eternidade.
Seus textos admiraveis foram redigidos para ajudar o homem a
realizar-se, a encontrar a verdade profunda do seu ser, sem a qual
nenhuma felicidade podera ser vivida na Terra. Numa das paredes
do tumulo de Petosiris Iéem-se estas frases:

"Aqguele que se coloca na via do deus passa toda a sua vida
na alegria, cumulado de riquezas, mais do que seus pares.
Envelhece na sua cidade, é um homem venerado na sua provincia,
seus membros mantém-se jovens como os de uma crianca. Os filhos
estdo diante dele, numerosos e considerados os primeiros da
cidade; esses filhos sucedem-se de geracdo em geracdo... Chega,
enfim, a necropole em alegria, no belo embalsamamento do
trabalho de Anubis.” {1



Para atingir a sabedoria evocada pelo grande sacerdote
Petosiris, nao basta a boa vontade. Torna-se indispensavel uma
certa ciéncia a que os egipcios chamavam “magia”. Essa nocao-
chave, hoje confundida com magia negra, feiticaria, poderes
psiquicos e outros fendmenos de certa forma inquietantes, tinha, na
época dos farads, um significado preciso.

Religiao e magia nao podem ser separadas uma da outra.
Pode-se imaginar um ritual sem irradiacdo magica? Nao é verdade
que as religibes como o cristianismo, o judaismo, o islamismo,
embora, por vezes, se defendam disso, exercem uma magia sobre a
alma humana, a fim de a submeter a realidades que 0os nossos
sentidos se revelam incapazes de registrar?

Os escribas egipcios redigiram milhares de paginas, reunidas
em codices que os egiptdlogos classificam de “magico-religiosas”.
Uma leitura rapida, embora superficial, desses escritos leva-nos a
conclusdao de que os egipcios formulavam votos: viver uma vida
longa sobre a Terra, nao ser privado de alimentos no Além, ndo
morrer da picada de uma serpente, manter-se saudavel na Terra,
gozar de todo o seu potencial fisico, entrar e sair pelas portas
orientais do Céu (isto &, ter um espirito suficientemente formado
para “circular” no Cosmo), conhecer as almas dos ocidentais (quer
dizer, anuir aos mistérios dos Antigos). Como se V€&, misturam-se
esperancas materiais e esperancas espirituais. Essa € uma das
caracteristicas essenciais do pensamento egipcio. HA um céu, ha
uma terra, ambos agem um sobre o outro. A nossa vida terrestre,
nos seus aspectos mais vulgares, esta impregnada de uma forca
espiritual a que os sabios do Egito chamam heka, “magia”. Este
termo, de etimologia incerta, significa provavelmente “reger os
poderes”, o que efetivamente constitui o cume da arte do mago.

Quem deseja praticar a magia deve estar consciente dos
poderes que regem, qualquer vida, manipulando-os
experimentalmente. Ndao ha lugar para qualquer experiéncia
estritamente individual: como veremos, o aprendiz de mago forma-
se nas escolas especializadas dos templos, sob a vigilancia de
mestres que ndo o deixam agir a sua vontade nem ao sabor da sua
fantasia.



Revelacao essencial dos sabios: a Magia, compreendida
como forca geradora, foi concebida antes da criagao que
conhecemos. E filha do deus do Sol cujos raios de luz sao uma
manifestacdo magica, porque portadores de vida.

Para o egipcio antigo, tudo vive. Pensar que alguma coisa é
inanimada prova que o nosso olhar nao se abriu corretamente para
a realidade. O homem, tal como qualquer outra parcela viva, é o
resultado de um jogo de forcas. Podera suporta-las passivamente
ou podera tentar identifica-las. A qualidade do seu destino ira
depender da resposta que der a essas questoes. As forcas magicas
parecem-nos hostis na medida em que o0 nosso grau de
conhecimento é insuficiente. O cientista contemporaneo critica o
primitivo que se extasia ou se assusta diante de fendmenos
naturais que julga sobrenaturais. Mas esse mesmo cientista, apesar
de todo o seu saber, mantém-se escravo de zonas de sombra que
por vezes tornam falso o raciocinio mais seguro de si. Isto quer
dizer que o homem de hoje, tal como o de ontem, se confronta com
o desconhecido, fonte e finalidade da sua existéncia. Nesse
dominio, os magos do Antigo Egito tém muito a nos ensinar.

A forca sobrenatural que mantém a vida ndo esta fora do
alcance da inteligéncia humana. Reside no coracao do ser, no seu
templo interior. Ao descobri-la e ao utiliza-la depois, o mago
constatava que a sua acao tinha repercussdes nesse mundo € no
outro, como se nao existisse qualquer barreira real entre eles.
Conhecer o deus da magia é descobrir o poder dos poderes,
penetrar no jogo harmonioso das divindades. E também o morto,
aquele que passa para o outro lado do espelho, deve conservar o
seu poder magico para atingir a Ultima realidade.

Esta magia pode ser definida como a energia essencial que
circula no Universo, tanto dos deuses como dos humanos. Nao
existem “vivos” e “mortos”, mas sim seres mais ou menos capazes
de captar essa energia contida no nome secreto dos deuses.
Estudando os hierdglifos, isto €, “as palavras dos deuses”, progride-
se no conhecimento desses homes carregados de energia. No Egito,
nada se mantém intelectual no mau sentido do termo, quer dizer,
cortado do real. Eis por que qualquer objeto animado magica e



ritualmente — por exemplo, as coroas reais — registra um segredo
vital. Espirito e matéria tecem-se na mesma substancia. O
importante, na pratica da magia, é identificar o laco que une todas
as coisas, que relne o conjunto das criaturas numa cadeia de uniao
cdsmica.

As linhas precedentes provam suficientemente que nao se
deve reduzir a magia do Antigo Egito a uma feiticaria de baixo
estrato. Na realidade, encontramo-nos perante uma ciéncia sagrada
que exige especialistas com boa formacao, capazes de apreender
as forcas mais secretas do Universo. Segundo um texto magnifico,
intitulado Ensinamento para Merikaré, "o Criador deu ao homem a
magia para repelir o efeito fulgurante do que acontece
inesperadamente”. Dito de outro modo, todos somos escravos de
um certo determinismo. A maior parte das vezes, o0s
acontecimentos felizes ou infelizes nos apanham desprevenidos.
Nao somos donos do nosso destino. O Egito nao nega esse
determinismo, mas considera possivel escapar dele utilizando a
magia. Pela pratica dessa arte, podemos modificar o nosso destino,
lutar contra as tendéncias negativas da aventura humana, quer esta
seja coletiva ou individual, afastar os perigos de que tomamos
consciéncia.

No Egito, a magia era considerada uma ciéncia exata.
Embora certos amadores, como os feiticeiros de aldeia, utilizassem
algumas receitas magicas elementares, a grande magia de Estado
era revelada apenas a uma elite de escribas, que devem ser
comparados aos fisicos contemporaneos da energia atobmica. Com
efeito, essa magia é destinada a preservar a ordem do mundo. Um
ato como esse ndao é fruto de uma improvisacao ou de um
ilusionismo qualquer. Repousa sobre uma linha continua de
experiéncias controladas pelo mago.

A existéncia humana repousa sobre um equilibrio precario.
Muitos perigos a ameacam: génios malignos, forcas negativas,
mortos errantes, multiplas manifestacbes do “mau-olhado”, quer
dizer, de uma energia negativa que, pelo seu simples poder, destrdi
tudo que existe. O primeiro dever do mago é travar essa
negatividade, preservar aquilo que existe. Mas deve igualmente



velar para que os momentos de “passagem” se desenrolem
corretamente. O nascimento, o casamento, a morte, o fim de um
ano e o inicio do seguinte sao outros tantos exemplos de situacoes
muito delicadas em que a intervencao magica é indispensavel.

Os magos afirmam que os seus segredos remontam a mais
alta Antigliidade. Nao é a referéncia a uma convencao, mas sim o
cuidado de se referir aos modelos primordiais, aos mitos da Criacao.
De uma certa maneira, o0 mago estd em contato direto com o
Arquiteto dos mundos. Qualquer ato magico &, por definicdo, um
ato criador enraizado nas profundezas da origem. O magico “refaz
tal como foi feito no comeco”, coloca no presente “a primeira vez”,
restitui o mundo “aquele tempo”. O tempo magico € um tempo
primordial. Pelo estudo da magia, chegamos a centelha de onde
jorrou toda a Criacao.

O deus da magia, Heka, é uma criacdo da Luz. Falar de
magia “negra” e de magia “branca” é considerado uma decadéncia.
Na realidade, existe apenas uma magia solar, portadora da Luz, que
favorece a iluminacdo do mago. O resto é somente ilusionismo,
feiticaria ou busca de poderes.

No mundo das divindades, o deus da magia tem uma funcao
precisa: afastar o que deve ser afastado, evitar que o mal e a falta
de harmonia perturbem a ordem das coisas. Quando é realmente
habitado pela forca divina, o mago preenche igualmente essa
funcdo. Ele € Horus. A magia da sua mde Isis esta nos seus
membros.f22 E REé de nomes misteriosos, & aquele que se
encontrava no oceano de energia das primeiras idades.! Identifica-
se com 0s maiores deuses do pantedo, sentindo a magia no préprio
corpo como forga viva: circula-lhe nos pés, nas maos, na cabega, no
corpo inteiro. E sabido que a forga magica emite uma luz, e que em
certas ocasioes irradia um cheiro caracteristico.

"E eis que recolhi esse poder mdgico em todo lugar onde se
encontra, em todo homem no qual se encontra’; diz 0 mago no
capitulo 4 do Livro dos Mortos. "E mais rdpido que o galgo, mais
veloz que a luz.” O mago enche o seu ventre de poder magico,
estanca a sede gracas a ele.! Essa “magia no ventre” sobe
seguidamente ao espirito, como um fluido que circula nos canais



secretos do corpo. Dessa maneira, o mago, filho de RE, senhor da
Luz e do Sol, e de Thot, encarnado pela Lua, descobre a extensao
das suas percepcoes. O seu saber esta consignado num escrito que
vem da moradia do deus do Sol, depois de ter sido selado no
palacio de Thot.

Sem magia, a sobrevivéncia é impossivel. As férmulas
apropriadas fornecem aquele que se apresenta perante as portas
da morte a coragem e a ciéncia adequadas para franquear o
obstaculo sem este ser aniquilado. )

O mago viaja no céu. Diante da estrela Orion afirma ter
comido as poténcias vitais e ter-se nutrido dos espiritos dos antigos
deuses cujos nomes secretos conhece. Orion escuta o viajante do
Além. Reconhece que ele adquiriu efetivamente todos os poderes,
que nenhum foi esquecido.> Eis por que o ressuscitado,
identificado com uma estrela, brilhara nas alturas celestes. Esse é o
destino do mago: tornar-se uma luz no Cosmo, para iluminar o
caminho dos outros homens.

O coracao intuitivo

A magia é um assunto de percepcao. Ora, o centro das mais
sutis percepcoes é o coracdo. Nao o 6rgao de carne, mas sim o
centro imaterial do ser. Esse coracdao, na concepcao do Egito, é o
testemunho da vida do homem. E impossivel mentir-lhe ou engana-
lo. O coragao-consciéncia concebe, pensa, da ordens aos nervos,
aos musculos, aos membros. E ele que permite que os sentidos
funcionem corretamente. Tudo parte do coracao e a ele volta. Ele é
emissor e receptor. Sensacoes e impressoes sao a ele conduzidas
para que faca delas a sintese e extraia a licdo dessas informacoes
vindas do mundo exterior.

Segundo a mitologia da cidade de Ménfis, o deus Ptah
concebeu o mundo no préprio coracdo antes de o exprimir pela
lingua. Em cada ser consciente desperta um coracao herdeiro do
coracao divino. Receptaculo da forca divina, o coracdao responde
pela retiddo do mago perante os seus juizes, aqui € no Além. A
qualidade da pratica magica esta estreitamente ligada a qualidade
do coracao. Ao mago compete desenvolver essas faculdades



intuitivas que |he permitirao descobrir o cofre misterioso do
Conhecimento, prefiguracao do Graal. O coracao lhe ditara o meio
de o abrir de modo a descobrir a esséncia da magia.

Um amuleto especial, o escaravelho do coracao, detém um
papel determinante no momento da passagem da morte terrestre
para a vida eterna. O escaravelho é o simbolo das metamorfoses e
das mutacdes. Colocando-o no coracao da mumia, o mago confere
ao morto o poder de atravessar as zonas mais obscuras onde o ser
se arrisca a sofrer graves atentados. No momento da abordagem
feliz das margens dos paraisos, o coracdo do homem justo ser-lhe-a
restituido. Esse dom é preparado na Terra durante a vida do
individuo. A atitude magica consiste em fazer com que pulse em si
um coracao de origem celeste que venha despertar a percepcao do
invisivel.

Uma magia de Estado

A magia era considerada no Estado egipcio uma atividade
primordial. Os livros magicos ndao sao escritos por autores que os
redigem segundo a sua fantasia, sendo antes obra de instituicoes
oficiais como a Casa de Vida, e fazem parte dos arquivos reais. Um
dos primeiros objetivos da magia é proteger o faraé de qualquer
influéncia negativa. Como escreveu Jean Yoyotte, “a visao egipcia
do mundo procede de uma alta magia de Estado, coerente,
raciocinada, admiravelmente perceptivel e serena”.®:

Estariamos bem enganados se acreditassemos que a magia,
na época dos farads, era uma atividade individual. Essa foi a
expressao mais decadente e a menos rica de significado. Os
egipcios utilizaram, sobretudo, os rituais dos templos, celebrados
em todo o pais. Todo ato de culto é magico. Pensemos, por
exemplo, no fato de o farad ser o Unico habilitado a dirigir os ritos
necessarios para manter a presenca dos deuses na Terra. A imagem
do rei, gravada na parede de cada templo, anima-se magicamente
para entrar na alma do sacerdote que efetivamente dirigira a
cerimonia.

O maior centro de magia do Egito era provavelmente a
cidade santa de Helidpolis, a cidade do Sol (a altura do Cairo), onde



se elaborava a mais antiga teologia. Ali eram conservados
numerosos papiros ‘magicos”, no sentido amplo do termo, incluindo
textos médicos, botanicos, zooldgicos ou matematicos. A maior
parte dos sabios e dos filésofos gregos dirigiu-se a Helidpolis para
la receber comunicacdo de uma parte dessa ciéncia acumulada
durante séculos. Foi ali, nomeadamente, que Platao tomou
conhecimento da lenda da Atlantida que fez correr tanta tinta e cujo
verdadeiro significado ainda hoje nos é desconhecido, e s6 pode ser
deduzido dos textos egipcios.

O primeiro principio magico € a necessidade da oferenda aos
deuses. Gracas a esse ato, a Criacdo continua. "Dar Maat (a
harmonia universal) ao mestre de Maat (o Criador)’, segundo a
formula ritual, € permitir que a vida se prolongue.

O que o Antigo Egito mais temia era o caos, esse estado de
negatividade oposto a Maat, a ordem das coisas. Nao basta a boa
vontade para evitar a desordem que, a termo, condena toda a
civilizacao. A magia é uma arma de valor excepcional, gracas a qual
as barcas solares circulam corretamente nos céus, os mortos
recebem o alimento que lhes é devido, o Estado funciona e
celebram-se as festividades. Sem a intervencdao magica do Estado,
as importantes cheias do Nilo nao ocorreriam, as culturas nao
seriam irrigadas, os cacadores nao poderiam matar caga, 0s
pescadores nao pescariam peixes, 0s artesaos nao acabariam as
suas obras, os templos nao poderiam cumprir @ sua missao.

Uma visdao como esta surpreende-nos. Tantos fendmenos
nos parecem hoje tao “naturais” que ja ndo conseguimos alcancar o
seu significado recondito. A caca, por exemplo, era para o egipcio
uma aventura muito especial que consistia em entrar no mundo das
forcas obscuras, nao dominadas pelo homem. O perigo poderia
acontecer a cada instante, quer tomasse a forma de um animal do
deserto ou de um crocodilo furioso. O cacador considerava ser o seu
papel afrontar as forcas do mal. Para as dominar, também se
utilizavam formulas magicas.

O rei mago



O farad do Egito ndao tem pai nem mae. Vive a vida e nao
morre a morte. E o grande mago por exceléncia, porque nele
encarna a forca da vida. No Império Antigo, sé o farad esta apto a
comunicar-se com o principio divino para que a humanidade
subsista. E, pois, o rei, mestre das forcas naturais e sobrenaturais,
que detém o poder real, adquirido pela ingestao das forcas magicas
em um banquete extraordindrio, misto de uma perturbacao
cosmica, acompanhando a vinda do rei aos espacos celestes.!’ As
estrelas escurecem. A luz rarefaz-se. O céu e a terra tremem. Um
personagem aterrador provoca esses acontecimentos: o farad em
pessoa. Ele é aquele que se nutre de seus pais e maes. E um
mestre de sabedoria do qual a mae nao conhece o nome. A sua
gloria estd no céu, o seu poder esta no horizonte como o de Atum,
o Criador, que o engendrou. O rei tornou-se mais poderoso que ele.
Touro do céu, ele assimila o ser de cada divindade. Come homens e
deuses. Khonsu, um génio temivel, mata os seres de que o rei tem
necessidade e extrai, para si, o que ha nos seus corpos. Outro
génio, Chesmu, cozinha-os para ele nas pedras de uma fornalha. O
rei come-lhes a magia, engole-lhes os espiritos. Os gordos sdo para
a refeicdo da manha, os médios para a refeicdo do dia, os pequenos
para a ceia. O farad apanha os coracdes dos deuses, come a coroa
vermelha, engole a verde. Todo o Cosmo reconhece o seu dominio.
Nutre-se dos pulmdes dos sabios e da sua magia. O seu tempo de
vida é a eternidade.

Este texto foi classificado de “hino canibal”, supondo que
aludia a rituais muito arcaicos em que os egipcios teriam consumido
carne humana. Na realidade, era um modo de invocar a captacao
do poder magico pela ingestdo direta da vitalidade divina
considerada como alimento.

Cheio de magia, o farad esta protegido. O ser maléfico que o
mordesse s6 conseguiria envenenar-se a si mesmo. Cada parte do
corpo real esta divinizada. O ventre do farad, por exemplo, é Nut, a
deusa do céu. Ora, a forca magica encontra-se precisamente nesse
“ventre celeste”.

Face aos deuses, o farad manifesta a sua autoridade.
Ordena-lhes que construam uma escada para ele subir ao céu. Se



nao obedecem, nao terao alimentos nem oferendas. Mas o rei toma
uma precaucao. Nao é ele, enquanto individuo, que se exprime,
mas sim o poder divino: "Ndo sou eu que vos digo isso, a Vos,
deuses, é a Magia que vos diz isso”.&

Quando o faraé completa a sua ascensao, a magia esta aos
seus pés.®’ "0 céu treme’] afirma ele, "a terra estremece diante de
mim, porque eu sou um magico, possuo a magia”% E ele, de
resto, que instala os deuses nos seus tronos, provando desse modo
0 seu maximo poderio reconhecido pelo Cosmo.

No Egito do Império Antigo, tudo que diz respeito a pessoa
real € de ordem magica. Como o farad é o Unico sacerdote, tem por
funcao “carregar” magicamente os rituais do Estado. O nome real
esta contido numa “carteia”, cujo nome egipcio, chenit, significa “o
que cerca” (ou seja, o contentor do universo sobre o qual reina o
farad). Segundo o principio do jogo de palavras, capital para a
compreensao do funcionamento da lingua hieroglifica, esse termo
implica também a idéia de “conjuracao”. O nome real estd
protegido magicamente pela carteia. Atributos, insignias, roupagens
reais estao carregados de magia. A coroa vem em primeiro lugar na
lista desses objetos. E considerada um ser vivo, uma deusa, a um
tempo leoa agressiva e serpente que ataca os inimigos do rei.
Cantam-se-lhe hinos. SO o farad é capaz de a usar e de utilizar as
suas virtudes secretas.




O farad, protegido por Isis, avanca para Osiris. A deusa
ostenta no penteado o signo hieroglifico do trono que define
a sua natureza simbdlica. Ela é a deusa-trono de onde
nascem os reis. Com a mao direita emite um fluido que
atinge a nuca do farad, um dos centros vitais da sua Pessoa.
Com a mao esquerda segura o brago direito do monarca: ato
magico necessario, porque o farad aperta no punho os dois
cetros que Ihe permitem exercer a soberania sobre a terra
dos homens. O rei veste-se segundo a sua fungao: coroa
dupla (juntando em uma s a coroa branca do Alto Egito e a
coroa vermelha do Baixo Egito), a peruca nemes e o grande
saiote cerimonial. Diante de Osiris é deposto um pequeno
altar no qual se encontram flores e um queimador de
perfume. O rei oferece ao deus da ressurreicao a esséncia
sutil de todas as coisas. (As capelas de Tutankhamon)



Magos célebres

Segundo Maneton, o sacerdote de Sebennitos que, na época
grega, consagrou uma obra célebre a histéria dos reis do Egito, o
farad Athotis (primeira dinastia) era um médico que redigia livros
de anatomia. Praticou, portanto, uma arte magica, abrindo o
caminho para os seus sucessores. Nessa perspectiva, considera-se
que todos os farads foram magos institucionais.

No Império Antigo, Imhotep foi o mais célebre dos magos. A
sua fama era tal que, séculos mais tarde, os gregos o identificaram
com o seu deus da medicina, Asclépio. No Império Novo, os escribas
prestavam culto ao “deus” Imhotep; antes de escrever, deitavam na
terra um pouco de dgua em memodria de seu ilustre patrono. A
personalidade de Imhotep €&, portanto, essencial para se perceber a
extensao do “campo magico” no Antigo Egito. Esse personagem nao
era um pequeno feiticeiro de aldeia, mas sim o primeiro-ministro do
todo-poderoso farad Djoser e o inventor da arquitetura de pedra
cuja primeira obra-prima foi a piramide de degraus de Sagqara. Em
outras palavras, um homem de Estado de primeiro plano cuja
competéncia magica era julgada indispensavel para levar
corretamente a cabo a sua fungao. Certas “receitas”, atribuidas a
Imhotep, foram transmitidas a posteridade, como esta:{!} “Pegar
uma mesa de madeira de oliveira de quatro pés. Colocd-la num
local puro, no meio, cobri-la completamente com um tecido. Colocar
quatro tijolos debaixo da mesa, um em cima do outro. Diante da
mesa, colocar um incensorio de argila. Colocar carvdo de madeira
de oliveira no incensdrio, € uma gansa selvagem gorda triturada
com mirra, fazer bolinhas e coloca-las no braseiro, pronunciar uma
formula, e passar a noite sem falar a quem quer que seja, na terra.
Ver-se-d o deus sob a forma de um sacerdote vestindo um traje de
linho”. O mago invoca, entdo, aquele que esta sentado nas trevas,
porém no meio dos grandes deuses, buscando e recebendo os raios
do sol.

Hardedef, um dos filhos de Khéops, era conhecido pelo seu
extenso conhecimento e as suas sabias palavras. Descobriu
diversos livros antigos de magia, cujas formulas foram integradas
nos escritos rituais. Khaemuase, quarto filho de outro farad célebre,



Ramsés II, era sumo sacerdote de Ptah em Ménfis. Construiu e
restaurou numerosos monumentos. Tinha uma paixao pela
arqueologia e pelo estudo dos documentos antigos. Passava por
grande sabio e inspirou duas historias de magia acerca das quais
voltaremos a falar. ]

Hoérus, filho de Panechi, era um mago que viveu na Epoca
Baixa. Teve de combater um mago etiope que ameacava a
seguranca do Estado. Este Hoérus vivera quinze séculos antes e
havia reencarnado para vir em socorro do seu pais.

E ao mago Es-Atum, sacerdote que viveu na época de
Nectanebo II (359-341), que se deve a salvaguarda da famosa
Estela de Metternich. Es-Atum constatara que uma inscricao num
templo da cidade santa de Helidpolis tinha sido retirada. Para que
esse precioso testemunho nao se perdesse, mandou copiar o texto
numa estela que chegou até nds.

Esta pequena galeria de retratos tinha como simples
objetivo ilustrar a continuidade do estatuto de mago no decurso dos
séculos que viram desenrolar-se a aventura egipcia. Seria possivel,
evidentemente, citar dezenas de outras figuras. Pensemos ainda
em Harnuphis, o Ultimo mago egipcio de grande renome. Estava
presente nos campos de batalha da Mordavia, em 172, no lugar em
que guerreava o exército de Marco Aurélio. Faltou agua, e os
gregos, privados de provisoes, arriscavam-se a morrer de sede. O
mago egipcio provocou a chuva, apavorando os barbaros e salvando
os soldados de Marco Aurélio. A velha ciéncia da terra do Egito
provava assim que nada tinha perdido da sua eficacia.

Textos magicos

Os textos magicos, que formam uma parte consideravel da
“literatura” egipcia, estao inscritos em suportes materiais variados:
papiros (desde o Império Médio), dstracos (placas de calcario),
estelas, estatuas, mdultiplos pequenos objetos. Os eruditos
contemporaneos, habituados a fazer dissecacoes racionalistas,
ganharam o habito de classificar os textos egipcios em “literarios”,

“histdricos”, “religiosos”, “magicos” etc. Essas distincdes formais nao
correspondem a realidade. O Conto do Naufrago, reconhecido como



“literario”, € uma histdéria de magia admiravel. Os Textos dos
Sarcofagos, ditos “funerarios”, apelam constantemente para a
magia. O fato de um texto estar escrito em hierdglifos faz com que
ja se pressuponha a sua eficacia; poder-se-ia entdo dizer que todo
escrito egipcio é por esséncia magico, ainda que se tenha de
reconhecer diversos graus na aplicacdao desse principio.

Alguns textos, no entanto, destacam-se do conjunto pela sua
importancia ou pela sua originalidade. Entre eles, o Livro dos Dois
Caminhos, inscrito em sarcéfagos do Império Médio, confere ao
morto o conhecimento dos caminhos do Além. Dois caminhos, um
de terra, outro de agua, sao separados por um rio de fogo. Outras
tantas vias de acesso simbdlico a um pais povoado de génios
temiveis. E 1a que se encontra uma espécie de Graal que o justo
descobre depois de ter vencido numerosas provas cujas chaves so
um conhecimento “magico” podera fornecer-lhe.

Os Livros de Horas sao conjuntos de formulas que o mago
recita durante as horas do dia e da noite para obter os favores das
divindades. O Papiro Bremner-Rhind, onde se conta a luta das
poténcias solares contra a monstruosa serpente Apofis, génio das
trevas, registra também um tratado esotérico sobre a natureza
divina. E-nos revelado que o Mestre do Universo criou o conjunto
dos seres quando o céu e a terra ainda ndo existiam. O plano da
criacao foi concebido no proprio coracao dele. De Um, o arquiteto
dos mundos, tornou-se Trés. Provocou mutacdo e transmutagoes,
instalou-se no monte inaugural, primeira terra emergida. Quanto
aos homens (remetj), esses nasceram das lagrimas (remetj) do
deus, quando chorou sobre o mundo.

A Estela de Metternich € a mais célebre das estelas magicas.
Data do século IV a.C. e registra um texto notavel que trata da cura
magica de Hoérus crianga, picado por um animal venenoso nos
pantanos do Delta onde vivia escondido em companhia de Isis, sua
mae. Na parte superior da frente da estela, vé-se Horus de pé em
cima de crocodilos, agarrando criaturas maléficas. O jovem deus é
protegido por Thot, o Mago, e por Hathor, deusa da Harmonia. Por
baixo, uma histéria em quadrinhos simbdlica inclui sete registros
onde figuram deuses e génios, desenvolvendo a sua atividade em



multiplas cenas de conjuracdao. No cimo da estela, oito babuinos
celebram com seus gritos o nascimento da Luz. A Estela de
Metternich evoca igualmente o papel da grande maga, Isis. Quando
encontra Horus, seu filho, agonizando, apela aos habitantes dos
pantanos, mas nenhum deles conhece um remédio apropriado.
Ninguém pode pronunciar palavras de cura eficazes. Iria o Criador,
Atum, permitir que a vida se esvaisse? Isis retira Horus do ataude
onde repousa e lanca um longo lamento que atinge o céu. A sua
ameaca é aterradora: enquanto o seu filho nao for curado, a Luz
nao brilhard. As poténcias celestes, assim forcadas, intervém a
favor do jovem deus: “"Desperta, Horus!”, é dito a ele. O veneno
perde a sua capacidade letal, depois torna-se indcuo. Hérus cura-
se. A ordem do mundo é restabelecida. A barca divina percorre
novamente os espacos celestes.
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E uma verdadeira “histéria em quadrinhos” mdgica a que é
narrada na Estela de Metternich, documento importante que por si
s6 mereceria um extenso estudo. No cimo do monumento, véem-
se oito babuinos adorando o Sol nascente, enquanto Thot dirige o
ritual. Trata-se da criagdo magica da Luz e da luta contra as
forcas das trevas, expressa simbolicamente nos registros
inferiores da estela. A figura central é a de Horus, representado
Como uma crianga nua, com os pés pousados em cima de
crocodilos, e tendo nas maos animais venenosos ou perigosos. Se
o jovem deus, portador da cintura da infancia, nao teme qualquer
perigo e domina as forcas do mal, é porque é protegido por
numerosas divindades, nomeadamente por Bés, cuja enorme



cabeca sorridente é garantia de seguranca. (Estela de Metternich,
rosto)

Outro documento surpreendente: “a estdtua curadora” de
alguém chamado Djed-Her, guardido das portas do templo de
Athribis. Descoberta em 1918 e conservada no Museu do Cairo,
oferece informacdes acerca das praticas religiosas do século IV d.C.
Assente num pedestal e medindo 65 centimetros de altura, esse
monumento de granito negro representa uma personagem
acocorada, bracos cruzados, as costas contra um pilar. O corpo esta
coberto de inscricdes, com a excecao do rosto, dos pés e das maos.
A superficie do pedestal esta cavada de modo que duas bacias
ligadas por um corrego recolham a agua que se impregnou de
magia depois de ter sido derramada sobre a estatua. Bebendo essa
agua, o doente curar-se-a.

Sobre qualquer estatua curadora, a mencao do nome proprio
do defunto é importante. Aqueles que queriam utilizar magicamente
a sua estatua, o morto pedia que lessem em seu favor os textos
rituais. Aparecia também como um salvador produzindo milagres.
“Oh, sacerdotes, escribas, sabios que vejam este Salvador! Recitem
os escritos Dele, aprendam as formulas mdgicas Dele! Conservem-
Lhe os escritos, protejam-Lhe as formulas mdgicas! Anunciem a
oferenda funerdria que o rei faz, em mil coisas boas e puras, para o
ka (a poténcia vital) deste Salvador que se nomeou Horus-o-
Salvador’.

Na mesma categoria de documentos se classifica uma base
de estatua de granito negro (32,2 centimetros de comprimento, 12
centimetros de altura) adquirida em 1950 pelo Museu de Leiden.
Coberta de textos magicos, € aproximadamente da época
ptolemaica. Os textos revelam que Isis, vinda de uma moradia
secreta onde tinha colocado Seth, utilizou todo o seu conhecimento
magico para curar uma crianca mortalmente picada por um dos sete
escorpides que a precediam nos seus deslocamentos.

Entre as estatuas “magicas”, deve ser dado um lugar a parte
a do farad Ramsés III, encontrada no deserto oriental.2% A sua
funcao era a de proteger os viajantes contra os animais malfazejos,



nomeadamente as serpentes. Os que se aventuravam nas paragens
do istmo do Suez se beneficiavam assim dos favores de Ramsés III
divinizado, cuja efigie, colocada num pequeno oratorio, emitia uma
influéncia benéfica. Na estatua (ou, mais exatamente, no grupo
esculpido, porque o rei era acompanhado por uma deusa) estavam
gravadas férmulas magicas que, assegurando a salvaguarda de
Horus crianca, garantiam também a do viajante.

Uma corporacao de magos, os sau, quer dizer, “os
protetores”, estava encarregada de velar pela seguranca daqueles
que percorriam as pistas do deserto. Ramsés III teve relacoes
especialmente estreitas com o universo da magia. Na ocasiao do
sombrio processo criminal batizado “conspiracdo do harém”,
conspiracao fomentada por dignitarios, estes utilizaram a magia
mais negativa para tentar eliminar o chefe do Estado. Um dos
conjurados tinha conseguido retirar dos arquivos reais um texto
magico ultra-secreto. Fez uso dele contra o seu soberano. Os
membros da maquinacao fabricaram figuras de cera que
representavam os guardas do farad e conseguiram assim paralisa-
los. Esperavam, sem duavida, poder ir mais longe e atingir a propria
pessoa do farad, mas foram identificados e capturados. A utilizacdo
da magia como arma criminosa foi considerada delito muito grave,
castigado com a condenacao a morte, sendo a sentenca executada
sob a forma de suicidio.

Varios museus guardam papiros magicos, de interesse
desigual. Citamos anteriormente o Papiro Bremner-Rhind e
poderiamos estabelecer uma longa lista de documentos (entre os
quais alguns inéditos ou nao traduzidos, ou ainda inacessiveis por
motivos obscuros). Um deles, o Papiro demdtico de Londres e de
Leiden, goza de um renome algo injustificado. Esse documento de
época tardia mistura praticas divinatdrias, receitas de baixa
feiticaria e antigos elementos mitoldgicos. E o reflexo de uma
mentalidade magica, dando um lugar ndo negligencidvel a
sortilégios dos quais um bom nuUmero visa conquistar a mulher
amada. Esse papiro nao foi, de resto, redigido para uso apenas dos
egipcios, mas também dos gregos e dos cristaos.

A\Y



Arquivos sagrados e bibliotecas magicas

Em egipcio, os arquivos sagrados sao chamados bau R4,
“poténcias do deus-luz”. “Os livros” explica um papiro,i3} "sgo a
poténcia do deus-luz no meio do qual vive Osiris” E, pois, por
intermédio desses arquivos sagrados que se comunicam as duas
grandes poténcias divinas, RE, deus-luz, e Osiris, senhor das regides
tenebrosas. Os autores dos livros magicos nao sao homens, mas
sim Thot, o mestre das palavras sagradas; Sia, o deus da
sabedoria; Geb, o senhor da terra. Escrevendo esses livros, legaram
a humanidade mensagens que ela podera utilizar com
conhecimento de causa.

O mago deve, portanto, possuir um conhecimento perfeito
do mundo divino. No apogeu da sua arte, ele é considerado o
Mestre da Enéade, corporacao de nove deuses protagonista na
origem de toda a criacao. Portador da grande coroa, o0 mago torna-
se redator de textos sagrados.

O egipcio gosta da escrita. E a escrita que reglstra 0
conhecimento. "Ama os livios como amas a tua méae” é
recomendado aquele que procura a sabedoria. O mago nao se
contenta em ler: engole os textos, coloca pedacos de papiro numa
tigela, bebe o Verbo magico, ingere as palavras portadoras de
significado. Esse rito extraordinario foi transmitido aos construtores
de catedrais.

Perto da mUmia era depositado um papiro encarregado de
repelir as forcas hostis e de permitir ao morto entrar em completa
seguranca nas regioes desconhecidas do Além. Esses escritos
magicos eram colocados ora perto da cabeca, ora perto dos pés,
ora entre as pernas do corpo mumificado. O morto dispunha assim
de formulas eficazes, de itinerarios, de indicacdes que deviam ser
seguidas para que a sua viagem pdstuma fosse bem-sucedida.

Cada templo possuia uma biblioteca magica onde se
conservavam as obras necessarias as praticas rituais e ao ensino
esotérico dos praticantes. Em Edfu, por exemplo, dispunham de
obras para combater os génios malignos, repelir o crocodilo,
apaziguar Sekhmet, cacador de ledes, proteger o farad no seu
palacio. O mago rege a sua vida cotidiana pelas leis cdsmicas; por



exemplo, “O dia vinte do primeiro més da inundacdo é o dia de
receber e de enviar cartas. A vida e a morte saem nesse dia. Faz-se
nesse dia o livro “fim da obra’”. E um livro secreto, que faz malograr
0S encantamentos, que detém e trava as conjuras e intimida todo o
universo. Contém a vida, contém a morte” 1%

O escrito magico goza de uma vida autébnoma, dado se
encontrar escrito em hierdglifos, signos portadores de poténcia. Os
Textos das Pirdmides, que incluem numerosas formulas magicas,
oferecem a este respeito um exemplo muito significativo. Esses
textos, inscritos nas paredes internas das piramides do Império
Antigo (V e VI dinastias), apresentam-se sob a forma de colunas de
hierdglifos. Cada um deles é considerado um ser vivo, a tal ponto
que 0s animais perigosos ou impuros (por exemplo, os ledes, as
serpentes) sao cortados em dois ou mutilados para nao fazer mal
ao farad morto e ressuscitado. Na prdépria composicao dos textos
magicos notam-se usos caracteristicos, como 0 processo
enumerativo que consiste em dar longas listas de inimigos vencidos
ou partes do corpo do homem identificadas as dos deuses. Também
se empregam palavras incompreensiveis, formadas de conjuntos de
sons julgados eficazes: ha uma mistura de egipcio, de babilonio, de
cretense e de outras linguas estrangeiras, desembocando em
formulas do estilo “abracadabra”. Esses desvios bizarros da magia
sacra nao devem fazer com que se esqueca o valor da palavra. Ler
em voz alta as formulas magicas é conferir-lhes eficacia e realidade.
A lingua hieroglifica é baseada, em grande parte, num “alfabeto”
sagrado que inclui letras-mae (consoantes e semiconsoantes). As
vogais ndao sdao notadas, sao elementos pereciveis, passageiros,
dependendo de uma época e um lugar. Em troca, “o esqueleto de
consoantes” é o elemento imortal da lingua. Esta idéia de um valor
magico da linguagem foi conservada durante muito tempo. Na
época copta, um amuleto preservava vinte e quatro nomes
magicos, cada um deles iniciado por uma das letras do alfabeto
grego.t™

"Eu sou a Grande Palavra”, declara o farad,!® indicando
desse modo que é capaz de dar vida a todas as coisas. H4 uma
palavra secreta nas trevas” {72, Qualquer espirito que a conhega



escapara a destruicdo e vivera entre os vivos. O viajante do Além
descobre-a e reveste a magia que ira permitir-lhe manejar a
varinha de um deus verdadeiro. Quem possuir a formula sera capaz
de fazer a sua propria magia.!!8
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Exemplo de texto magico: uma pagina do Papiro Salt
825 onde se revela o ritual da Casa de Vida. A esquerda,
escrito dito “hieratico”, forma cursiva do precedente.

Quando os deuses falaram, rasgaram o nada e abriram a via
as forcas da vida. Eis a razao por que o mago repete as palavras
dos deuses, como as de Horus que afastam a morte, extinguem o
fogo dos venenos, reentregam o sopro da vida e arrancam o
homem a um destino maléfico. Palavras e formulas pronunciadas
nao sao ditas por acaso; inspiram-se em lendas sagradas, em acdes
acontecidas nos tempos divinos e que se repetem no mundo dos
homens. Uma formula magica s é eficaz na medida em que
remonta a uma alta antigliidade ou, mais exatamente, a origem da
vida. A férmula de oferenda, por exemplo — peret kheru —,
significa: “o que aparece na voz”, sendo apenas o Verbo capaz de
animar a matéria.

O titulo geral para a férmula magica é “férmula para...” e se
tornar, ser, ter poder sobre. Deve ser lida, recitada, decorada,



compreendida, gravada, utilizada como um verdadeiro utensilio
espiritual e material. Repetir quatro vezes um texto magico torna-o
plenamente eficaz, mas é igualmente necessario prestar atencao ao
som, ao ritmo, a salmodia.

A matéria-prima do mago é essa palavra que,
acrescentando-se ao gesto, produz o ato magico. Pelas formulas
tornadas vivas, o mago encanta o céu, a terra, as poténcias
noturnas, as montanhas, as aguas, compreende a linguagem dos
passaros e dos répteis. O alvo é consideravel: a recitacao correta
das férmulas torna-o capaz de aceder ao cortejo de Osiris e de fazer
parte da confraria dos reis do Alto e do Baixo Egito, a sociedade
iniciatica mais fechada que é possivel conceber.

As proprias divindades véem-se obrigadas a obedecer as
palavras de poder do mago: "O v0s, todos os deuses e todas as
deusas, voltai para mim o vosso rosto! Sou o vosso mestre, filho do
vosso mestre! Vinde a mim e acompanhai-me... sou o0 vosso pai!
Sou um companheiro de Osiris, percorri 0 céu em todos os sentidos,
explorei a terra, atravessei o mundo intermedidrio seguindo os
passos dos Iluminados veneraveis, porque detenha inumeras
formulas magicas”{*%

O mago proclama-se eficaz pela sua boca, glorioso pela sua
forma. Tendo cavado o horizonte e percorrido o Cosmo em todas as
direcoes, recolheu o ensinamento dos bem-aventurados.

Aquele para o qual sdo recitadas as formulas beneficia-se de
privilégios importantes: bebe a agua do rio, sai para o dia como o
deus Hérus, vive como um deus, é adorado pelos vivos como um
sol.2?% Quem recita as palavras justas ird por toda parte e o seu
coracao ficara estavel qualquer que seja a forma que adotar.i?!
Ejaculara o seu sémen sobre a terra, tera herdeiros que
prosseguirao a sua obra. Nem o seu poder nem a sua sombra serao
presas dos demonios. E isso, acrescentam os redatores dos livros de
magia, foi "um milhdo de vezes veridico”.

Existe até uma foérmula para protecao contra qualquer
morte, quer seja provocada por doenca, por animais nocivos, por
afogamento, uma espinha de peixe, um osso de passaro, a fome, a
sede, a agressao de humanos ou pelas divindades.!??! E preciso,



com efeito, lutar incessantemente contra as agressoes do invisivel
que se manifesta de mil e uma maneiras. Por isso, 0 mago recita
com freqiiéncia férmulas complexas para afastar o desenlace fatal
daquele que esta asfixiado.!?3 A falta de ar parece ter sido uma das
obsessoes dos egipcios, para 0s quais a respiracdo era uma das
mais deslumbrantes manifestacoes da vida.

A magia evita também que o homem justo seja comido
pelas serpentes. Para protegé-lo com eficacia, a melhor solucdo
consiste em |he dar a aparéncia de uma serpente, que sera ele
proprio capaz de engolir as suas perigosas congéneres.?¥
Voltaremos a falar destes temas caracteristicos da magia egipcia.

Magia de Estado, magia privada: os dois termos nao sao
contraditorios, mas tém como alvo objetivos sensivelmente
diferentes. A primeira atinge uma dimensao cdsmica; a segunda,
por vezes inicidtica, arrisca-se a cair, em qualquer momento, no
mau caminho que conduz aos poderes mais temiveis. Nao acontece
hoje 0 mesmo com as disciplinas cientificas de que tanto nos
orgulhamos?

A magia egipcia é uma visao do mundo que ilumina zonas ao
mesmo tempo luminosas e obscuras da alma humana. Ela foi, muito
antes da psicandlise, uma via de pesquisa fecunda para o
conhecimento da Ultima realidade que ha em nds. Serviu
igualmente para manipular, ndo sem perigo, uma energia psiquica
que a ciéncia mais racional comeca a descobrir, tateante e com um
certo espanto.

O Antigo Egito tem ainda muito a nos ensinar, tanto no
dominio da magia como em muitos outros. Oucamos, pois, 0s
magos formular as suas certezas, as suas angustias, celebrar os
Seus sucessos e interrogarem-se sobre os riscos de insucesso. E
também a nossa aventura que eles contam.






CAPITULO I

O MAGO, HOMEM DE
CONHECIMENTO
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Um pai de familia egipcio, mago por acréscimo, vive um ritual
cotidiano no seio da sua propria familia. Quando esta esta toda
reunida, por ocasiao de uma festa ou de uma circunstancia
considerada excepcional, o pai torna-se o simbolo de uma forca
sobrenatural. Nao se dirigem a ele de qualquer maneira e ninguém
se permite jamais tomar a palavra. No Ocidente, freqlientemente
temos perdido esse sentido do sagrado nas nossas acdes mais
simples. Ora, como escrevia Hermes Trismegistos, "o que esta
embaixo € como o que esta no alto”. Ainda que este julgamento
possa chocar, creio que um banquete como aquele que foi
celebrado na noite de Natal em Luxor € uma cerimobnia sagrada.

"0 mago”, diz o meu anfitriao, “é um homem que conhece as
coisas”. Os filhos dele aprovaram com um aceno de cabeca. Nao
dissimulei a minha surpresa. “Conhecer as coisas”... esta expressao,
na aparéncia banal, € freqliente nos textos hieroglificos. Significa:
magicamente os deuses na Terra. “Conhecimento”, prosseguiu o
mago de Luxor, “eis a palavra-chave da arte magica”.

Quem ignora as férmulas magicas nao podera circular a sua
vontade neste mundo ou no outro.* A ignorancia prende o homem
a terra, o reduz a escravidao. O mago esta “informado” pelos
deuses Sia, detentor da intuicao das causas, e Hu, o Verbo criador.
Tomam-no pela mao e conduzem-no até a um cofre misterioso.



Abrem-no diante dele. O mago vé, entdo, o que esta no interior: o
proprio segredo da magia.?>

* O capitulo 572 dos Textos dos Sarcofagos foi redigido para
conferir o poder magico aquele que viaja no reino dos mortos. E
necessario apelar a corporacao dos Seguidores de Horus, sabedores
entre os sabedores, que conhecem os segredos da origem.
Fornecem ao mago uma protecao onde quer que se encontre, com
a condicao de que seja apto ao conhecimento e nao ceda ao
esquecimento.

Intuicdo e Verbo: ndo é verdade que se trata, hoje como
ontem, das duas “ferramentas” indispensaveis aquele que procura?
Do encantador de serpentes dos campos de Luxor ao fisico atdmico
mais “evoluido” ndao se manteve idéntica a via seguida: perceber
pela intuicao, formular pelo Verbo?

O mago ndao é um necromante nem um ocultista. Para o
Egito, ele € um sabio e um sacerdote. Lé e escreve hierdglifos,
conhece os livros antigos e as férmulas de poder. E mago porque é
conhecedor. A sua funcao oficial é concretizada pelo porte de um
rolo de papiro, simbolo da abstracdao e do conhecimento esotérico.

Esses fatos sao desconcertantes para a nossa mentalidade
moderna, que associa a magia aos videntes das festas populares ou
as praticas mais aberrantes. O mago, na civilizagao do Antigo Egito,
€ uma personagem publica que faz parte do universo “normal”. O
que seria “anormal” seria viver sem magia; em outras palavras,
com os olhos e os ouvidos fechados. Apto para as mais altas
funcdes, o mago ocupa um lugar importante na corte do farad.

Nas aldeias, os magos locais, detentores de segredos
técnicos por vezes muito Uteis ao bem-estar de todos, sao
pequenos proprietarios muito escutados e consultados a propodsito
de tudo pela populacao. Possuem o saber sem o qual cada um se
sentiria em perigo.

Como sacerdotes, os magos recebem uma iniciacao
sacerdotal. Os que ocupam o cimo da hierarquia sao submetidos a
um modo de vida que Porfirio evocava nestes termos:2% "Pela



contemplacao, atingem o respeito, a seguranca da alma e a
piedade, pela reflexdo, atingem a ciéncia: e, pelas duas, ascendem
a pratica de costumes esotéricos e dignos dos tempos de outrora”.
N3o esquecamos que o chefe dos magos é o proprio farad, que
transporta as coroas carregadas de magia, a mais concentrada e
eficaz.

E a entrada no conhecimento que autoriza o mago a
declarar: “"Eu sou o mestre da vida a qual se renova eternamente, e
0 meu nome é Aquele que vive dos ritos”?”7 Como khery-heb, titulo
que significa “aquele que esta encarregado do livro dos rituais”, ele
|é em voz alta os textos sagrados, dando-lhes uma animacao
magica que os torna plenamente eficazes.

Era nas salas secretas da Casa de Vida que o mago se
iniciava na leitura e na compreensao desses textos utilizados nas
cerimonias publicas e privadas. Existia uma Casa de Vida perto de
cada grande templo, de tal modo que em nenhum ponto do
territorio faltavam especialistas responsaveis pela primeira das
ciéncias do governo: a pratica dos rituais.

Algumas figuras se destacam no corpo oficial dos magos,
nomeadamente a do grande sacerdote de Helidpolis, cujo titulo
egipcio, ur mad, significa “grande vidente” ou “aquele que vé o
(deus) grande”. A sua vestimenta ritual € uma pele de fera ornada
de estrelas, da qual se podera encontrar uma longinqua analogia no
manto cdsmico usado pelos reis da Franca nas cerimobnias da
coroacdao. O sumo sacerdote de Helidpolis, “chefe supremo dos
segredos do céu”, é o guardidao da mais antiga tradicdo solar e de
uma magia de luz que vela pelo renascimento cotidiano da forca da
vida. Com efeito, sem a aplicacao da magia o sol nao se levantaria
em cada manha.

Igualmente magos, os sacerdotes da deusa leoa Sekhmet
sao especialistas em medicina e cirurgia. Praticos e conjuradores, a
sua gama de competéncia vai da mais banal picadela de inseto ao
mais grave traumatismo. Os seus émulos mais modestos sdo
curandeiros de aldeia, aptos a praticar os primeiros socorros. A
comunidade iniciatica dos construtores de Deir el-Medineh, a quem
se deve a maior parte dos templos e dos tumulos do Império Novo,




contratou um encantador de serpentes e de escorpides de modo a
poderem ser evitados eventuais incidentes.
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Na boca do ser mumificado, estendido no solo,
penetram raios de luz. O ressuscitado poder3,
portanto, falar o Verbo, o que se traduz pela saida de
um braco, simbolo da acao, para fora da mortalha.
(As capelas de Tutankhamon)



A magia é indissociavel das atividades que classificamos de
“artisticas”. As instrumentistas de sistro, os dancarinos, os musicos
(masculinos e femininos), componentes do pessoal dos templos,
nao existem para se sacrificar ao prazer estético, mas sim para
banhar a alma das divindades com eflivios harmoniosos para
poderem continuar a velar pelo equilibrio e serenidade dos homens.

Nada é gratuito no mundo magico do Antigo Egito, onde
tudo é jogo de correspondéncias sutis que s6 os iniciados na magia
podem perceber.

Como se tornar mago?

A esta questao essencial nao se pode responder com um
“tipo de emprego”. A pratica magica ndao é aprovada com um
diploma nem julgada por meio de exames. O saber moderno, quase
inteiramente codificado, nao leva em conta, infelizmente, a
experiéncia vital. Tal ndo era o caso em civilizacdbes como a do
Egito.

Existe, evidentemente, um método para se tornar mago.
Mas esse método ndao é exposto de uma maneira racional. Os
textos nao o deixam na sombra, antes apelam ao nosso sentido
intuitivo e a nossa inteligéncia do coracao mais do que as nossas
faculdades de deducao e analise.

O capitulo 261 dos Textos dos Sarcofagos intitula-se Tornar-
se Mago. Eis o seu contetdo. O adepto dirige-se aos magos que
estao em presenca do Mestre do Universo. Pede-lhes respeito na
medida em que os conhece, dado que eles Ihe guiaram os passos.
N3o é ele aquele que o Unico criou antes que fossem instituidas as
duas refeicdes na Terra, o dia e a noite, o bem e o mal, quando o
Criador abriu o seu olho Unico, na sua soliddao? O mago apresenta-
se como aquele que maneja o Verbo. E filho da Grande Mae,
daquela que pds o Criador no mundo, desse que, no entanto, ndo
tem mae! O pai dos deuses € o mago em pessoa. E ele que os faz
viver.

Estranho texto, na verdade. Nada ha de técnico nessas
paginas; trata-se de um verdadeiro compéndio de metafisica e de



espiritualidade que traz & luz um processo de criacdo. Unicas
indicacOes praticas: o adepto manteve o siléncio durante a
cerimbnia de entronizacdo, curvou as costas, sentou-se em
presenca dos mestres qualificados de “touros do céu”. Eles lhe
reconheceram a dignidade de “possuidor de poténcia” e de herdeiro
do Criador.*

* E conhecido um ato de nascimento iniciatico de um mago, assim
relatado (Papiro mdgico Leiden, 55): Eu sou a face do Carneiro.
Juventude é o meu nome. Nasci sob a venerdvel Perseia, em
Abidos. Sou a encarnacdo do grande nobre que estd em Abidos (a
saber, Osiris), sou o guardido do grande corpo (de Osiris) que esta
em Uupek (lugar sagrado de Abidos). Quer dizer que o adepto
participou da reconstituicdao do corpo de Osiris disperso, provando
assim a sua capacidade, antes de se identificar perante o deus
ressuscitado.

O adepto veio tomar posse do seu trono e receber as marcas
da sua funcdo. Pertence-lhe o que veio a existéncia antes dos
deuses. Também lhes ordena que descam dos céus e venham ter
com ele como sinal de deferéncia.

A aquisicao da qualidade de mago resulta de uma entrevista
com os mestres dessa matéria que julgam o candidato a respeito
de seus conhecimentos esotéricos muito mais do que sobre a sua
aptidao pratica, que sera desenvolvida posteriormente. Tal como o
morto, ao aceder ao estado de ser iluminado (o akh), ele
reencontra a vida no seu principio, também o adepto consegue, do
mesmo modo e enquanto vivo, comunicar-se com a luz da origem,
contendo a magia na sua verdadeira pureza.

Primeira revelacao feita pelos mestres: qualquer problema
humano que se apresente ao mago tem um modelo no mundo
divino. O mesmo acontecimento foi produzido a escala cdsmica
antes de ter uma repercussao terrestre. Eis a razao por que o0 mago
deve conhecer a genealogia divina, a teologia, os diversos relatos
que dizem respeito a criacdo do mundo. Nisso encontrara todas as
solugoes.



Identificando-se com os quatro pontos cardeais, o adepto
torna-se o Cosmo. Excelente método para conhecer as suas leis,
captar as poténcias invisiveis e dirigi-las — pelo menos
parcialmente — a sua vontade. No momento do ritual de
investidura, o mago é despojado do seu “eu”, da sua visao
demasiado pessoal do mundo, para permitir que o Cosmo o
penetre. Talvez se recorresse a drogas para mergulha-lo num sono
artificial enquanto os seus Irmaos o carregavam magicamente de
energia de modo a prepara-lo para as suas tarefas futuras.

As poténcias invisiveis manifestam-se sob a forma de génios
bons ou maus. O adepto tem de confronta-los. Mais ainda,
identifica-se com eles, o que é o melhor meio de os conhecer e de
adquirir o maximo de poténcia magica. Podera lutar contra os
génios resolutamente maléficos, extirpa-los do corpo de um doente.
Quando os génios malignos atacarem um humano, uma cidade, um
campo protegido por um mago de qualidade, terao de se haver com
um adversario de respeito.

O mago age invocando uma poténcia que lhe é superior e
gracas a qual ele se torna eficaz. A formula tipica dos textos
magicos revela-nos a forma: "Ndo sou eu que digo isto, ndo sou eu
Quem o repete, mas € o deus que o diz, € é seguramente o deus
que o repete”?%

N3o é, pois, 0 mago que fala, mas sim a poténcia divina
através dele. Na luta do “bem” contra o “mal”, ndo ha o confronto
de um humano contra “alguma coisa” extra-humana ou super-
humana, mas sim um duelo entre forcas sobrenaturais, algumas
delas positivas, encarnando-se no espirito e no corpo de um mago.
O proprio paciente, quer se trate de um doente a curar ou de um
“médium a manipular”, é identificado com uma divindade que nao
pode ser destruida. Que melhor seguranca para escapar a uma
sorte demasiado cruel?

Apuleio (escritor latino, 125 d. C), o autor de O Asno de
Ouro, notavel romance iniciatico no qual se evocam os misterios de
Isis e Osiris, era um mago de nomeada. Em sua obra, relata o



encantamento de Lucius, transformado em burro, tendo de
percorrer um longo caminho antes de recuperar a forma humana.
Sé a iniciacdo nos mistérios o libertara da prisdo da sua
animalidade. Apuleio foi perseguido pelas autoridades judiciarias do
seu tempo e acusado de feiticaria num processo publico, tendo de
pdr a prova todas as possibilidades da arte da oratoria para escapar
a uma condenacao. Apuleio nada ignorava da magia egipcia. “E”,
escrevia ele, "uma arte agradavel aos deuses imortais, uma das
primeiras coisas que se ensina aos principes”.??’ De fato, o farao,
na sua “educacao” ritual, é identificado magicamente com as
divindades.

Aquele que se torna mestre em magia é declarado
ritualmente: 3% “"Misturas-te com os deuses do céu e ndo é possivel
estabelecer diferenca entre ti e um deles. O teu corpo € Atum (o
Criador) para a eternidade” Nao seria nada facil encontrar melhor
para afirmar que o mago acede as mais altas esferas do espirito. Ali
se impregna de poder a fim de ser um interlocutor qualificado das
forcas do Cosmo. E de resto um “cosmonauta” antes de estes
existirem, explorando universos desconhecidos apds longa
preparacao fisica e psiquica.

O resultado desta aventura foi piedosamente recolhido nos
textos de diversos livros: "Ndo hd em mim nenhum membro privado
de deus’, explica o mago, "Thot € a protecdo de todos os meus
membros. Eu sou Ré de cada dia (...) os homens, os deuses, os
bem-aventurados, os mortos, nenhum nobre, nenhum sujeito,
nenhum sacerdote poderiam apoderar-se de mim’*

* Texto que comporta diversas variantes. Por exemplo: “Nao hd em
mim nenhum membro que seja privado de deus e Thot é a protecao
do meu corpo, a minha carne esta na plenitude da vida, em cada
dia” (...) “Aquele que dura milhares de anos’ é o meu nome,
caminho em todos os sentidos no céu e na terra, o temor que eu
inspiro reina nas entranhas dos deuses’. (Goyon, Rituels, 257)

Para dissipar qualquer ambigtidade, cada parte do corpo do
mago é formalmente identificada com a de uma divindade. Por



exemplo, a cabeca é a de Atum, o olho direito € o do mesmo Atum
quando ele dissipa o crepusculo, o olho esquerdo é o de Hoérus que
desalinha o dia da lua nova quando se corre o risco de se produzir
uma lunacao desfavoravel, as narinas sdao as de Thot e de Nut (a
deusa do céu), a boca € a da Enéade de Atum, companhia de nove
divindades que rege o Cosmo, os labios sdo os de Isis e de Néftis,
os dedos sao serpentes de lapis-lazlli, as vértebras sdao 0s 0ssos
das costas de Geb, o deus da Terra, o ventre é o de Nut, os pés sao
as abdbadas das plantas dos pés de Chu, o deus do ar luminoso
quando atravessa o mar. Conclusdo: "Ndo hd nele membros que
sejam privados de deus que pora a sua chancela sobre o que ele
tracou, dado que os amuletos de Helidpolis Ihe sdo aplicados” 3%

Esta frase enigmatica merece um comentario. Colocar uma
chancela, para o egipcio, é inscrever o divino no real. Os selos reais
sao conhecidos desde a primeira dinastia. Mais tarde, os mais
célebres terao a forma de um escaravelho, simbolo do “devir”. Em
outras palavras, quando o rei toma uma decisdao e a sela, esta
consciente do seu “devir”, das conseqiiéncias dos seus atos. Em
magia, essa tomada de consciéncia é absolutamente necessaria
para ndo se extraviar. A aplicacao dos “amuletos de Helidpolis”
corresponde a um momento primordial da iniciagago do mago.
Reconhecido como apto para as suas funcdes, V& o seu corpo
revestido das insignias de poder que o Mestre mago, presidindo a
cerimOnia, maneja. Os amuletos sao ditos “de Helidpolis” porque
esta antiga cidade do sol era a capital da magia. SGo também
colocados sobre a mUmia para torna-la indeterioravel. E de resto
um dos sentidos profundos da mumificacao: identificar um despojo
mortal com um corpo imortal para que a alma, munida com esse
suporte, penetre no Além em pais conhecido.
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Figuras do outro mundo: seres de aparéncia humana, com coroas reais,
serpente cujo corpo é semeado de cabegas humanas, objetos compodsitos

formados com coroas, cetros e facas. Outros tantos elementos de conhecimento
e de signos a identificar no caminho do viajante. (As capelas de Tutankhamon)



Todo morto mumificado, segundo os rituais, torna-se um
mago capaz de ressuscitar. O egipcio ndo confia na simples crenca
para franquear o obstaculo do nada. O conhecimento parece-lhe ser
um melhor caminho.

Luz do mago

Quando o mago volta o seu olhar para o céu, vé Ré, o deus-
luz. Quando volta o olhar para a terra, vé Geb, principe das
divindades e deus-terra. Essas duas divindades ajudam-no a
conjurar o mal.?2 O concurso de Ré é especialmente precioso:
gracas a luz divinizada, ele vé tudo e dissipa as trevas.

Ré tem o poder de mudar a morte em vida. Repete essa
operacao magica a cada manha, no lago de chamas, no momento
de um combate encarnicado contra o0s seus inimigos que tentam
impedir que a luz dé de novo a vida. O mago também trava essa
guerra contra as poténcias das trevas.®3> Em primeiro lugar no
momento da cerimOnia de iniciacao, depois na sua atividade
cotidiana. Tem necessidade da luz divina para ser aquele que
ilumina o Egito, as Duas Terras, vermelha e branca, que rejeita a
obscuridade para se tornar o touro das montanhas do Oriente e o
ledo das montanhas do Ocidente, aquele que percorre em cada dia
as extensoes celestes. Quando abre o olho, a luz surge. Quando o
fecha, a noite estende-se sobre 0 mundo. Os deuses ignoram o seu
verdadeiro nome.3%

Identificado com a luz que viaja ao longe, o mago liberta a
estrada do sol para que ele possa seguir em paz.t3>} Colabora,
portanto, na obra solar de cada dia e na regeneracao da
humanidade.

Segundo o Antigo Egito, o estado de ser mais perfeito, que a
via iniciatica coroa, é o akh, a personalidade luminosa, irradiante,
de eficiéncia sobrenatural. O corpo pertence a terra, o akh pertence
ao céu. E este ser iluminado que Ré revela ao mago capaz de
contemplar o sol, de descobrir o divino contemplando o astro
diurno. Muito mais tarde, serao qualificados de “iluminados”
aqueles que tiverem recebido a iniciacao; hoje esse termo tornou-
se pejorativo. Ser-lhe-a preferido o de “Filho da Luz”, expressao



egipcia que caracteriza o farad, designando-lhe o seu verdadeiro pai
e conferindo-lhe a dimensao sobrenatural da sua funcao.

O mago astrologo

A astrologia egipcia € um dos campos de pesquisa mais
dificeis e menos explorados.* “Nao ha talvez pais”, escreve Diodoro
de Siciliat*®* falando do Egito, “onde a ordem e o movimento dos
astros sejam observados com mais exatidao do que no Egito. Eles”
(os astrélogos) “conservam ha ja um numero inacreditavel de anos
registros em que essas observacoes sao consignadas. Neles se
encontram informacgoes acerca da relacao de cada planeta com o
nascimento dos animais e sobre os astros cuja influéncia é boa ou
ma. No tiumulo de Osimandias, em Tebas, havia no terraco um
circulo de ouro de 365 covados de circunferéncia, dividido em 365
partes; cada divisao indicava um dia do ano e ao lado estavam
escritos o levantar e deitar naturais dos astros, com os prognosticos
que os astrélogos egipcios fundamentavam no exame dos dias”.

* Infelizmente nao existe nenhum estudo sério acerca deste
assunto. A documentacdo existente é abundante, mas de manejo
muito dificil. Sera preciso esperar ainda muito tempo até que se
possa dispor de um tratado de astrologia egipcia que, baseado nos
textos hieroglificos e nas representacoes de zodiacos ou de outros
elementos celestes, forneca finalmente a verdadeira base da
astrologia ocidental, tao deformada pela tradicao greco-latina e
pela maior parte das praticas atuais.

O zodiaco de Dendera, documento célebre que mereceria
uma interpretacdo aprofundada, ndo € o unico testemunho da
astrologia egipcia que, na Epoca Alta, se centrava essencialmente
na figura do farad. Os hordscopos individuais s6 sao atestados
tardiamente. Mas 0 mago sempre se preocupou com as relacdes
entre a sua agao e as disposicoes cosmicas. Segundo o capitulo 144
do Livro dos Mortos, ele leva em consideracao a posicao das
estrelas no céu. Em siléncio e no segredo, consulta os livros de
astrologia, apenas acessiveis a iniciados de longa data.



Contrariamente ao que hoje se passa, a astrologia nao é facultada
a profanos. Mantém-se ciéncia de templo, que s6 maos peritas e
espiritos responsaveis manejam.

Gracas ao conhecimento das leis astroldgicas, podem os
bem-aventurados circular a sua vontade no céu, na terra e no
império dos mortos. Acompanha-os o espirito do mago.

Quando faz as suas observacoes do céu, 0 mago grava sete
vezes as suas pegadas no solo. Recita sete vezes formulas magicas
em honra da Coxa, quer dizer, da Ursa Maior, orientando-se para
norte, para o eixo do mundo.3”

Os conhecimentos astroldgicos sdao um dos suportes
necessarios ao ato magico. A familiaridade com os astros é
indispensavel para utilizar as forcas do Cosmo, a ponto de poder
capturar a luz e agarrar bem a lua com as maos,% ou, por outras
palavras, dominar a sua influéncia em vez de a suportar.

Segredos bem guardados e exigéncias rituais

"Isto” afirma o capitulo 162 do Livro dos Mortos, "é um
grande livro secreto. Ndo o deixeis ver a qualquer pessoa, seria um
ato detestavel. Aquele gque o conhece e guarda segredo, continua a
ser. O nome deste livro € 'a soberana do templo escondido”.

Essas recomendacgdes, formuladas em intencao tanto dos
praticantes da magia como dos profanos imprudentes, nao proibiam
aos adeptos o acesso aos segredos. Impunham-lhes o siléncio em
relacao a individuos inaptos ou desastrados.

Sabemos como esse livro e 0os segredos nele contidos foram
comunicados aos magos do Egito. O deus Thot reuniu os mestres
em magia e entre eles foi recebido o postulante. Este lavou a boca,
ingeriu natrdo* e provou que era capaz de se juntar a Enéade, a
corporacao das nove poténcias criadoras.’*®’ Isso subentende que
ele era capaz de levar a cabo, com sucesso, as experiéncias de
base. Junto do mestre em magia que preenchia a funcao do deus
Hérus, com uma mascara de falcao, o postulante teve a revelacao
das palavras e das férmulas que datavam da época em que Osiris, 0
antepassado primordial, ainda estava vivo e reinava na terra do
Egito.



* Natrao: carbonato de soda natural; servia aos egipcios para
conservar as mumias. (N.T.)
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Nos dois registros inferiores, os modos de se deslocar
nos espacos do outro mundo: de cabeca para baixo ou em
pé. No registro superior, Isis e Néftis sustentam um ser
semicircular que magnetiza um sol. As duas grandes magas
fazem desse modo circular a luz da origem num universo
curvo. Com efeito, os egipcios consideravam a superficie
terrestre (e nao a Terra) como um plano horizontal de
percepcao e o Cosmo como circular ou curvo. (Tumulo de
Ramsés IX)



A primeira prova para se poder concluir que o postulante
compreendeu bem o que lhe foi confiado, seria a de vencer uma
vibora com chifres.

Sangue-frio, conhecimento da férmula sonora que hipnotiza
o réptil, seguranca manual para poder domina-lo: o futuro mago é
confrontado com a sua morte.

Tendo triunfado na prova fisica, segue-se a revelacao
metafisica. Os mestres em magia revelam ao adepto que os dois
deuses tdo diferentes, mesmo tdo opostos — R€, o luminoso, e
Osiris, o tenebroso —, sdo apenas um € o mesmo ser. E no interior
da Casa de Vida que esse deus Unico é evocado, sob o nome de
“Alma Reunida”, simbolizado por uma mUmia envolta numa pele de
carneiro.t*% Contemplando-a, o novo adepto reunia o seu proprio
espirito e entrava no caminho da ressurreicao.

S6 um ser em estado de pureza pode aceder ao
conhecimento dos segredos e da Unidade. E impuro o que é anti-
harmonico, antivital. O homem esta enredado nos proprios lacos,
nao é naturalmente transparente a vida. A magia ensina-o a
libertar-se dos entraves que ele impde a si mesmo. A pureza
exterior, a simples higiene tao apreciada pelos sacerdotes do Egito,
€& uma manifestacdo tangivel da pureza interior. Por isso, 0 mago
lava-se com freqiiéncia. Com a boca purificada, as palavras que
profere também o estdo. O ato de lavar as maos, assim como o de
lavar os pés, desembaracam-no de energias nocivas. "Os teus pés
s30 lavados em cima de uma pedra, na margem do lago do deus”’,
diz o capitulo 172 do Livro dos Mortos. Este ato ritual era, portanto,
considerado suficientemente importante para ser executado no
interior do templo. Também se lavavam os pés de um rei no
decurso de uma grande cerimbnia, e € mais ou menos certo que
esse rito real inspirou a cena dos Evangelhos em que Cristo da
grande importancia ao ato de lavar os pés.

Uma vez purificado, o corpo é digno de receber um vestuario
ritual. O capitulo 117 do Livro dos Mortos € uma formula especifica
para vestir o trajo uab, ou seja, “o Puro”, um verdadeiro “corpo
novo”, de brancura imaculada, que o mago devera evitar manchar
com atos contrarios a harmonia.



Recebendo esse traje, o adepto recolhe-se e implora as
divindades para que afastem dele as impurezas espirituais e
corporais, que o traje de pureza lhe seja oferecido para toda a
eternidade. Essa tradicao sera preservada até épocas mais tardias
da civilizacao egipcia, uma vez que num papiro grego da Biblioteca
Nacional (Paris) se pede ao mago que se vista com um tecido leve,
que cante um hino e recite uma férmula em presenca de um
“médium” que esta diante do sol.

Hoje, tal como outrora, nao se pratica a magia de qualquer
maneira nem em quaisquer condicdes. As exigéncias rituais estao
assim indicadas no Livro da Vaca do Céu,?¥ inscritas em colunas de
hierdglifos nos tumulos reais do Império Novo: “Se um homem
pronuncia esta formula para seu proprio uso, deve ser untado com
dleos e ungiientos, tendo na méo o turibulo cheio de incenso, deve
ter natrdo de uma certa Qualidade atras das orelhas, tendo na boca
uma qualidade diferente de natrdo; deve estar vestido com duas
pecas de roupa nova, depois de se ter lavado na dgua da enchente,
ter calcado sandalias brancas e ter a imagem da deusa Madt (a
Harmonia Universal) pintada na lingua com tinta fresca”.

Outras prescricoes elementares:i*?* “Que esta formula seja
lida quando se esteja puro e sem mancha, sem ter comido carne de
rebanho ou peixe e sem ter tido relacbes com mulher”.

Assim preparado, respeitador de regras estritas, o mago
esta apto a tracar no solo o desenho sagrado em que se inscrevem,
sob a forma de simbolos, as forcas que manipula. Na “sala das duas
Maat” (quer dizer, das duas verdades, a cosmica e a humana),
vestido de linho, coberto de galena, devidamente purificado, ungido
com mirra, calcado com sandalias brancas, o mago faz a oferenda
de bois, galindceos, resina de terebintina, pao, cerveja e legumes.
Depois traca o desenho ritual em conformidade com o que se
encontra nos escritos secretos, sobre um solo puro, coberto de um
branco extraido de um terrico que nao tenha sido pisado nem por
porcos nem por cabras.i*} Os construtores da Idade Média ndo
agiram de modo diferente ao tracarem o seu “quadro de loja”, que
em algumas lojas iniciaticas da Maconaria contemporanea é
efetivamente recriado a cada sessao de trabalho.



O mago é, desse modo, um verdadeiro mestre-de-obras,
designado para conceber um plano. Cinge em torno da fronte “a
faixa do conhecimento” e faz esta espantosa declaracao: "Os meus
pensamentos sdao grandes sortilégios mdgicos que saem da minha
boca”*¥

Antes disso passou por um rito de ressurreicao durante o
qual se deita numa esteira de junco, tornando-se uma mumia viva
que entra magicamente em contato com as poténcias superiores. O
mago revive a paixao de Osiris, regressado do além-morte.*>

O tribunal divino, os guardiaes das portas, o barqueiro

Se um mago recita o livro secreto, sobre a terra, em favor de
um homem, este ndo sera despojado pelos génios que, em todos os
lugares, atacam quem cometeu o mal. Nao sera decapitado, nao
morrera sob a faca do deus Seth, ndo serd conduzido a nenhuma
prisao. Entrara serenamente no tribunal divino que espera todos os
seres no crepusculo da sua existéncia terrestre, e dele saira
justificado, desembaragado do terror da injustica.*®

Eis, pois, um dos grandes servicos prestados pela magia:
permitir ao justo apresentar-se de cabeca erguida, sem temor,
diante dos seus juizes. Alguns egiptologos, sentindo talvez
preocupacdes com 0 seu proprio caso, acusaram os egipcios de
serem “embusteiros”; teriam enganado os deuses, abusando da
magia. Na realidade, isso demonstra uma ingenuidade que nos
deixa desarmados. E a magia do conhecimento que o tribunal poe a
prova, nao os “trugues” de um ilusionista de feira. Se 0 homem nao
possui as leis dessa magia, esta efetivamente desarmado e
condenado de antemao a reviver um novo ciclo material, sem que
isso impliqgue uma reencarnacao no sentido habitual do termo.

Outros perigos espreitam o adepto nas estradas do outro
mundo. Para passar as quatro fronteiras do céu, o viajante deve
convencer 0s guardas a deixarem-lhe a via livre, recitando-lhes as
palavras daqueles cujos lugares sdo secretos.*” Numerosos
capitulos dos Textos dos Sarcofagost?® evocam essas personagens
sinistras, freqientemente armadas com facas, velando lagos de
profundidades insondaveis e caminhos que se alongam nas trevas,



cruzamentos onde as pessoas se perdem. SO a magia aniquila o
poder desses génios inquietantes.
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O texto hieroglifico horizontal (ao alto) evoca a
oferenda que o farad é Osiris fazem. Nas colunas da direita
sdao nomeadas as oferendas. E de notar, sobretudo na parte
esquerda, a porta encabecada por dois olhos “completos”. E
essa porta que separa os dois mundos, 0 nosso e o “outro”.
O “morto” que se encontra no sarcofago, se ultrapassou as
provas exigidas pela Porta, ser vivo, e 0s seus guardas,
tornou-se vivo para sempre. E ele que, por sua vez, mostrard
0 caminho aos do “outro lado”. (Sarcdfago do Império Médio)



Uma outra personagem exige do viajante do Além
qualificacdes magicas de primeira ordem. Trata-se do barqueiro,
que detém o tesouro entre os tesouros: a barca, gracas a qual se
pode atravessar as grandes extensOes aquaticas dos campos
celestes. Quando o iniciado exige utilizar a barca,!*** o barqueiro
submete-o a um interrogatério: "Quem €s?” pergunta. "Sou um
mago’; responde o0 adepto, que em seguida afirma estar “"completo,
equipado, dispondo do uso dos membros” Esta afirmacdo é
considerada insuficiente. Tera de provar a sua qualidade de mago
enunciando as diferentes partes da barca e as suas
correspondéncias mitoldgicas e esotéricas. O profano ndao tem
qualquer possibilidade de conseguir essa proeza. Em troca, o mago
formado na profissdo triunfa: comandara as cidades do Além, fara o
inventario das riquezas do outro mundo e dara aos pobres aquilo de
que tém necessidade na terra. O que significa que o estatuto social
do mago é elevado: nao se trata apenas de um “intelectual”, mas
também de um gestor cujas competéncias sao postas ao servico
dos mais desfavorecidos, embora se trate de um processo
econdmico dos mais estranhos.

O barqueiro, no entanto, ainda ndo esta satisfeito. Exige do
mago um saber matematico, traduzido na sua capacidade de contar
pelos dedos. Cada dedo, cada “ato numérico”, tem um profundo
significado.* Nao se trata de um calculo mental banal, mas sim de
uma criacao do mundo pelos NUmeros e nao pelos algarismos.

* Esta “contagem” muito especial exigiria por si s6 um longo
estudo. Na nossa opinido, esta na origem, ainda ndo assinalada, da
Cabala numérica.

Outra questao que o barqueiro coloca ao mago: "De onde
vens?” tera a sequinte resposta: "Da ilha da chama’, quer dizer, do
lugar do universo onde o sol trava, a cada manha, um combate
vitorioso com os inimigos da luz. Oriundo do sol, 0 mago tem um
temperamento de guerreiro e de vencedor. Ja o provou.

Fato capital: o0 mago revela ao barqueiro que descobriu o
estaleiro naval dos deuses onde a barca se encontra em pecas



separadas. Nao é ela andloga a Osiris desmembrado? Ora, 0 mago
sabe o que fazer para reconstitui-la, pois possui a arte suprema.
Vencido por tanta ciéncia, o barqueiro inclina-se. Preenche
as exigéncias formuladas pelo mago, poe a barca a sua disposicao e
regressa ao seu posto, esperando por a prova o proximo viajante.

Sair para o dia

"Aquele que conhece o livro de magia pode sair para o dia e
passear na terra entre os vivos. Nunca morrerd. A eficdcia disso foi
testada milhGes de vezes.” %

Cercam-no milhoes de magos egipcios, eternamente vivos.
“Sairam para o dia”, na luz, porque o poder magico estava com eles
e permitia-lhes afastar qualquer entrave a sua liberdade de
movimentos.® Nem sempre tém forma humana, mas, como
Gérard de Nerval sabia, escondem-se na pedra, na madeira ou no
metal.

A “saida para o dia” esta presente no ritual celebrado
cotidianamente nos templos. De manha, quando o sacerdote abre
as portas do naos que contém a estatua divina, pronuncia estas
palavras: "Abertas estdo as portas do céu, sem ferrolhos estdo as
portas do templo. A casa esta aberta para o seu mestre! Que ele
saia quando Quiser sair, Que entre Quando quiser entrar!” 2

E essencial, no Além, caminhar sobre os pés e nao sobre a
cabeca. Formulas magicas evitam ao iniciado esse grave dissabor,
permitindo-lhe percorrer normalmente os caminhos de agua e de
terra do outro mundo acompanhando a comitiva do deus Thot.

O mago avanca pelos belos caminhos do Ocidente sob a
forma de um ser iluminado, tendo adquirido e experimentado todos
0s poderes sem deles se ter tornado escravo. E identificado com o
jovem deus nascido no Belo Ocidente, vindo da terra dos vivos,
desembaracado da poeira do cadaver, tendo enchido de magia o
coragao, e estancado a sua sede de conhecimento. Navega para o
campo de juncos, um dos campos celestes.® Vai e vem pelos
campos, cidades e canais do Além. Lavra, vé RE, Osiris e Thot em
cada dia, tem poder sobre a agua e sobre o ar, pode fazer tudo o
que deseja, como o iniciado da abadia de Telema. A vida esta no



seu nariz, ndo morrera, vive no campo das oferendas em que estao
fixadas as suas propriedades para a eternidade. Cumpriu o0 seu
voto: tornar-se mago.>%



CAPITULO II

OS PODERES DO MAGO
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O mago de Luxor e os filhos dele nao ficaram de modo algum
surpreendidos com os velhos textos aos quais eu me referira.
Encontravam nesses textos o eco de uma pratica secular,
transmitida de geracdao em geracao. Quem poderia duvidar dos
imensos poderes de um mago, baseados na sua capacidade de
conhecimento? O seu Unico verdadeiro temor, neste mundo e no
outro, € o de ser privado de suas capacidades magicas em
conseqliéncia da intervengao de alguma poténcia maléfica. Mas ele
dispde de uma férmula especial para afastar esse perigo: "Nado
permitir que o poder mdgico de um homem lhe seja retirado no
reino subterrdneo”>>}

Adquirida esta certeza, é preciso combater o mal que tenta
sempre atingir os seres em estado de menor resisténcia. O mago,
referindo-se a combates realizados no mundo divino, afasta as
influéncias nocivas, tal como o deus RE, que se salvou do temivel
crocodilo Sobek, e Horus, que se salvou do lUbrico Bebon.?®

Combater o mal exige técnicas elaboradas. O mago extrai a
forca perniciosa do corpo do individuo atingido e transfere-a para
outro lugar: por exemplo, para um animal. Ora aparece sob a forma
masculina, ora sob a forma feminina. Por isso 0 mago desconfia
especialmente dos espectros e das almas errantes, multiformes,
dificeis de descobrir. Assim, ameaga destruir os tumulos de onde



elas vém, para priva-las da sua “base” terrestre, ou ameaca
suprimir-lhes as oferendas, para fazé-las morrer de fome.

E facil compreender que a fama dos magos do Egito se
tenha difundido com tanto brilho em todo o Mundo Antigo. Segundo
0s autores gregos e latinos, eles sabiam curar os doentes, utilizar
ervas, predizer o futuro e até fazer chover. £ Os verdadeiros
poderes magicos foram, infelizmente, reduzidos a operacoes
simplistas, como o fato de dar a uma mulher uma cabeleira
esplendorosa que nunca ficara branca, ou lancar sobre um inimigo
um sortilégio para que fique careca. O Papiro de Leiden expoe
assim uma série de praticas espetaculares: praticar a adivinhacao,
afastar os maus espiritos, fabricar unglientos, favorecer os sonhos,
fazer uma mulher ficar apaixonada, matar os inimigos, utilizar uma
formula para repelir o medo que domina um homem de noite ou de
dia. Tudo isso repousa em bases tradicionais, pouco a pouco
esquecidas.

Para se fazer adivinhacao, utiliza-se um vaso cheio de agua.
Identificado com Hoérus, o Antigo, grande deus cdsmico, o mago
interroga os deuses por intermédio de um “médium” jovem que
carrega em si a verdade. O mago ordena-lhe que abra os olhos,
para que veja a luz. E necessario, a todo custo, afastar do
“médium” as trevas, de modo a que o seu espirito penetre no
mundo dos deuses e encontre a resposta para a pergunta que foi
formulada. O vaso é um excelente suporte para comunicar-se com o
céu e 0 mundo intermediario.®%

O mago é capaz de adormecer a si mesmo, criando um sono
hipndtico ao colocar-se diante de uma luz ou contemplando a lua,
ou ainda recitando sete vezes uma formula magica.

Entre as técnicas magicas oficiais, o oraculo vivenciou um
grande sucesso no Egito do Império Novo e na Epoca Baixa. O
mago de Estado coloca questdes a uma estatua divina da qual
espera uma resposta, por vezes concretizada por um gesto, quando
a efigie sagrada inclina a cabeca para dizer “sim” ou “nao”. Os
clientes “particulares” consultam as divindades em pequenos
oratdrios, quer oralmente, quer por escrito, acerca dos assuntos



cotidianos que preocupam a humanidade: a promocao social, o
futuro, os bens materiais, o amor.

Nunca sera demais sublinhar que qualquer aquisicao de
poder magico repousa no processo de identificacdo
abundantemente ilustrado nos textos egipcios. O mago “torna-se”
as forcas que criam o mundo: por exemplo, a Abundancia
personificada. Nao para o seu proprio beneficio, mas para que um
paciente se beneficie dos efeitos benéficos da sua arte.

Magia dos templos e das cidades

Nos templos, a magia esta onipresente. Pela pratica dos
rituais, pelo préprio significado da arquitetura e da escultura, mas
também em conseqiiéncia de uma realidade surpreendente: as
imagens gravadas nas paredes sao animadas, vivas. Adquirem vida
quando as palavras rituais sao pronunciadas. No momento da
cerimOnia matinal, a mais importante do dia, a imagem do farad
“desce” — ao mesmo tempo e em todos os templos do Egito — das
paredes onde esta e encarna no corpo do sacerdote encarregado de
agir em seu lugar.

Segundo uma estela da época de Ramsés IV os préprios
templos sao protegidos magicamente por amuletos e formulas de
modo a que seja expulso todo o mal do seu corpo. “Corpo” é a
palavra justa, uma vez que cada santuario é considerado um ser
Vivo.

Tudo que se encontra nos templos (estelas, baixos-relevos,
mobilidrio etc.), assim como nos tumulos, deve ser preservado
magicamente. Quem ousasse levantar a mao sobre esses objetos
ou sobre os decretos administrativos registrados nas paredes dos
monumentos pereceria sob o gladio de Amon ou o fogo de
Sekhmet, a deusa leoa.

As cidades, tal como os templos, gozavam de uma protecao
magica. O caso da aglomeracdo tebana € caracteristico.>® Tebas,
Hermontis, Medamud, Tod eram os quatro santuarios do deus
Montu. O de Medamud continha quatro estatuas, lar magico para o
conjunto da regidao. Um texto explica que “"Amon-Ré” chefe dos
deuses, esta no centro do Olho direito, completo nos seus



elementos (...) O que é Tebas, é Medamud: o Olho completo nos
seus elementos pelo fato de que Sua Majestade, Amon-Ré, se
encontra no numero dos cinco deuses que fazem existir Tebas como
um Olho direito completo. Os quatro Montu estdo a sua guarda.
Estao reunidos nesta cidade para repelir o inimigo de Tebas. Os
Montu, divindades guerreiras, olhar aberto para o mundo, tém o
encargo de proteger Tebas contra 0s seus inimigos visiveis e
invisiveis. Com efeito, Tebas €& considerada o Olho saudavel e
completo, o udjat, usado freqlientemente como “amuleto”. O plano
dos templos tebanos, especialmente o de Medamud, encarna esse
Olho cdsmico, chave principal do simbolismo egipcio. Nao
esquecamos que o signo do Olho, em escrita hieroglifica, significa
“fazer, criar”.

Também existe uma férmula para a protecdo da casa
familiar e dos seus elementos (a janela, as fechaduras, o quarto, a
cama...). A cada um dos lugares da casa é destinada uma divindade
protetora: um falcdo fémea, Ptah, chefe dos artesdos, “aquele cujo
nome se encontra oculto” e outros génios. Assim, os inimigos nao
entrardao nem de noite nem de dia.{%

Vencer a morte

O mago é “especialista”, tanto da vida como da morte.
Quando a alma abandona o corpo, tudo se desune. Os elementos
que constituem o ser, até ai associados pelo fendmeno “vida”,
deixam de coabitar. A morte &, portanto, uma passagem muito
perigosa, porque os diferentes elementos correm o risco de se
manter dissociados do outro lado do espelho. Da-se entdo a
“segunda morte”, a extincao definitiva do ser, possibilidade que
implica necessariamente a acdo magica: preservar a coeréncia do
ser durante a passagem deste mundo para o outro, fazé-lo reviver
do outro lado na sua plenitude.

A mumificacdo é um ato magico. Conservar as visceras em
vasos especiais, os vasos de visceras, € um dos cuidados a ter.
Cada vaso é colocado sob a protecao de uma divindade, um dos
filhos de Hdérus, em nimero de quatro: Imseti, com cabeca de
homem, protege o figado; Hapi, com cabeca de babuino, os



pulmoOes; Duamutef, com cabeca de cdo, o estbmago; Kebehsenuf,
com cabeca de falcdo, os intestinos. Nao sao apenas os 6rgaos
materiais que se beneficiam dos favores divinos, mas também os
principios sutis que esses dérgaos abrigam. Segundo o esoterismo
egipcio, o ser € composto por diversas “qualidades”, sendo as mais
conhecidas o akh, a irradiacao, o ba, o poder de encarnacao, € 0 Ka,
a poténcia vital. Existe também o heka, a capacidade magica do
individuo.* Cada elemento tem uma existéncia independente. A
arte do mago consiste em fazer com que todas passem pelas
aberturas do céu, de modo que o ser completo possa ir e vir, dirigir-
se para a luz.%

* O akh é simbolizado por uma ibis. Originalmente, é o poder
sobrenatural dos deuses e do rei. O ba faculdade mobil do ser,
evocada por um passaro de cabeca humana. Os bau (plural egipcio
do termo) das cidades sao o seu poder sobrenatural, o seu génio
proprio. O ka é a Forca; o ka dos alimentos, por exemplo, é o seu
aspecto energético. Poténcia sexual, o ka é a animacao da matéria.

Segundo a expressao extraordinaria dos Textos das
Pirdmides,*> o morto ndo partiu morto, mas sim vivo. Esta
constatacdo aplica-se ao farad e aos iniciados regenerados pelos
ritos. O objetivo da magia funeraria é essa vida ressuscitada que
necessita do funcionamento perfeito do coragao-consciéncia, dos
drgaos vitais, o livre deslocamento nos espacos celestes, o gozo das
energias sutis contidas nos alimentos e nas bebidas servidos nos
festins do Além.{63}

Se 0 mago deixasse de ser mestre na sua arte, isso seria
uma catastrofe cosmica. O sol ndo voltaria a levantar-se, o céu
seria privado de deuses, a ordem do mundo seria subvertida, o
culto deixaria de ser celebrado, todo o ritmo das coisas seria
perturbado.®” Enquanto mestre da energia, o0 mago permite as
forcas luminosas exprimirem-se em toda a sua plenitude. Um dos
seus nomes mais freglientes é “poderes de Helidpolis”, a cidade do
sol. Essas forcas engendram a prosperidade. Quando a energia se



desequilibra, esses poderes deixam de se exprimir. As criancas
deixam de nascer.{®>}

A preservacao e a transmissao da vida sao acdes magicas.
Corpos aparentemente inertes sao animados por elas. Uma estatua,
por exemplo, parece ser apenas um objeto de pedra. Pelo rito da
“abertura da boca”, a estdtua é tornada viva. Habita-a uma
presenca espiritual. Nas mastabas, tumulos do Império Antigo, o
serdab, pequena e exigua pega, contém uma estatua — viva — do
morto. O ka do defunto estad presente nessa estatua. Beneficia-se
da recitacao das formulas, que lhe proporcionam a energia de que
tem necessidade.
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Representacdo simbodlica da Casa de Vida, onde os magos
aprendiam a sua arte. O quadrado é limitado pelos quatro pontos
cardeais (o oeste em cima, o oriente embaixo, o norte a direita e o
sul a esquerda). No recinto interior, o0 nome das forcas divinas
encarregadas da protecdo da Casa de Vida. No centro do retangulo
interior, a figura de Osiris cujo nome secreto é dado pelo hierdglifo,



ao alto a direita: “Vida”. O objetivo dos iniciados da Casa de Vida
era, nada mais nada menos, criar ritual e magicamente a Vida.
(Papiro Salt 825, edicao P. Derchain, figura XIII b)

Os famosos “modelos” colocados nos tumulos nao sao
brinquedos, mas sim objetos magicos: por exemplo, as pequenas
barcas de madeira com os seus remadores tornam-se, no Além,
meios de transporte bem reais que permitem ao viajante vogar
pelas aguas eternas do Cosmo.

A vida é ameacada por forcas hostis, especialmente por
almas que escaparam dos tumulos, por erros magicos ou rituais
incorretos. Erram, provocando graves prejuizos fisicos ou psiquicos.
Compete ao mago neutralizar essas almas, uma vez que no interior
da Casa de Vida ele apreende os segredos do invisivel. A quem
conhece a estatueta chamada "“Vida”, que é o coracao desta
instituicdo magica, é dito: “"Estards ao abrigo da morte subita,
estards ao abrigo do fogo, estards ao abrigo do céu, que ndo se
desmoronara, € a terra ndo se afundara e Ré ndo fara cinzas com
0s deuses e deusas”®®’ Esta estatueta “Vida” é mumificada, depois
untada com unglientos e uma substancia chamada “pedra divina”,
sendo por fim deitada num caixao. E consagrada antes de se lhe
abrir a boca e de ser colocada numa pele de carneiro, uma “pele de
ressurreicao”. A “Vida”, assim protegida, é conservada num lugar da
Casa de Vida onde é constantemente regenerada pelos ritos.®”

Simbolicamente, a Casa de Vida é um patio arenoso cercado
por um muro com quatro portas, em cujo interior se ergue uma
tenda para abrigar um relicario que contém uma mumia de Osiris.
Em torno existem varias construcdes: alojamentos, lojas, oficinas,
onde se formam os especialistas que sao chamados para exercer
funcoes rituais.

A magia dos ritos, no Egito, ndo é uma palavra va. Ela da
realmente a vida e vence a morte. O mago coloca amuletos em
cima da mUmia, executa certos gestos, fazendo com que o “morto”
passe do seu corpo humano para o seu corpo divino. As faixas que
envolvem a mumia dependem de uma deusa, Tait, cujo papel
consiste em preservar o corpo da decomposicao. Ela é também a




deusa que cria os vestuarios reais.!®® Em outras palavras, a deusa
confere uma qualidade real ao individuo mumificado ritualmente.

Abertura da boca, abertura dos olhos: atos que transformam
o cadaver em ser vivo. O mago pratica a abertura da boca com uma
enxd de ferro, faz uma fumigacdo colocando incenso sobre uma
chama, purifica com a agua da juventude.®> E pedido a Ptah, pai
dos deuses, que favoreca a abertura da boca e dos olhos tal como o
fez para o deus Sokar, na oficina dos escultores de Ménfis chamada
“a moradia do Ouro”.’> Uma das mais belas ilustracoes desse rito
encontra-se no tumulo de Tutankhamon, no qual o rei Ai, vestido
com uma pele de pantera, abre a boca do jovem rei morto,
representado em Osiris.

Ponto capital: o Sarcéfago nao € um tumulo nem um lugar
fechado. E considerado como um navio e como o ventre do céu. No
Império Médio, pintam nas paredes exteriores portas falsas e dois
olhos a altura dos do rosto da mumia. O espirito do “morto” entra
no Sarcéfago e sai. Do mesmo modo, o tumulo é um lugar de
passagem. A porta falsa, inicialmente colocada no meio do lado
leste da mastaba, estabelece a comunicacdo entre o agui e o além.
O espirito passa através da matéria.

O nome, chave do poder magico

O conhecimento do nome é o verdadeiro conhecimento:
pronunciar o nome é modelar uma imagem espiritual, revelar a
esséncia de um ser. Ao nomear, cria-se. Conhecendo os verdadeiros
nomes, ocultos ao profano, vive-se uma mestria.

O mais grave para um ser é ver o seu nome destruido. Por
issO @ magia toma todas as precaucdoes para que o nome dure
eternamente.’!} Os elementos do nome, as letras que o compdem,
sao sons portadores de energia. Quando o mago fala ritualmente,
utiliza esses sons como uma matéria animada, age sobre o0 mundo
exterior, modifica-o se tanto for necessario.

Cada ser — incluindo as divindades — possui um nome
secreto. O deus solar, RE, ndo escapa a regra. O pai € a mae
tinham-lhe dado o seu verdadeiro nome, ocultado logo ao
nascimento.”? Alguns nomes secretos sao revelados pelos textos



no decurso de episddios curiosos. Assim, Horus navegava numa
barca de ouro, em companhia do irmao, quando este foi mordido
por uma serpente. Ao chamar Horus em seu socorro, o deus disse:
"Revela-me o teu nome”. SO depois de preencher essa condicdo é
que Hérus médico fez vir o grande deus para iniciar o processo de
cura. Nessas circunstancias, o irmao foi obrigado a aceder.
Confessou: "Eu sou ontem, hoje e amanha’, “sou um homem de um
milhdo de covados, cuja natureza é desconhecida’, “sou um
gigante”.. Horus escuta aquela litania, mas continua cético. O
verdadeiro nome nao figura entre os pronunciados. O outro inclina-
se e, finalmente sincero, dd o seu nome secreto: “O dia em gue
uma mulher gravida pés um filho no mundo”{”>> Hérus pronuncia
entdo a férmula da cura. Neste relato, devemos ver sem dulvida
uma ilustracao simbdlica do andrdégino, desse ser homem-mulher
que existiu na aurora dos tempos, antes da separacao do espirito
em “homem” e “mulher”.

O mais célebre exemplo da busca do nome secreto €-nos
dado pela lenda de Isis e de Ré. A deusa fazia questdao absoluta de
descobrir o verdadeiro nome do deus da luz. Para atingir os seus
fins, s6 podia dispor de uma arma eficaz: a magia. Como Ré estava
com a idade avancada, a saliva caia-lhe no chao. Isis utilizou esse
material precioso: amassou-o com a prépria mao gracas a terra a
qual aderia, e com essa pasta fez uma serpente que colocou no
caminho por onde Ré passava. Mal protegido por seu séquito, o
deus do sol foi picado pelo réptil. Muito admirado, Ré soltou um
grito que chegou até o céu: "Que estd acontecendo?’, admirou-se o
mestre da luz. Tremeu, balbuciou. O veneno circulou-lhe nas veias,
possuiu-lhe o corpo. Chamou entao os deuses: que viessem junto
dele, eles, que tinham saido do seu ser. Ré explica que foi picado
por uma criatura malfazeja. Nao a viu, nao a conhece, ela escapa
ao seu controle. Ré sofre atrozmente, nunca sentira semelhante
dor. Pronuncia palavras que cada mago repetira quando se
identificar com o deus: “"Eu sou um Grande, filho de um grande, sou
uma semente que saiu de um deus. Sou um grande mago, filho de
um grande mago (...) Tenho muitos nomes e muitas formas, a
minha forma esta em cada deus”.




Ré confia. O pai e a mae ofereceram-lhe um nome que ficou
secreto no mais fundo de seu intimo — eis a razao por que nenhum
mago, homem ou mulher, tem poder sobre ele. Mas agora foi
atingido por um mal que nao conhece enquanto passeava na Terra
que ele préprio criou. Que dor insuportavel é esta? Nao é fogo nem
agua. O corpo treme-lhe. O frio comeca a invadi-lo.

"Que venham os filhos dos deuses’, ordena ele, “aqgueles que
podem dizer palavras uteis, aqueles cuja boca € sabia, cuja
habilidade atinge o céu” Cada qual se apressa, cada qual tenta
socorrer Ré.

Uma deusa era reputada pelas suas excepcionais qualidades
magicas e pela sua capacidade de dar o sopro da vida, reanimando
quem ja nao respirava: Isis. Ela vem e pergunta a Ré: “Que esta
acontecendo? Que significa este acontecimento?”. Constata-se que
uma serpente mordeu Ré. Ela ira, pois, conjurar o veneno por meio
de um encantamento apropriado.

O estado de Ré agrava-se. Estd mais frio que a agua, mais
ardente que o fogo. Os membros estao cobertos de suor. J& nao
consegue Ver.

Isis aproxima-se dele. Felina, murmura: “Diz-me o teu nome,
pai divino!”. Efetivamente, ela tem necessidade de o saber para
formular a conjura que ira permitir a Ré continuar com vida. O deus
responde: "Sou aquele que fez o céu e a terra, que enredou as
montanhas e criou tudo o que se encontra em cima’, E acrescenta
que pds no mundo os elementos, os horizontes, que colocou
divindades no céu. Quando ele abriu os olhos, nasceu a luz, quando
os fecha, existem as trevas. Ele gera o fogo, os dias, 0os anos, as
flores. Mas o seu nome mantém-se desconhecido. Sabe-se que se
chama Khepri de manha, Ré ao meio-dia, Atum a noite... Mas isso
ndo basta para expulsar o veneno. O grande deus ndo esta curado.

Isis constata: “O teu nome secreto ndo esta entre os que me
disseste! Confessa-o e o veneno saira”. O estado de Ré continua a
deteriorar-se. "Empresta-me o teu ouvido, minha filha’; diz ele a
Isis, "para que o meu nome passe do meu peito para o teu peito”

Ré revela, entdo, o seu nome secreto a Isis. Infelizmente, o
ouvido dos humanos nao era bastante fino para perceber as



palavras pronunciadas pelo deus. S6 a deusa recebeu a confidéncia.
Para conhecer o segredo, para ouvir a palavra perdida, é preciso ser
iniciado em seus mistérios.

Cada ser humano tem como missao procurar saber o nome
secreto que lhe foi confiado ao nascimento, e do qual se deve
tornar digno. Passar vitoriosamente na prova da morte é tornar
esse nome duradouro como o de Osiris. A importancia do nome é
tal que é levado em conta pelos tribunais como valor sagrado.
Assim, muda-se o0 nome de criminosos culpados de terem violado
um lugar santo ou de terem tentado construir uma moradia mais
alta que a dos deuses. Primeiro grau do castigo: excluir do nome do
acusado o do deus que poderia ser mencionado nele. Na
conspiracao fomentada contra o farad Ramsés III, os criminosos
haviam utilizado a magia para assassinar o monarca. Julgados,
mudaram-lhes os nomes, tornando-os odiosos; cada um passou a
ser chamado "“Ré-o-odeia”, “Mau-em-Tebas”, “o maligno”. Esses
nomes que apavoram sao castigos em si mesmos. Pode-se ir mais
longe e suprimir toda a lembranca do culpado fazendo-o
desaparecer, ao passo que o0 nome € um elemento essencial para a
sobrevivéncia. O morto sem nome é condenado a segunda morte. E
destruido no seu ser profundo.’*

No reino dos mortos, é preciso antes de mais nada recordar
o proprio nome.”>> O mago apresenta-se como um construtor que
merece um lugar proeminente no céu. O nome dele foi pronunciado
nos templos. Recordou-se durante a noite de contar os anos e os
meses, quando fez a sua iniciacdo nos mistérios em que os seus
pares o identificaram como um adepto. Aos deuses, ele afirma com
precisdo que o seu nome € um deus que |he reside no corpo.t’®* Aos
seres da luz que encontra no céu, ele declara: "Conheco os vossos
nomes” 7}

Mas o “verdadeiro nome” dos deuses nunca é pronunciado
diante de profanos. Por vezes finge-se revelar o nhome recitando
uma série de sons incompreensiveis que nao tém qualquer
significado. Os iniciados da Casa de Vida desencorajavam desse
modo 0s curiosos cujo objetivo era adquirir poderes pessoais € nao
o de decifrar o sentido profundo dos hierdglifos. Com efeito, cada



nome divino é formado com letras-maes que fornecem o significado
esotérico de cada personalidade divina. Tomemos um exemplo. O
nome do deus chacal Anubis é formado por um /, um ne um p, o
que da inp, de onde — com a introducdo de vogais para poder
pronunciar — Anubis (a por j, que é uma semiconsoante em egipcio,
b alternando com p). Ora, o Papiro Jumilhac explica claramente que
cada uma das letras que formam o nome de Anubis tem um
significado preciso. Por elas, o deus tem poder sobre o sopro vital, a
energia e a matéria, trés qualificacoes indispensaveis para
preencher o seu papel de embalsamador, de iniciador e de mestre-
de-cerimonias nos ritos de ressurreicao.

Conhecer os nomes secretos da acesso aos campos celestes,
8 cujas portas sdao abertas por Ré e por Nut. Em cada porta do
Além, o mago deve provar que conhece o nome do guarda e da
propria porta. E necessario fornecer pormenores. Guardida da
passagem, Anubis pergunta a quem deseja entrar: "Conheces o
nome do dintel e do umbral?" E necessario responder-lhe: "Mestre
de retiddo que esta sobre as suas duas pernas" (nome do dintel) e
"mestre de forca que introduz o rebanho” (nome do umbral). Tal
como em todas as confrarias iniciaticas, o viajante é testado.!’®> Se
os conhecimentos dele sao suficientes, é-lhe dito: "Passa, uma vez
que sabes!”.

E preciso ainda escapar dos pescadores que apanham nas
redes as almas dos mortos. Para fazer isso, 0 mago mostra que
conhece 0 nome oculto de cada uma das partes da rede, e portanto
nada tera a recear.8%

Nascida no solo do Egito, a religiao crista nao esquece a
magia do nome. O mago copta identifica-se com Cristo, com Maria,
manda nos deuses, nos espiritos e nos anjos, ameaca o diabo, reza,
evocando os "verdadeiros nomes" gracas aos quais espera obter a
plena eficacia.



CAPITULO III

OS UTENSILIOS MAGICOS
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Os amuletos

Vivos e mortos gozam da protecao dos amuletos que trazem no
corpo. Esses objetos representam freqlientemente grandes
divindades (R€, Hérus, Osiris) que garantem uma excelente viagem
nos céus, a seguranca, a saude e a felicidade. Os amuletos sao
“inscritos” em diversos suportes; por exemplo, papiro ou tecido. Da-
se um no, enrola-se, suspende-se por um fio no pescoco: o
importante é estar em contato com ele.

Quando o mago cria um amuleto, introduz num objeto forcas
essenciais para preservar a vida e garantir a imunidade de um
corpo ou de uma mulmia. Para que esta seja completamente
protegida, € necessario utilizar cento e quatro amuletos diferentes
que, ligados aos tornozelos ou aos pés, fazem circular a forca
magica através de todo o corpo antes de atingir a cabeca.’8
Protegem do mal sob todas as formas.

Eis a razdao por que uma boa mae de familia tem um
conhecimento aprofundado da magia dos amuletos de que se serve
para proteger o filho dos perigos externos. Nao favorecem eles
também o amor, a vitalidade, o sucesso no trabalho?

No preparo dos amuletos utilizam-se ouro, bronze, vidro,
faianca, pedra. O Papiro magico de Leiden ensina o modo de
confeccionar um excelente talisma: uma tira de linho de dezesseis
fios (quatro brancos, quatro verdes, quatro azuis, quatro vermelhos)



é tingida com o sangue de uma poupa e liga-se a um escaravelho
na sua atitude de deus solitario, vestido de bissos. Todo o universo
religioso do Antigo Egito se revela no pequeno mundo dos
amuletos: nele se pode ver toda uma pléiade de divindades,
animais sagrados, elementos reais que conferem ao morto o estado
de farad (por exemplo, as coroas reais), conceitos abstratos como a
Vida, a Saude, a Forca (simbolizados pela “chave de vida”, o
papiro), o coracao-consciéncia, a mutacdao do ser encarnado pelo
escaravelho, a estabilidade por um pilar. Objetos vulgares tém um
significado profundo: a escada permite subir ao céu, o travesseiro
concede um sono reparador ao abrigo dos génios malignos, os
instrumentos de trabalho dos construtores (régua, nivel de bolha de
ar, esquadro, fio de prumo) revelam o modo como os Mestres-de-
Obras trabalhavam.

Como é de regra na magia, € o Verbo que confere realidade
aos amuletos. Assim, os capitulos 155 a 160 do Livro dos Mortos
intitulam-se: “Palavras a pronunciar sobre um pilar-djed em ouro,
colocado no pescoco do bem-aventurado, sobre um laco de jaspe
vermelho, sobre um abutre de ouro colocado no pescoco do bem-
aventurado...” Efetivamente, bem-aventurado é aquele que se
beneficia de semelhante seguranca contra as forcas do mal. O pilar-
died merece atencdao especial. Por exemplo, numa cerimonia
grandiosa que dizia respeito a magia de Estado, o farad punha em
pé esse pilar deitado no chdo, recriando, desse modo, a coluna
vertebral do seu reino. Esse pilar é, realmente, o eixo secreto do
corpo de Osiris. Permite ao Estado ser estavel, dado estar em
conformidade com o divino. Sobre o pilar-djed, pronuncia-se esta
formula: “As tuas costas pertencem-te, tu que tens o coracdo em
repouso, as tuas vértebras pertencem-te, tu que tens o coracao em
repouso. Deitas-te sobre flanco, ponho agua abaixo de ti. Vés,
trouxe-te o pilar-died, para que te regozijes”®* Formula
enigmatica, cuja finalidade é a de ver o ser levantar-se, adotar um
eixo, atingir a estabilidade necessaria para durar.
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Varios simbolos magos utilizados em amuletos: a esquerda,
o olho udjat, "completo", olho perfeito que da ao iniciado uma visdo
total do real; a direita, Néftis, cujo nome significa "a soberana do
Templo", magnetiza o signo chen da protecao magica que evitara
ao seu possuidor ser "descentrado" pelas forcas negativas. Esta
instalada sobre o signo do ouro, matéria constituinte da carne dos
deuses. (As capelas de Tutankhamon)



Antes de pronunciar formulas sobre o pilar, 0 mago coloca-o
em cima de um ladrilho de argila e é preparado um nicho na parede
oeste do tumulo, voltado para leste; o nicho é entao fechado com
terra impregnada de dleo de cedro. O pilar esta invisivel, mas esta
presente. Gracas a ele, o timulo é imutavel e torna-se uma morada
para a eternidade. 83

Certos amuletos sao surpreendentes, como a “mao de
Atum”, deusa que expulsou do céu a tempestade e que lembra a
masturbacao primordial do Criador. Esta mao, qualificada de
“Poderosa”, auxilia a luz a vencer o demonio das trevas. Afasta o
sofrimento, a impureza.®* Por isso, na auséncia da mae ou da
ama-de-leite da crianca, coloca-se em cima desta uma mao-
amuleto para protegé-la. Esse amuleto ndo € mais do que “a mao
de Isis” que vela pelo seu filho Horus e para ele busca bem-estar e
saude. (8>

A ra — na realidade a deusa Heket — é um amuleto que
favorece a ressurreicao,® em conseqiiéncia do seu nascimento
especial na vazante do Nilo. Os amuletos sao ornados com os seres
mais estranhos: personagens nuas, disformes, de cabeca raspada,
ao mesmo tempo criancas e adultos,®®”} cujo papel consiste em
afugentar os génios malignos.

Fato capital: os amuletos sao eficazes para os vivos tanto
quanto para os mortos. Como garantir as fungoes vitais, aqui na
Terra e no Além, sem uma utilizacdao inteligente dos amuletos?
Gracas a eles, o bem-aventurado tem a possibilidade de se juntar
aos seguidores de Horus, de governar o mundo das estrelas. 88

Na Epoca Baixa, os amuletos proliferaram, no seguimento de
uma onda de uma magia popular cada vez mais ingénua, cada vez
mais afastada das origens. Utilizam-se pélos de boi, de cabra, ou
substancias mais ou menos atraentes para fabricar talismas para
uso corrente, vulgarizando-se. Nisso ha apenas uma caricatura da
magia.

O ouro e as pedras preciosas



Ré intervém para que se coloque ouro nas carnes do morto,
desse modo tornando a sua tez florescente. Como se poderia
significar melhor a dadiva ao justo da vida eterna?®> No termo da
mumificacao feita corretamente, o mago constata essa
transformacao e exclama: "O, tu que acabas de receber as tuas
dedaleiras de ouro e os teus dedos sao de ouro, as tuas unhas sdo
electro! A emanacdo da Luz chega até a ti, ela que é em verdade o
corpo divino de Osiris. Estds regenerado pelo ouro, estas revigorado
pelo electro. O ouro ira iluminar o teu rosto no mundo
intermedidrio, respiraras gracas ao ouro, sairas gracas ao electro”.
{90}

O ouro é sinal de vida regenerada. A grande maga, Isis, tem
0 cuidado de fazer com que o iniciado renove a sua vida por meio
do ouro interior que descobriu. O rosto dele ilumina-se entao com
alegria. Aparece como “jovem rapaz nascido de novo” % Esses
textos evocam, com toda a evidéncia, uma iniciacdo de carater
alguimico.

Na cena da ressurreicao do tumulo de Petosiris, em
Hermopolis, o deus subterraneo Osiris tornou-se divindade solar.
Emitindo ouro, espalha a luz vital. Os iniciados nos mistérios de
Thot revelam-nos assim que Osiris € indissociavel de RE, de quem
sairam uma pedra e uma goma que se destinavam a tornar
indestrutivel a mimia do morto identificado com Osiris

Esta pedra de luz é decerto o protétipo da pedra filosofal dos
alquimistas.*

* A origem das pedras preciosas, utilizadas como objetivos
magicos, € assim precisada: As pedras preciosas vém para ti, rolam
para ti em ondas desde o interior das montanhas, tornando-se
protetoras nas entradas dos macicos de papiros (?), «os batentes
da primeira porta da necropole. (Goyon, Rituels, 49)

NOGs e sombras

O mago egipcio passa uma boa parte do seu tempo fazendo
nés. Um ndé magico € um ponto de convergéncia de forcas que
unem mundo divino e mundo humano. Os capitulos 406 a 408 dos



Textos dos Sarcofagos sao férmulas para conhecer os sete nds da
vaca celeste. Para 0 mago, servirao para o momento de manobrar a
barca em que atravessara os espacos celestes. Esses nds celestes
tornam o corpo sdo e vigoroso, tendo de resto correspondéncias nos
“nds” do corpo humano, os pontos sensiveis onde se encontram os
fluxos energéticos dos quais depende a nossa existéncia.

Certas férmulas, como as do Papiro magico de Londres e de
Leiden,®* fornecem precisbes técnicas. Joga-se sobre o numero,
sobre a cor. O que esta ligado na Terra também o esta no céu, e
inversamente. Cristo retomara por sua conta esta idéia simbdlica da
qual se encontram marcas nos papiros magicos coptas. Possa a
minha voz atingir-vos, declara o mago as poténcias, vds, que
desfazeis cordas, nds e cadeias, de modo a que possais desfazer
sempre todas as cadeias.

A magia dos numeros é indissociavel da magia dos nds. O
nimero é considerado como um nd abstrato. Ainda nos falta um
estudo aprofundado do simbolismo dos nimeros no Antigo Egito. No
entanto, estao presentes a cada momento, até na magia do Estado.
Um dos melhores exemplos é o de um altar do culto de Helidpolis,
uma mesa de oferendas formada da jungdo de quatro mesas®® e
sobre as quais se colocam paes que servem para as quatro direcoes
do espaco, os “quatro Orientes”. Por outras palavras, o Cosmo é
organizado a partir de uma unidade central que torna concreta a
oferenda aos deuses. Na religidao cdsmica de Helidpolis, Quatro era
o numero da eficacia, do concreto, da eficiéncia. Sete €&, sem
davida, o nimero mais freqlientemente citado: cordas de sete nds,
sete anéis de pedra e ouro, sete fios de linho... uma litania de
exemplos seria necessaria. O Papiro mago de Leiden”®¥ evoca um
ritual em que o Sete esta onipresente. Escolhem-se sete tijolos ndo
remexidos, sao manipulados sem que toquem a terra, e sao
dispostos ritualmente, estando o préprio manipulador em estado de
pureza. Trés deles servem de suporte a um recipiente que contém
azeite, os outros quatro sao colocados em torno de um “médium”.
Trazem-se entao sete paes puros, sete blocos de sal, um prato novo
cheio de azeite dos oasis. O conjunto é disposto em torno do
recipente que contém azeite. O mago manda estender o “médium”



sobre o seu ventre. Pronuncia um encantamento enquanto o
“médium” olha fixamente o azeite sete vezes. Até a sétima hora do
dia, pode-se fazer-lhe qualquer pergunta desejada.

O corpo de substituicao

O corpo de substituicao, freqientemente designado sob o
nome de “golem”, segundo as praticas da Cabala, é bem atestado
na pratica magica do Antigo Egito. Esse corpo, também chamado
“subsidiario”, ndao é somente manifestado pelas estatuetas
encantatérias, mas também pelas numerosas estatuas reais ou
privadas. Corpos de substituicao que sao animados e carregados de
vida, tal como os modelos de madeira que representam servidores,
artesaos, soldados colocados no tumulo para ali viverem
eternamente na plenitude da juventude e no exercicio da sua
funcao.

No caso das estatuetas de cera, trata-se de corpos de
substituicao contra os quais se desencadeavam as forcas agressivas
sob o controle do mago.®> Os uchebtis, cujo nome significa “os que
respondem (ao apelo do morto para irem ajuda-lo)” sao, pelo
contrario, suporte de forcas construtivas. Sao pequenas
personagens em madeira, faianca ou bronze que tém duas enxadas,
e 0 seu corpo esta coberto com um texto magico. Trazem um saco
que lhes pende das costas. Servem de substitutos magicos aos
justos, indo trabalhar, a chamado deles, nos campos do Além. No
Império Médio, data da aparicao dos uchebtis, ndo ha normalmente
mais do que um em cada timulo. Depois disso o numero cresceu
rapidamente. Na Epoca Baixa, havia caixas que continham por
vezes mais de quinhentos. Essas representacoes sao indissociaveis
de um texto, o capitulo seis do Livro dos Mortos.?®’ Trata-se de
uma férmula que obriga o uchebti a obedecer. Este é encarregado
das tarefas mais penosas: cultiva os campos, trata da irrigacao,
transporta o limo que servird de adubo. A qualquer pedido do
mago, ele responde: "Estou aqui”. O modelo antigo desse capitulo
do Livro dos Mortos aparece nos Textos dos Sarcofagost®?” onde se
diz que o iniciado tomou posse do seu poder face aos deuses, aos



espiritos e aos mortos. Ocupa-lhes os tronos. As tarefas ingratas
deixam de lhe ser infligidas.

Para ser eficaz, a formula magica deve ser pronunciada
sobre uma imagem do proprietario da estatueta, enquanto se
encontra na terra imagem feita de madeira de tamariz ou de zizifo
que se colocara na capela mortuaria.

Cartas aos mortos

Os egipcios pensavam que “vida” e “morte” nao se
encontravam separadas por uma barreira intransponivel. O espirito
daqueles a quem se chama “os mortos” viaja. E estes nao sao
inacessiveis aos vivos, para 0s quais sao por vezes benéficos e
outras vezes maléficos. A comunicacdo com os seres do Além faz-se
de varias maneiras, principalmente escrevendo-lhes.8

O objeto que mais freqlientemente serve de suporte as
cartas aos mortos é uma tigela. Se o texto é muito longo, usa-se o
papiro ou o tecido. No principio, as tigelas eram objetos de culto
onde se depositava pao ou grao. Pensava-se que um morto,
convencido a agir por meio de uma carta com bons argumentos,
intervinha no destino dos vivos, de maneira positiva ou negativa.
Quem desafia um morto arrisca-se a ser castigado pelo tribunal
divino. Quem degrada um tumulo tera o pescoco quebrado como o
de um passaro. Quem entra num tumulo sem ser em estado de
pureza ver-se-a sujeito a diversos males. Tudo isso prova que 0s
mortos estao presentes na nossa vida cotidiana. Por que nao pedir-
lhes para resolver ou ajudar a resolver problemas tao complicados
como “historias de herancas”? Assim se implora a uma mae falecida
que tenha um papel de arbitro entre os seus dois filhos.

Entre as cartas aos mortos, uma delas é especialmente
célebre. Trata-se de uma missiva enderecada por um marido
descontente a sua esposa morta. O documento estava ligado a uma
estatueta de mulher, em madeira, coberta de gesso e colorida,
excelente veiculo magico para fazer chegar a carta ao seu
destinatario.®%

Enquanto vivos, marido e mulher eram um casal feliz e
afortunado; viviam em Ménfis no final do Império Novo. A esposa



morreu em conseqiéncia de doenca incuravel e o marido passou
oito meses numa aflicao profunda, quase sem beber nem comer,
chorando incessantemente sobre o tumulo daquela que amava.
Durante trés anos o desgosto manteve-se. Mas ele sentia-se como
que enfeiticado. Escreveu entdo uma carta de protesto a sua
esposa morta: "Que maldade me fizeste tu para que eu tenha
chegado a este penoso estado em que me encontro? Que fiz eu
contra ti que possa justificar que mantenhas a mao sobre mim sem
que eu tenha praticado qualquer maldade a teu respeito?...
Pleitearei contra ti por meio das minhas palavras, perante a Enéade
que esta a Ocidente, e o julgamento sera entre ti e esta carta que
contém os dados deste assunto. Que fiz eu para que procedas
assim?’;

A historia ndo revela o que aconteceu apds esta carta
enderecada a uma morta. Este documento extraordinario permite,
no entanto, constatar que o universo psiquico dos antigos egipcios
estava aberto a todas as formas de realidade.

A lamparina

O Papiro magico de Leident!°” confere a lamparina um papel
magico especial uma vez que ela é um dos elementos principais de
um processo de vaticinio. Numa sala escura, faz-se um buraco na
parede do lado leste e enche-se uma lamparina branca de azeite
virgem proveniente dos oasis. Recitam-se as preces de adoracao a
Ré, de madrugada, quando o sol se levanta. Acende-se a lamparina,
em estado de pureza. Intervém um “médium” de olhos fechados. O
mago poe o dedo na prépria cabeca. Sobre um braseiro, arde o
incenso. O mago pede ao “médium” para abrir os olhos e olhar a
lamparina. Vé perto dela a sombra de uma divindade. E esta que
responde ao mago acerca dos assuntos que lhe interessam.

Ao mago compete manipular uma lamparina nova, com uma
mecha pura. Sobre a mecha inscreve hierdglifos e simbolos, pousa a
lamparina em cima de um tijolo, diante dele. Pronuncia férmulas,
tentando ver a divindade que se manifesta na lamparina para poder
colocar-lhe as perguntas. A divindade aparece-lhe sob diversos
nomes. D& a luz, sendo a amiga da chama, a presenca divina



instalada no fogo. O mago pede-lhe para se revelar, mesmo a noite,
e de conversar com ele, dizer-lhe a verdade sem nenhuma mentira.

Para praticar esse tipo de adivinhacdo, é necessario untar os
olhos com um ungiliento fabricado a partir das flores do feijao
grego. Depois de as ter colhido, pdem-se-nas num recipiente de
vidro, que deve ser tapado e colocado durante vinte dias num lugar
sombrio e secreto. Ao ser aberto, encontram-se um pénis e um par
de testiculos. Quarenta dias mais tarde, esse pénis torna-se
sangrento, devendo entao ser deposto num recipiente de vidro
colocado numa ceramica igualmente deposta num lugar secreto. O
mago deve encher os olhos com o sangue devidamente recolhido.
Quando pronuncia as férmulas, deita-se sobre um entrancado de
juncos, sem ter feito amor nos dias precedentes; dirige-se entao a
lamparina, que viajou no espaco e recolheu a mensagem dos
deuses.

Esses elementos complexos, pertencentes a uma magia
tardia, misturam mitos primordiais e praticas de feiticaria. SO
magos muito experientes seriam capazes de extrair os elementos
positivos desse novelo onde o melhor e o pior se encontram lado a
lado.
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OperacOes magicas para fazer passar o iniciado do corpo
mortal ao corpo de ressurreicao. A energia magica € simbolizada
por uma linha ondulada que termina numa cabeca e bracos
humanos. E esse fluido que desperta os corpos, deitados no
interior de ovais protetoras. A magia de ressurreicdo € aqui
concebida como uma verdadeira ciéncia da energia. (As capelas
de Tutankhamon)

Os instrumentos magicos do mago egipcio eram diversos e
numerosos. Eram apenas utensilios. Corpos de substituicdo,
amuletos, ndés magicos etc. servem de suportes ao praticante. A
forca de criacao reside na comunhao que se produz entre o seu
espirito e o universo, nao em simples objetos.

E certo que existem objetos ditos “carregados”, nos quais
subsiste a marca mais ou menos viva das operacoes magicas para
as quais serviram. Mas é ainda necessario conhecer a formula que
desperta essa energia oculta. Como se poderia atingir esse objetivo
sem dominar as forcas elementares?



CAPITULO 1V

O DOMINIO DOS ELEMENTOS
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N3o abordaremos neste capitulo o dominio da terra, por causa de
uma chamada de atengao do meu anfitriao de Luxor. “A terra”,
disse-me ele, pertence as serpentes e aos escorpides. E a nossa
mde, mas € uma mae exigente, perigosa. O mago ndao é um
ingénuo. Para conhecer os tesouros da terra, devemos em primeiro
lugar conquistar a amizade daqueles que os defendem. Mas isso €
impossivel para quem ndo seja um homem de agua, de ar e de
fogo”.

Estranhas palavras que, no entanto, nao teriam
surpreendido um egipcio do Império Antigo, habituado a viver em
harmonia com os elementos. Nao os via com olhos insensibilizados.
Sabia que eles detinham uma parte do segredo da sua prépria vida.

A agua e a barca

Todas as aguas vém do Nun, oceano primordial que cerca o
mundo. Em cada noite, o sol entra de novo no Nun, regenera-se e
sai dele purificado e renovado em cada manha. Os lagos sagrados
dos templos contém precisamente essa agua primordial na qual os
sacerdotes se purificam.

Os Textos das Piramides fornecem uma férmula magica para
obter o dominio da agua.!'°” Diz-se que o Nilo celeste estd a
disposicao do mago que se identifica com o grande deus cujo nome
ndo € conhecido dos espiritos das ondas. Ele pronuncia estas



palavras: "O Hapi, principe do céu, refresca-me o coracdo gracas a
tua dgua corrente! Faz com que eu tenha poder sobre a dgua... Dd-
me a agua que existia antes dos deuses, uma vez que vim a
existéncia no primeiro dia”1°% Para estar certo de o conseguir, 0
magico transforma-se ele mesmo em deus do Nilo, senhor das
aguas que permite o crescimento da vegetacdo. Eis a razao que
leva o seu poder magico a subsistir no Céu e na Terra.1%

O mago banha-se com Ré nas extensdes de agua celestes.
Esta cercado por Orion, Sothis e a estrela da manha. Eles colocam-
no nos bracos da sua mae Nut, o céu. Desse modo escapa ao furor
dos danados que caminham de cabega para baixo.{10%

Agua purificadora, agua onde se banham, mas também agua
que serve de suporte aos deslocamentos no Cosmo. Segundo a
mais antiga religido, o farad vogava sobre flutuadores de junco nos
espacos celestes. Cada mago, na seqiiéncia do farad, deseja "subir
ao céu, embarcar na barca de Ré e tornar-se um deus vivo”{1%’ O
mago pode utilizar um vaso para ver essa barca do sol. Pede a mae
dos deuses que lhe abra o céu, onde ele vera os navios divinos
subirem e descerem. {106}

Pronunciam-se formulas magicas sobre uma barca de Ré
pintada de branco, colocada num lugar puro.l%” Diante dela, a
imagem do bem-aventurado. O mago desenha uma barca da noite
a sua direita e uma barca do dia a sua esquerda. O capitulo 133 do
Livro dos Mortos fornece uma explicacao pormenorizada: “Palavras
a dizer sobre uma barca de quatro cbévados de comprimento pintada
com po (?) verde, tendo sobre ela a assembléia divina dos nomes,
fazse um céu estrelado, purificado com natrdo e resina de
terebintina. Traca-se entdo uma imagem de Ré em branco sobre
uma tigela nova que sera posta na proa da referida barca e coloca-
se nessa mesma barca a imagem desse bem-aventurado que se
pretende glorificar: assim se lhe permite viajar na barca de Ré”.

O mago que obtém poder sobre a agua celeste torna-se o
remo de R&, que ndo se molha em liquido nem é queimado pelo
fogo.l1%} Identificando-se com esse remo, o mago fica certo de
poder “conduzir a sua barca” sem hesitacoes. Quando é obrigado a
nadar, é confrontado com a dgua de uma maneira mais direta e




mais arriscada. Existe uma técnica apropriada: para proteger o
nadador e o livrar de todo perigo, salda-se um babuino de sete
covados, de olhos de electro e labios de fogo, nos quais cada
palavra proferida € uma chama.{1%%

O corpo contém agua, indispensavel a vida. Beber é um ato
sagrado. O mago dispoe da agua que vem de Elefantina e do
proprio Nun. E capaz de se identificar com o pai dos deuses.{!%
Existe um capitulo de "beber a dgua no reino dos mortos” que
contém este apelo: "Vem a mim, em cada dia, tu que és a dgua do
rejuvenescimento! Possas tu refrescar-me o coracdo com a dgua
fresca da tua corrente! Possas tu conceder que eu tenha poder
sobre a dgua como a Poderosa!” Esta agua prodigiosa sera

oferecida a0 mago cujo espirito se situou na origem dos tempos.
{111}

“A agua fresca” é um dos nomes do mago rejuvenescido que
conhece a alegria de viver, de se mover segundo a sua vontade, de
ser protegido, de aparecer em gldria. Nut, a deusa do céu, e Néftis,
a patrona do templo, vem até ele para trazer o Olho de Hoérus, a
medida de todas as coisas.!!!” O iniciado saida Ré.!* Pede ao
deus que |he traga o leite de Isis, a ondulacao de Néftis, o
desbordamento do mar, a vida, a prosperidade, a saude, a
felicidade, o pao, a cerveja, o vestuario, a alimentacdo: todo o
conjunto de formas liquidas que proporcionam uma verdadeira
beatitude. Ele deseja ver Ré quando ele sai como Thot, quando um
caminho de agua esta preparado para a barca do sol.

O mago identifica-se com Osiris. Ora, Osiris fez uma longa
viagem — em estado de cadaver — sobre as aguas. O Olho de
Horus estd junto dele quando ele flutua. O escaravelho Kheper
plana por cima dele. Ao mago compete proteger o deus dos seres
nocivos escondidos nas aguas. Ele deve obter a ajuda dos deuses
presentes nas suas barcas.!!* De resto, existe uma formula para
franquear as aguas repletas de génios malignos: “Osiris estd sobre
a dgua, o Olho de Horus estd com ele. O grande escaravelho
estende-se sobre ele. Nao levantem os vossos olhos, habitantes das
aguas, para que Osiris possa passar por cima de vos”{11>/
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O farad verte agua diante de uma das formas do deus-sol.
Esta “agua” é energia polarizada (a onda dupla), necessaria
para alimentar a bola de fogo que se materializa pelo disco solar
e de onde saira o fluido criador. (Tumulo de Ramsés IX)

O Nilo abriga seres estranhos e malfazejos que espreitam os
animais e os humanos que atravessam o rio. E preciso impedi-los
de agir. O mago recita cangoes, “encantamentos de agua”.{!!® Os
textos desses encantamentos sdo ultra-secretos. A seu respeito, €
aconselhado: "Nao os reveleis ao homem comum. E um mistério da
Casa de Vida’. Algumas indicacoes permitem-nos conhecer uma
parte do segredo. O mago utiliza um ovo que é “"grande no Céu e na
Duat” (mundo intermediario entre o Céu e a Terra). Dele nasce uma
avezinha. O mago sai do ninho com ela. As palavras magicas sao
para pronunciar sobre um ovo de argila que evoca o ovo primordial.
Tendo-o na mao, o mago mantém-se a proa do barco que voga
sobre o rio. Se um ser malfazejo vem a superficie e ameaca ataca-



lo, 0 mago lanca o ovo na agua. O perigo é imediatamente
afastado.

Estes “encantamentos de agua” sao por vezes formulas
muito evoluidas e isso porque o perigo ameaca freqlientemente, de
maneira muito direta, o viajante ou o vaqueiro. O mago torna-se
entdo muito solene nas suas declaragbes:!'”> “O antigo que se
rejuvenesce a si mesmo no seu tempo, idoso que se torna jovem!
Fossais vOs jazer com que Thot venha a mim pela minha voz! Para
tras, aquele que habita na agua; se aquele que se encontra na
agua for atacado, Horus também o sera! (Por outras palavras, a
ordem do mundo seria comprometida.) Que aquele que se encontra
na agua ndo levante a cabeca antes de Osiris passar!”.

O proprio Ré toma precaucdes quando viaja de barco para ir
visitar a sua Enéade. Os “donos da Duat” estdo prontos para
castigar o crocodilo que se ergueria contra a barca divina. As bocas
dos habitantes da agua sao fechadas por RE, as gargantas fechadas
por Sekhmet, as linguas cortadas por Thot, os olhos cegados por
Heka, deus da magia. Os quatro deuses que protegem Osiris,
protegem igualmente quem quer que afronte a agua, homem ou
animal.

Outra férmula muito impressionante: "Vem a mim, chefe dos
deuses! Lanca por terra, para mim, toda forma do mal, todo
monstro que se encontra no rio! Transforma-os para mim em Seixos
na montanha, semelhantes a cacos de cerdmica espalhados ao
longo dos caminhos.” 1% Com efeito, seria um processo radical:
transformados em seixos, os seres nocivos das aguas nao poderao
ameacar mais ninguém.

Para lutar vitoriosamente contra as criaturas malfazejas
presentes nas aguas, o mago nao hesita em se identificar com
Amon, com Onuris, com Montu, com Soped nas suas funcdes
guerreiras. Os que estao debaixo da agua, impressionados, ndo se
atreverdo a vir a tona. Derivarao na corrente, com as bocas seladas
como as sete grandes caixas, fechadas para sempre.1!%

O ar



Os Textos dos Sarcofagos relatam uma extraordinaria
operacao magica:{?% tornar-se os quatro ventos do céu e conhecer
o nome do deus responsavel pela escada do céu que permite o
acesso ao paraiso. O mago tem o dominio desses quatro ventos,12!
que |he permitem explorar todo o Universo. O vento do sul, por
exemplo, traz agua, crescimento e vida.

O vestuario do mago é o ar que da a vida. Ele criou o céu
luminoso para substituir as trevas. Manifesta-se por meio das
nuvens de tempestade, a ampliddo do céu corresponde a medida
das suas passadas.1??

Mas o ar também contém perigos, especialmente miasmas
que provocam doencas. Existem entdo formulas para dissipar o ar
viciado do ano.2?3> O mago apela a deusa abutre Nekhbet, que
ergue a Terra. Pede-lhe para que venha até ele e enlace
estreitamente em torno dele as suas duas grandes asas. Desse
modo ele podera viver em boa salde e recebera a coroa branca,
insignia de poder que estd na cabeca do grande mago de
Helidpolis. Vogara no oceano cdsmico, na barca do dia, com a
condicdo de pronunciar corretamente as férmulas sobre um par de
penas de abutre.

O ar que se respira deve ser purificado pelo mago. Em certos
periodos — principalmente na mudanca de ano —, o ar transporta
elementos perigosos (miasmas, fluidos negativos, doencas). S6
uma purificagdo magica, que é alias parte de um ritual de Estado,
permite que os humanos respirem um ar vivificante.

O fogo

Os seres nocivos transportam uma chama, um fogo
destruidor que ameaca a vida. Para extinguir esse fogo, é
necessario usar a agua. Mas ndo uma agua qualquer: a do Nun, o
oceano primordial, que se manifesta como uma onda fresca.?* O
mago mistura os elementos* para reduzir a nada o fogo mau.

* A oitava formula do Socle Behague expoe assim a técnica do
mago: "Fogo na dgua, fogo na dgua, fogo que saiu da agua! A



chama da minha boca trouxe o fogo, apago-o quando ele produz
uma chama. A dgua apagara o fogo”.

/ |

Os babuinos estdo dispostos em torno de um tanque quadrado que
contém uma energia da natureza do fogo. E a representacdo de uma
verdadeira "central" cujos componentes devem ser manejados por




especialistas, com o maximo de precaucdes, para que esse fogo,
perpetuamente criador, ndo se torne destruidor. (Tumulo de Ramsés IX)

As manifestacobes mais freqientes desse fogo sao as
queimaduras. Nao foi o préprio Horus queimado pela chama da
deusa leoa Sekhmet, !> de colera temivel? Contra qualquer
queimadura, o mago deve, de resto, lembrar a lenda de Horus
crianca: um fogo tinha-lhe caido no corpo quando a mae se
encontrava ausente. O fogo era demasiado forte para uma crianga
tdo pequena, ninguém a podia salvar. Isis regressava da casa da
tecelagem onde iniciava mulheres nesses mistérios — poderia ela
extinguir a chama com o seu leite? E necessario recitar formulas
sobre resina proveniente de uma acacia, sobre uma bolacha de
trigo, sementes de alfarrobeira, colocintos, excrementos, em
seqguida queimar tudo isso para obter uma massa que se deve
misturar com o leite de uma mulher da qual tenha nascido um
menino. Em sequida aplica-se essa mistura em cima da queimadura
e envolve-se 0 doente numa folha de ricino.{!2%

Para a vitima de uma queimadura ou de um incéndio, o
mago refere-se obrigatoriamente a Horus. O deus estava tdo
gravemente atingido que so Isis, a maga, era capaz de inventar um
remédio para evitar o pior. Perto dela ndao havia agua, e a deusa foi
entdo obrigada a usar um liquido saido do seu proprio corpo: "Ha
agua na minha boca’, disse ela, “e um Nilo entre as minhas pernas;
venho para extinguir o fogo” {27

O fogo positivo e criador esta contido no sol. O mago dirige-
se a ele quando ele se levanta das trevas com o seu brilho: é ele
que afastara a sombra morta que tenta arrancar da mae o filho.1%8
Existem férmulas para dissipar as tempestades, de modo a permitir
que o sol brilhe normalmente.{?®> Mas a vitdria nunca é adquirida
de um modo definitivo, e o encantamento magico deve ser
renovado diariamente. Uma prova disso: a folha de papiro em que
esta escrito o nome da serpente é colocada numa caixa e lancada
ao fogo todos os dias. Quando o sol se levanta, o ser da serpente
arde.13%



A manifestacao de um deus é freqlientemente acompanhada
por chamas que destroem adversarios e seres nocivos, devorados
por um fogo divino. “O rebeldes’, proclama uma férmula, "o fogo de
Amon estd contra vios, nunca se extinguira. Aquele que esta
escondido na sua imagem, que esta dissimulado na sua forma,
amaldicoa-vos... Ele lanca contra vos o fogo para vos reduzir a
cinzas”.131 Por isso, 0s inimigos mais perigosos verao 0S Seus
projetos reduzidos a nada.*

* Qutra férmula de destruicdo dos inimigos por meio do fogo, que
impede igualmente a serpente de lancar o seu ataque: "A chama
contra o céu, a flecha (de fogo) contra a terra! A flecha (de fogo)
contra a terra, a chama contra o céu!”13%

Na fronte do farad, a serpente uraeus € uma chama viva que
calcina os inimigos do rei. O mago identifica-se com a uraeus;
torna-se suficientemente forte para cortar cabegas. Agucada é a
chama que se encontra na sua boca, contra as facas que estao nas
maos dos deuses hostis e dos quais nada mais ha a temer.1133

A barca do sol com a sua equipagem divina: percorre dia e noite o
universo e garante a regulacao da energia criadora em todos os espagos
atravessados. Se a barca se detém, a vida deixa de circular e o universo
definha. E por esse motivo que o mago-astrbnomo  observa
incessantemente o céu, pronto a intervir no caso de a barca encontrar
dificuldades. (As capelas de Tutankhamon)



O fogo destruidor revela-se igualmente protetor. Os Textos
dos Sarcofagos evocam o circulo de fogo que cerca Ré e o protege
enquanto ele se encontra na cabine da sua barca solar. O mago
deve usar uma formula para expulsar esse circulo:{3* o fogo é
momentaneamente extinto para que ele possa aceder ao interior do
sol.

"Entrar no disco solar” € um tema iniciatico excepcional.{!3>;
O mago provou a sua competéncia estabelecendo a ordem cdsmica
a gléria de Ré e abrindo o olho misterioso que da a luz a
humanidade. Uma figura estranha nos Textos dos Sarcdfagost*®
mostra um ser divino, sentado num trono e cercado de ovais. E o
simbolo esotérico de RE, pontificando numa serpente chamada
Mehen. Evoca um nimero enorme de ciclos e de anos. Caminhos de
fogo protegem esse sol secreto. O mago conhece os caminhos
sombrios pelos quais circulam Hu e Sia, o Verbo e a Intuicao. Ele
conhece o “circuito de R&”, a curva do Universo.

Uma formula serve para entrar no fogo e para dele sair.i37;
O mago é um ser cuja forma é invisivel no meio do fogo. E ali que
ele aprende a manejar uma faca, que nao é mais do que um raio de
luz. O mago torna-se o fogo no reino dos mortos, em cada lugar do
Ocidente, {138 zona obscura a qual leva o calor. Ele se torna a chama
que se move diante do vento, na extremidade do céu e da terra,
que atravessa os espacos.i3%

Dominador do fogo, o mago vive da harmonia das esferas,
Maat. E também mestre da eternidade. Cria a alegria, conhece as
palavras secretas inscritas nos rolos magicos. Ele sera como Ré a
leste do sol, como Osiris no mundo inferior.14%

Usa-se uma formula "para fazer nascer a chama na cabeca
do justo”: trata-se do famoso hipocéfalo, disco de tela, de papiro ou
de bronze colocado sobre a cabeca da mimia.!*!} Essa chama fazia
do cadaver um ser vivo: o protétipo simbdlico do nimbo cristdo,
essa auréola de fogo que cerca a cabeca dos santos. Sobre esse
hipocéfalo, por vezes pintado de ouro, inscrevem-se férmulas e
pintam-se génios protetores.

Os archotes utilizados nos rituais sao preparados pelos
iniciados nos segredos do fogo.2%? Ao mago recomenda-se a



preparacao de quatro recipientes em argila misturada com
incensos, cheios de leite de uma vitela branca; os archotes serao ali
extintos no fim do ritual. O mago pronuncia palavras sobre quatro
archotes feitos com tecido vermelho impregnados com odleo da
Libia. Sao erguidos por quatro homens em cujos bracos esta
tracado o nome dos filhos de Horus. Respeitando essas regras, o
iniciado tera poder sobre as Estrelas imorredouras.



CAPITULO V

O MAGO FACE AS DIVINDADES
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Meus anfitrides, os magos de Luxor, eram muculmanos. Mas a sua
fé islamica mostrava-se acolhedora para com as antigas formas
divinas. Deuses e deusas do tempo dos farads ndo desapareceram
completamente do solo do Egito, ainda se encontram presentes nas
consciéncias, mesmo que sob outros nomes e outros rostos. Ala é o
mestre dos magos arabes de hoje... mas atras dele uma sombra se
perfila: a sombra de um deus enigmatico, ora ibis, ora babuino, um
deus que sabia abrir os papiros selados.

Thot, mestre de magia

Thot, o senhor de Hermopolis, € o mestre dos hierdglifos e
da magia. Na sua cidade erguia-se um grande templo cujas criptas
secretas albergavam papiros magicos escritos pela mao do deus. O
mago assimila-se a Thot, tomando mesmo a sua forma animal: "Eu
sou aquele gue estd no seu ninho, enguanto ibis veneravel, Tbot é
o0 meu nome” 1%

Thot, primeiro mago, € o modelo de todos os seus
discipulos. Guardidao da sapiéncia, inventor da lingua sagrada,
astronomo, matematico, curou o Olho de Hdérus, medida de todas
as coisas. Segundo a Estela de Metternich, Thot € invocado como o
deus “equipado” com o poder maximo. E capaz de conjurar os
efeitos de um veneno de forma a que o doente nao seja atingido
irremediavelmente. Repele o0s rebeldes que se erguem



constantemente contra Ré. Vem do céu por ordem do deus-sol para
dar protecdo aos fracos dia e noite.!!*

O mago faz um apelo a Ré para obter o auxilio de Thot: "O
velho que rejuvenesceu no seu tempo, velho que se tomou crianga,
possas tu fazer com que Thot venha até a mim, ao meu chamado!”.
{19} Thot desce do céu: combate o veneno do escorpiép, cura
aqueles que foram picados, especialmente Horus, filho de Isis.i14¢?
Ao deus que sofre, ele diz: "A tua cabeca pertence-te, Horus (ele
tera coroas na cabeca), os teus olhos pertencem-te, o teu nariz
pertence-te, os teus bracos e os teus antebracos pertencem-te, o
teu coracdo pertence-te, as tuas maos pertencem-te, o teu ventre
pertence-te, o teu pénis pertence-te, as tuas coxas pertencem-te,
0s teus pés pertencem-te”; em conseqiiéncia desta integridade
corporal: "Estds a cabeca dos paises do sul, do norte, do oeste e do
leste. Tu vés como Ré”.

Gracas a Thot, os deuses possuem uma alma saudavel num
corpo saudavel, e os homens iniciados também se beneficiam desse
privilégio. O mago é um deus curador: “"Eu sou Thot’, afirma ele,
"mais velho que Ré, que Atum e a Enéade enviaram para que Horus
recobre a saude por sua mée Isis, tal como aquele gue foi picado foi
curado” 1%}

Mas Thot é também um mago que castiga: é-lhe pedido que
afie a faca para poder cortar os coragoes daqueles que poderiam
opor-se ao farad quando este vier para Osiris.!!*8 Com o seu poder
temivel, Thot intervém com eficacia, dissipando as perturbacoes
naturais e velando pelo equilibrio do Cosmo. Assim é Thot
cinocéfalo, macaco de sete covados, que detém qualquer enchente
excessiva do Nilo.{14%}

O mestre dos magos nao é avaro da sua ciéncia. Ensina os
escribas, os pesquisadores, os magos, torna-os habeis na sua arte.
Um Livro de Horas precisa as funcdes muito extensas de Thot:
"Senhor da escrita, proeminente na moradia dos livros, possui o
olho sagrado... coracdo de Ré, lingua de Atum, guia dos deuses que
reduz tanta coisa, que reduz o tempo, chefe da justica e vizir,
mensageiro de Ré que exorciza os demonios, que poe tantas coisas



no seu justo lugar, Thot que completa o Olhos de Ré e o Olho de
Horus” 159

Os documentos informam que Thot reina na inteligéncia e no
processo intelectual em geral. Sdo-lhe atribuidas a escrita, as
palavras divinas, a separacao das linguas criando o génio de cada
raca, as leis, bases da vida em sociedade, os anais, documentos
reais oficiais, os rituais e o calendario. Com efeito, ndo seria
necessario ser um deus, mago ainda por cima, para executar tal
obra?

Os escribas € os magos nem sempre se dao bem. Uma
passagem dos Textos das Pirdmides relata um episddio estranho:
{51} “FEscriba, escriba, desfaz a tua paleta, Quebra os teus pinceis,
destrdi as tuas cartelas! O Ré” exige o mago, "expulsa-o do seu
lugar e poe-me la... porque eu sou ele!”. Nos mesmos textosi>%
encontra-se uma explicacao: o farad nao deve ser privado da magia
que esta na sua mao. Os maus escribas que gostariam de guardar
0s poderes para si mesmos veriam quebrados os seus instrumentos.
O bom mago deve por vezes lutar contra colegas que desviam a
magia do seu objetivo principal: a protecao da pessoa real.

Diligéncia eficaz: tornar-se secretario de Thot. O dono desse
oficio vera abrir-se o cofre do deus, depois de se ter quebrado o
selo. O mago toma conhecimento dos documentos mais secretos,
aquilo a que se chama “os textos funerarios”, !>} que contém as
chaves da sobrevivéncia. Introduzido no circulo dos deuses, o mago
apresenta-se como um deles, Seth a sua direita, Horus a sua
esquerda. O mago nao vem de maos vazias: traz amuletos que
servem para a protecao de Horus.

Thot intervém para fazer com que o iniciado avance no
caminho do conhecimento. E ele que o introduz no interior do disco
solar para lhe conferir o verdadeiro poder.{:>* Thot enobrece o justo
cuja cabeca esta firme nos seus ombros. Recebe um cetro na barca
da noite onde é admitido pela equipagem do sol. Sao-lhe reveladas
as estradas do Mestre da totalidade.{>>} ]

Mas Thot nao oferece os seus segredos a qualquer um. E
necessario  procura-los, encontra-los e mostrar-se digno.
Semelhante descoberta é atestada em alguns textos egipcios. O



capitulo 30B do Livro dos Mortos é uma férmula que impede que o
coracao se lhe oponha no Além. Deve ser recitada em cima de um
escaravelho em nefrita, montado em electro, sendo o anel em prata
colocado no pescoco do morto. Esse texto € de uma importancia
consideravel, dado que o fato de o conhecer evita ao iniciado uma
condenacao quando comparece num tribunal do além-timulo. Ora,
a férmula foi descoberta sob os pés de uma estatua de Thot, na
época de Miquerinos. A tradicao também dizia que o texto estava
gravado num tijolo de faianca, imagem da pedra da fundacao sob a
qual o templo repousava. Competia a cada mago procura-la e
descobrir a formula legada por Thot aos seus adeptos.

Como se vé pelo que precede, Thot € o patrono dos magos
do Egito, que lhe devem a revelagao da sua ciéncia. E a razao por
que o mago completo se apresenta como Thot descido do céu
(Estela de Metternich). Ele afirma, com toda a legitimidade, quando
recita o ritual: "Eu sou Thot, mestre das palavras divinas, aquele
que age como intérprete de todos os deuses” 2%

De Horus a Bés

Os deuses-magos sao concebidos como panteicos, ou seja,
como uma poténcia “acompanhada pelos seus poderes
decompostos sob forma visivel, analisados e justapostos, de alguma
maneira, a imagem do deus que os contém”>” Além disso, o
deus-mago maneja os instrumentos do seu poder, tal como 0s
cetros, e usa coroas. Essas divindades complexas, estimadas pelos
papiros tardios, passaram aos talismas da Idade Média ocidental,
prolongando desse modo a influéncia da magia egipcia.

Na origem, o mago identificado com Hérus recebe a
protecdao do céu e da terra contra qualquer morto ou qualquer
morta, ao sul, ao norte, a leste e a oeste.t*® De fato, as palavras
de Horus tém um poder protetor excepcional: afastam a morte,
voltam a dar o sopro vital ao oprimido, renovam a vida, alongam os
anos, apagam o fogo, curam a vitima do veneno, salvam o homem
de um destino funesto. A magia de Hoérus desvia as flechas do alvo,
apazigua a cdlera do coracdo do ser angustiado.t!>® Thot, mestre
dos magos, glorifica Horus sobre a agua e sobre a terra. Sauda-o, a




ele que foi trazido pela vaca divina, aquele que Isis pds no mundo.
Pronunciou-lhe o nome, recitou-lhe a magia, conjurou com o0s seus
esconjuros, utilizou o poder que Ihe vem da boca.1%%

Hoérus, filho e herdeiro por exceléncia, touro, filho do touro e
da vaca celeste, que possui sentencas eficazes, palavras poderosas
transmitidas por seu pai, a Terra, € sua mae, o Céu, é invocado
para que impeca a acao dos répteis que estao no céu, na terra e na
agua, os ledes do deserto, os crocodilos do rio. Esses seres nocivos
serao reduzidos ao estado de pedras do deserto ou de cacos de
vasos quebrados.!°

Quando Isis vem ver Horus, ensina-lhe que ele é seu filho na
regido celeste. Saido do Oceano das origens, manifesta-se sob a
forma da grande garca-real nascida no cimo de um salgueiro, em
Helidpolis, irmdao de um peixe profeta que anuncia os
acontecimentos futuros. Foi nutrido por um gato na casa de Neit,
patrona da tecelagem. Foi protegido por uma porca e um ando.1%%
Como se V€, tudo é magico nesta educacao divina.

Cada parte do corpo de Hérus é animada magicamente, de
modo a ser totalmente penetrado pelas forcas do Alto e preencher
as suas funcoes: abater os inimigos do pai, vencer Seth, o rebelde,
reinar nos quatro pontos cardeais. Protetor da realeza, Hoérus
desempenha um papel capital de deus que cura. E visto
espezinhando crocodilos, segurando escorpioes e insetos perigosos
na mao, provando assim que nada tem a temer de criaturas que
causam a morte. Outra funcao fundamental do deus: a de pastor.
Horus, o vaqueiro, guardava o seu rebanho, mas este foi ameagado
por animais selvagens. Isis e Néftis intervieram, confeccionando
amuletos. Assim foram fechadas as bocas dos ledes e das hienas.
Hoérus expulsa-os pela magia, retira-lhes a forca, provoca-lhes a
cegueira. Identificado com o deus pastor, 0 mago exige que 0s
animais ferozes se dispersem pelos quatro pontos cardeais.!!%3 O
céu abre-se, libertando influéncias benéficas para o camponés, que
desse modo goza da totalidade do seu dominio em completa
seguranca. Nenhum ser maléfico se aproximara do seu campo.*



* No dominio da magia “agricola”, digamos também que o mago se
torna a cevada do Baixo Egito, a sarca de vida que saiu de Osiris,
crescendo no seu costado para alimentar os homens, tornar os
deuses divinos e espiritualizar os espiritos. O iniciado é o “grao
fumado” dos vivos, o alimento daqueles que lhe sucedem sobre a
terra. (164

Na XVIII dinastia, surgiu Ched, o Salvador, uma curiosa
figura que protege contra animais e insetos perigosos. Ched é um
jovem que mata com as suas flechas os animais perigosos ou os
agarra pela cauda. Na época mais tardia, confunde-se com Horus
crianca. Nas estelas é representado em cima de dois crocodilos,
uma mascara de Bés por cima da cabeca, cercado de férmulas
magicas. Esses monumentos, uns modestos, outros grandiosos, sao
verdadeiros talismas que garantem a seguranca do Estado.{16>

Outro deus “mago”: Chu, que criou a ele mesmo e cuja
forma é invisivel. Esta impregnado de poder criador, apazigua o céu,
poe as Duas Terras em ordem.t® Ora, o mago é Chu, filho de
Atum: foi criado no nariz dele e saiu das suas narinas. O mago
conhece a ciéncia dos espacos infinitos; para disso fazer prova,
recita uma formula sobre os oito deuses que sustentam o universo,
tracada com pigmento amarelo e ocre da Nubia sobre a mao de um
homem. {167

Na Epoca Baixa amplia-se a fama de Chu, filho de R&, que se
acreditava sustentar o céu. Em pé, no seu carro, afasta as feras. E
considerado o “Salvador”, poténcia magica capaz de arrancar o
homem do abraco do mal.

O deus Seth é conhecido como o assassino de Osiris. Mas
preenche um papel mais positivo: enquanto Horus, atingido por
uma violenta dor de cabeca, repousa numa almofada, o irmao Seth
vela por ele, impede que as pernas sejam vitimas dos ataques de
demonios desejosos de priva-lo do movimento.



Esta acao divina repete-se na Terra. O mago age como um
teceldo: corta uma peca de pano e faz sete nds ligando-a ao grosso
calcanhar do paciente.i’®® Para conseguir isso, 0 mago deve
identificar-se perante Seth, cuja forca é consideravel:1¥%% “Sou
aquele que separou o que estava reunido’] afirma ele, “sou aquele
que esta cheio de vigor e de grande poder, Seth”.
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Representacao do deus chamado “Dois rostos”, quer

dizer, os de Hérus e de Seth, irmdos inimigos e inseparaveis,

reunidos no mesmo ser. Esta dupla Pessoa, formada por

duas entidades simbdlicas que se combatem

incessantemente para assegurar a supremacia sobre o

Universo, €, na realidade, Uma: porque tudo esta no olhar do

mago que sabe discernir a unidade na dualidade. (Tumulo de
Ramsés IX)

Nao esquecamos que se deu ao morto uma mortalha
perfeita, que é também a do iniciado renascendo para a vida em
espirito: a pele de Seth.!’® A morada da ressurreicdo sera, assim,
o préprio ser do “inimigo”, do adversario vencido e dominado pelo



poder magico. Todas as técnicas de artes marciais se baseiam no
mesmo principio: utilizar a forca do combatente que procura nos
destruir para desenvolvermos o nosso préprio poder.

Seth é um curandeiro eficaz. Numa conjura especial contra a
misteriosa “doenca asiatica”, € chamado “Seth que apazigua o mar”.
Desse modo, os liquidos do corpo humano também estarao em paz
e a doenca se afastard. Se necessario, ela serd encerrada e sua
boca ficara impenetravel como a pele de tartaruga.t’t

Um papiro magico de Paris ensina-nos que o mago invoca os
deuses por meio de um vaso. Dirige-se a Seth-Tifon, considerado o
deus dos deuses. O mago tem essa audacia porque venceu uma
serpente invisivel gracas ao poder de Seth, que Ihe permite fazer os
deuses deambularem a vontade.t17%

Bés foi o deus mago mais popular dos ultimos tempos do
Egito. Ja existia no Egito classico, onde detinha o papel de iniciador
da alegria, conquistada pela vitéria sobre as poténcias das trevas.
Bés é um anao barbudo, com cara de ledo e pernas encurvadas.
Poe a lingua de fora: simbolo da transmissdao do Verbo, que
freqlientemente se encontrara formulado nos capitéis das catedrais.
Bés aparece em estelas, vasos, amuletos, paredes dos templos.
Aterroriza aquele que nao o conhece, afasta 0 mago incompetente;
com a sua faca ataca os demonios, forcando-os a fuga. Tem por
vezes o0 corpo constelado de pequenos olhos: outras tantas
protecoes contra o mau-olhado. E por esse motivo que se ocupa
muito da vida cotidiana, protegendo especialmente as maes que
acabam de dar a luz.

Bés esta igualmente atento a fronteira oriental do Delta: por
ali chegam os invasores. Mas é também ali que, em cada manh3, o
sol combate vitoriosamente contra Apdfis, a serpente.

Em Abidos, como hdspede do templo de Sethi I, Bés fornecia
oraculos e curava doentes.!!”3 O Papiro mdgico de Brooklynt’#
indica que Seth dos sete rostos afasta morto e morta, inimigo e
inimiga, adversario e adversaria, a porca, devoradora do Ocidente.
Bés dispoe das forcas temiveis de Amon-Ré que estd a frente de



Karnak, o carneiro de peitoral prestigioso, o grande ledao nascido
dele mesmo, o grande deus da origem dos tempos, senhor do Céu e
da Terra, aquele cujo nome se encontra oculto, o gigante de um
milhdo de covados.

Muito popular, Bés desafiaria durante muito tempo o
cristianismo, que acabaria por relega-lo ao papel de génio malfeitor.
Mas cada egipcio sabe que o deus barbudo e risonho esta sempre
presente, escondido nos templos. Sao numerosos aqueles que ainda
buscam os seus favores.

Deusas da magia ]

A nogao de magia liga-se imediatamente o nome de Isis,
que conhece o nome secreto do deus supremo. Isis dispoe do poder
magico que Geb, o deus da Terra, lhe ofereceu para poder proteger
o filho Hérus. Ela pode fechar a boca de cada serpente, afastar do
filho qualquer ledao do deserto, todos os crocodilos dos rios,
qualquer réptil que morda. Ela pode desviar o efeito do veneno,
pode fazer recuar o seu fogo destruidor por meio da palavra,
fornecer ar a quem dele necessite. Os humores malignos que
perturbam o corpo humano obedecem a Isis. Os “vasos”, pelas suas
palavras, expurgam o que neles ha de mau.@ Qualquer pessoa
picada, mordida, agredida, apela a Isis, a da boca habil,
identificando-se com Hérus, que chama a mae em seu socorro. Ela
vira, fard os gestos magicos, mostrar-se-a tranquilizadora ao cuidar
do filho. Nada de grave ird lesar o filho da grande deusa. Quem,
como Horus, surgiu do céu e das aguas primordiais, ndo pode
morrer.i’® N3o é Isis a Mae de onde tudo provém e a quem tudo
regressa?

Nut, a deusa do Céu, reina sobre um Cosmo magico. O
simbolo de Nut encontra-se freqlientemente no peito das mumias:
uma mulher alada ou um abutre fémea. Existe uma formula,
pronunciada pela prépria deusa, para Ihe definir a acdo: “Sou a tua
mae, Nut, alongo-me por cima de ti nesse meu nome do céu.
Entrando na minha boca, sais por entre as minhas coxas, como o
sol em cada dia”{\’”}



Mut, cujo nome egipcio significa “mae”, aparece nas figuras
magicas compositas. Palavras eficazes sao pronunciadas sobre uma
figura da deusa Mut com trés cabecas (mulher, leoa, abutre).(l78
Deusa alada, munida de um pénis, com garras de ledo, Mut,
desenhada numa faixa de tecido vermelho, permite ao mago nao
ser rejeitado no reino dos mortos, de receber como dadiva uma
estrela do céu.

As sete Hathor sdo as fadas egipcias. Ostentando na fronte a
serpente uraeus, dao-se as maos formando uma cadeia de uniao. A
deusa Hathor em pessoa conduz as suas sete filhas. De fato, ela
toma a forma de sete divindades benfazejas que tornam favoravel o
destino da crianca recém-nascida. Elas regozijam o mundo com
musica e danca. O papel delas consiste em orientar, emitir
profecias, e nao em fixar os destinos de maneira definitiva. Mas o
enunciado da profecia, em funcao da magia do Verbo, torna-se por
vezes realidade. Um estela conservada em La Haye, datada da XIX
dinastia, mostra as sete Hathor, prometendo uma descendéncia a
um sacerdote de Thot, em troca do culto que ele lhe presta. O
contato era facil entre essas magas e o adepto do deus da magia.

Filhas da Luz, as sete Hathor tém faixas de fio vermelho com
que criam nds: segundo o nimero de ndés — sendo sete o nimero
benéfico por exceléncia —, o destino da pessoa revela-se ou nao
favoravel conforme a decisdo das “fadas”.

A deusa Sekhmet, com cabeca de leoa, é temivel. Reina
sobre grupos de génios emissarios armados com instrumentos
cortantes, que percorrem a terra trazendo consigo a doenca, a
fome, a morte, sobretudo durante os periodos delicados do
calendario, nas épocas de transicado em que o mal se precipita: a
passagem de um ano para outro, o fim de uma década, o fim do
més e até o fim do dia e o inicio da noite.l!”®’ Essas hordas
aterradoras sao conjuradas pelos magos mais competentes,
inicialmente a nivel nacional, depois na esfera privada. Para
apaziguar o furor de Sekhmet, é preciso utilizar um amuleto ou uma
estatueta que represente a deusa. A forca maléfica transforma-se
entdo em benéfica, o poder desembaraca-se das suas escorias. No
ultimo dia do ano, a deusa leoa é invocada, lembrando o papel dos



assassinos vindos do Olho mau que semearam o panico € as trevas,
que lancaram pela boca os seus dardos. Mas que se afastem do
mago! Nao terao poder sobre ele, porque ele é RéE, ele é a propria
Sekhmet! As palavras sao para ser recitadas num retalho de linho
fino no qual estao desenhados os deuses. O mago oferece-lhes pao
e cerveja, queima incenso, faz doze nds e coloca o tecido no
pescoco de quem deseja ser protegido. Para afastar assassinos e
incendiarios de Sekhmet, o mago identifica-se com Hoérus, o Unico.
Pronuncia férmulas sobre um bastdo de madeira que segura na

mao. Deve em seguida sair da sua casa e dar a volta na construcao.
{180}

Sob o reinado de Amendfis III foram esculpidas muitas
estatuas da deusa Sekhmet. A deusa é qualificada como “aquela
cujo poder é tao grande quanto o infinito”. Os epitetos presentes
nas estatuas formam uma litania gigantesca que evoca uma
Sekhmet-chama que repele a serpente e combate os inimigos do
farad. Uma forca como essa é dificil de manipular, porque pode
destruir o mundo. Mas é gracas a ela que o farad conserva a sua
vitalidade. Esta vivo entre os vivos, na condicdo de que Sekhmet
seja apaziguada e dominada. Eis o motivo por que as estatuas de
Sekhmet protegiam o acesso aos lugares sagrados, proibindo aos
seres impuros e incapazes a entrada nos templos.

O ano ritual era encarnado pela serpente uraeus que, para
simbolizar a multiplicidade dos dias, se desdobra em 365 serpentes
dispostas em torno da coroa real. Ora, ha 365 estatuas de Sekhmet
(ou duas séries de 365): em cada dia é necessario conquistar os
favores da deusa para que ela dispense uma energia positiva e
proteja o farad, o templo e até as moradias dos particulares.{!8%}

Anoes e gigantes

Existe uma formula onde um “bom anao” detém um papel
importante em relacdo a placenta a que se pede para “descer”, com
o intuito de que o nascimento corra bem e o parto seja feliz. A
propria deusa Hathor coloca a mao em cima da parturiente. As
palavras magicas sao pronunciadas quatro vezes sobre um anao de



barro colocado na cabeca da mulher que tem dificuldades no parto.
{182}

Apela-se ao anao celeste de grande cabeca, de longo
traseiro, de coxas curtas: deve cuidar do mago, noite e dia, apesar
de a sua aparéncia pouco estética ser a de um velho macaco.{!83
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Duas deusas protetoras do reino: Nekhebet, um
abutre; Uadjet, uma cobra alada. Entre as asas
evocadoras do movimento vital, o simbolo hieroglifico
chen, verdadeiro "anel de poder", que representa o
circulo do Universo. Este é evocado como uma corda
amarrada e trancada, simbolo perfeito da coeréncia.
(As capelas de Tutankhamon)

Por vezes, o deus da magia tem a forma de um anao. O
Papiro mdagico ilustrado de Brooklyn revela vinhetas especialmente
interessantes: vé-se um homem em pé, com uma cabeca de Bés,
com cetro e coroa nas duas maos; tem varios bragos com facas,
lancas e serpentes; o corpo esta coberto de olhos. E alado.{8% Por
cima da cabeca de Bés, varias cabecas de animais: gato, macaco,
ledo, touro, hipopdétamo, crocodilo, falcdao, todo o conjunto
encimado por chifres de carneiro de onde saem seis facas e seis
serpentes. Sob os pés do deus, um Ouroboros, serpente que engole
a prépria cauda, contendo animais. A estranha figura esta colocada
num circulo de chamas. 18>

A essas fascinantes aparicoes, o mago é capaz de
acrescentar a de um gigante que invoca para que a ordem do
mundo seja respeitada. Serge Sauneron faz derivar esse simbolo do
conceito de imensidade do deus que sustenta o céu e cujo passo
lhe permite percorrer todo o Universo: resulta dai a nocdao de um
ser que mede um milhdo de covados, bom gigante da magia.18:



CAPITULO VI

OS COMBATES DO MAGO
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Desfile de deuses e deusas, litania magica de ressonancias
estranhas, mundo esquecido, no entanto, tdao proximo... Meus
anfitrides de Luxor ainda conheciam os segredos das divindades
magicas do Antigo Egito, mas nao Ihes votavam uma devocgao cega.
"A magia’, disse-me o mais velho, “é um combate. Os deuses
devem dobrar-se perante o teu pensamento. As deusas devem ficar
apaixonadas por ti. Caso contrario, serao outros tantos inimigos
implacaveis” “Entdo, € preciso lutar?’, perguntei. "Em magia,
sempre’] respondeu-me.

Contos e lendas

Os contos do Antigo Egito, documentos literarios de
excepcional qualidade, quer pelo conteiudo, quer pelo estilo,
mostram os magos no trabalho. Um deles, que se passa sob o
Império Antigo,¥”* fala do caso de um marido enganado. Mas este
esposo infortunado nao é qualquer um: trata-se do sacerdote-leitor
e de um mago altamente qualificado que manda fabricar um
crocodilo de cera com sete cbvados de comprimento; e entao
pronuncia uma férmula: "Seja quem for que venha banhar-se na
minha dgua, apanha-o!”. Pelo Verbo, o crocodilo de cera possui uma
alma magica que o tornara verdadeiro em caso de necessidade. O
mago pede ao seu servidor que ponha o crocodilo na agua quando
o amante da sua mulher vier tomar banho.




O que tem de acontecer, acontece. A mulher do mago e o
seu amante encontram-se no jardim edénico da alta personalidade;
o amante decide tomar banho na agua cristalina e o obediente
servidor do mago coloca ali o crocodilo de cera, que entao se
transforma num saurio bem real de sete covados e que durante
sete anos mantera o homem no fundo da agua.

Quando o mago regressa a casa, em companhia do farad
que o honrava com a sua amizade, deseja mostrar um grande
prodigio ao Mestre do Egito. D& ordem ao crocodilo para trazer a
superficie das aguas o amante da mulher. O monstro é tao grande
que chega a assustar um pouco o farad. O sacerdote-leitor agarra
sem dificuldade o animal, que logo se transforma num crocodilo de
cera. Entdo o mago conta ao rei a sua infelicidade. O farad
pronuncia o seu julgamento: que o crocodilo leve consigo o que lhe
pertence. O monstro apossa-se do condenado, desce ao fundo das
aguas e nunca mais se sabe para onde levou a sua presa. A mulher
adlltera é queimada e as suas cinzas, lancadas no Nilo.

Outro conto, datado do reinado de Khéops, fala do combate
de um mago, nao contra um rival em amor, mas enfrentando o
farad em pessoa. Nessa época havia um mago prodigioso chamado
Djedi, com a idade de cento e dez anos, sendo ainda capaz de
comer quinhentos paes, metade de um boi e de beber uma centena
de cantaros de cerveja. Khéops tinha necessidade de conhecer os
nomes dos quartos secretos do templo de Thot, algo que Djedi
sabia. Foram entdo busca-lo em casa e levaram-no a corte, perante
o farad do Egito. "E verdade o que se conta’; perguntou o farag,
"que sabes por no lugar uma cabeca cortada?” “E verdade”,
respondeu 0 mago. O farad quis verificar. Deu ordem para
executarem um prisioneiro e trazerem o cadaver.

E nesse instante que o mago deve travar o seu combate.
"Nao”, disse ele com ar de gravidade, “"ndo um ser humano, meu
soberano, meu mestre, porque € proibido fazer semelhante coisa ao
rebanho sagrado de deus” Momento critico em que a tensdao é
perceptivel. O farad, ele proprio mago, aceita essa prevencao.



Trazem um ganso, depois um boi. Cortam-lhes as cabecas. O mago
coloca-as no lugar. Preserva, portanto, a vida, mesmo nas condigoes
mais dificeis. Em seguida, revela ao farab o meio de conhecer o
numero dos quartos secretos de Thot, mestre da magia.

Espacos do outro mundo: longas litanias de génios,
serpentes, forcas contidas em ovais protetoras, personagens



sem cabeca, maos ligadas nas costas, simbolizando as
forcas obscuras. Todos sobem com a mesma finalidade: a
transmutacgao pela luz. (Tumulo de Ramsés IX)

"0 Passeio Nautico”, que se passa na época de Snefru, fala
de um combate mais “fisico” da parte do mago que se mede com o
elemento agua. O farad Snefru aborrecia-se. O chefe-leitor, 0 mago
Djadjaemankh, aconselha-o a dar um passeio de barco com
algumas belas remadoras. A chefe das remadoras, instalada na
popa do barco, deixa cair na agua uma faixa de turquesa em forma
de peixe. Imediatamente deixa de remar e toda a sua equipe se
detém. O farad estd pronto a substituir a joia, mas a bela é
teimosa: é aquela faixa que ela deseja e nenhuma outra.

Snefru apela para o mago. Este pronuncia algumas férmulas
indispensaveis para obter o dominio das aguas. Depois,
serenamente, coloca uma metade do lago em cima da outra e
encontra o pingente, que devolve a proprietaria. Para deixar o lugar
no mesmo estado em que se encontrava, 0 mago Vvolta
cuidadosamente a por a metade do lago tal como estava.

Um conto da época de Ramsés II fala de um combate
magico contra a doenca de uma jovem princesa prometida aos mais
elevados destinos. Essa jovem, princesa do Bakhtan, devia casar
com o grande Ramsés, que se havia apaixonado por ela. Mas a
doenca dominou-a. O farad chamou os seus melhores sabios, que
nao conseguiram vencer a doenca. Perante a falha dos magos
humanos, era preciso invocar o poder magico encarnado na estatua
do deus Khonsu. Este, consultado, aprova o método com um aceno
de cabeca: foi transportado, com as honras devidas a sua estirpe,
até o pais da princesa. A viagem durou dezessete meses. A estatua
divina agiu magicamente sobre a jovem e conseguiu cura-la. O
maligno que era a causa da doenca conversou até com o deus
egipcio, garantindo-lhe que a partir de entao seria seu escravo. O
principe de Bakhtan, estupefato com os poderes da magia egipcia,



decidiu guardar consigo a estatua miraculosa. Mas, apds trés anos e
nove meses, viu em sonhos o poder divino escapar da estatua sob a
forma de um gaviao de ouro e voar para o Egito. Assustado, deixou
a estatua partir.

O conto de Satni Khamois € um dos flordes da literatura
mundial. Satni Khamois, filho de farad, lia os livros da escritura
sagrada, principalmente os que se encontravam na Casa de Vida, as
estelas, conhecendo também as virtudes dos amuletos e dos
talismas. Tinha habilidade para redigir. Dele se dizia: "E um mago
que nao tem igual nas terras do Egito”

Um dia, um velho zombou dele. Conhecia um livro escrito
com a prépria mao de Thot e podia leva-lo ao lugar onde o livro se
encontrava. Nesse livro estdo escritas duas formulas. “Se recitas a
primeira”, diz o velho, “encantards o céu, a Terra, o inferno, as
montanhas, as dguas, conhecerds os passaros do céu e todos os
répteis que houver; verds os peixes, porque a face divina os fard
subir a superficie. Se lés a segunda formula, ao estares no tumulo,
teras a forma que tinhas na Terra; veras o sol a erguer-se no céu, o
seu cortejo de deuses, a lua na forma que tem quando aparece’.

Esse livro prodigioso esta escondido numa necrdpole, no
timulo de um filho de farad. Satni desce até o tiUmulo. Encontra-o
luminoso como se o sol ali penetrasse, porque a luz sai do livro. O
nome do filho do farad era Neferkaptah. Também estavam
presentes as almas da mulher e do filho.

Essas almas dialogam com Satni, na tentativa de persuadi-lo
a nao retirar o livro que se encontra na origem de muitas
infelicidades. Com efeito, Neferkaptah tinha sabido antes da
colocacao do livro: estava no meio de um rio, num cofre de ferro. O
cofre de ferro estava num cofre de bronze, o cofre de bronze estava
num cofre de madeira de palmeira, o cofre em madeira de palmeira
estava num cofre de marfim e ébano, o cofre de marfim e ébano
estava num cofre de prata, o cofre de prata estava num cofre de
ouro e o livro estava dentro disso tudo. Havia em torno uma
multiddo de serpentes, de escorpides e de toda espécie de répteis.



A Ultima guardida da entrada: uma serpente imortal enrascada em
torno do Ultimo cofre.

Neferkaptah matou duas vezes a serpente imortal que voltou
a vida. Combateu uma terceira vez o réptil, cortou-o em dois
pedacos e os cobriu com areia, de modo que a serpente ndao pode
retomar a sua forma primitiva. Disp6s entao do livro e dos seus
encantamentos.

Mas tinha ido longe demais. O deus Thot zangou-se e foi
lamentar-se junto a Ré. O deus-sol enfeiticou o mago e nele
provocou toda espécie de infelicidade, sobretudo o afogamento da
mulher e do filho. Antes de ele mesmo morrer afogado, o mago
fixou o livro em cima do peito.

Satni nao deu ouvidos a qualquer conselho de prudéncia.
Apostou o livro num jogo de xadrez com Neferkaptah, tendo perdido
a partida. Mas mesmo assim, passando por cima do resultado,
apoderou-se do livro. Iria pagar caro essa atitude: enfeiticado por
uma mulher por quem se apaixonara, matou os proprios filhos para
poder dormir com ela. Tais encantamentos terriveis sao obra de
Neferkaptah, sao a sua vinganca.

Satni desperta do seu pesadelo. Tudo nao passara de um
sonho mau. Os filhos ainda estdao vivos. Guiado pelo espirito de
Neferkaptah, fara com que repousem em paz os restos mortais da
mulher e do filho, e nunca mais tocara no livro maldito.

O conto de Siusiré, filho de Satni, fala de um outro combate
de mago que nao termina por uma derrota. O texto foi escrito em
demotico, no verso de papiros gregos conservados no Museu
Britanico.{188

Satni estd muito aflito. A mulher ndo consegue conforta-lo.
Chega o filho: por que seu pai esta tao deitado, tdo deprimido? Que
ele diga o que o angustia. “Es muito novo, ndo compreenderias”. O
filho insiste. O pai explica-se: veio ao Egito um oficial etiope,
portador de uma carta selada, e langou um desafio: quem podera
|é-la sem abri-la. Nenhum sabio egipcio é capaz. O Egito é



humilhado perante o pais dos Negros. Eis o motivo por que Setna se
encontra doente.

O filho, Siusiré, ri. Satni espanta-se. "Levante-se, meu pai”,
diz Siusiré. "Eu sei ler a carta sem quebrar o selo” O pai nao
acredita nele. Submete-o a uma experiéncia, utilizando livros
guardados em sua biblioteca. O resultado € positivo. Siusiré,
portanto, ira intervir no drama que se desenrola na corte do Egito.

O mago etiope estad decidido a mergulhar a terra dos farads
nas trevas. Fabrica uma cadeirinha em cera com quatro portadores
e anima-os magicamente. Da-lhes ordem para levarem o farad do
Egito ao rei da Etidpia, o que eles fazem. O farad recebe quinhentas
chicotadas e depois é reposto no Egito. Sabedor disso, o mago
oficial da corte utiliza a sua sabedoria para evitar o pior: que uma
tal humilhacao nao se repita. Invoca Thot, inventor da magia que
fundou o céu e a terra: que ele salve o farad da magia etiope. A
esse mago, chamado Hor, filho de Paneshe, Thot aparece em
sonhos. Aconselha-o a ir a biblioteca do templo de Khnum, onde
encontrard, num armario fechado e selado, um invélucro com um
rolo de papiros escritos pela sua prépria mao. Que fagca uma copia e
reponha o rolo no seu lugar. Auxiliado por esse documento, Hor
fabrica amuletos protetores. Gracas a eles, o farad nao volta a ser
levado para a Etiopia contra a sua vontade.

Hérus fabrica, por sua vez, uma cadeirinha em cera com
quatro portadores e anima-os: levam para o Egito o rei da Etiopia,
que recebe quinhentas chicotadas. Quando acorda, encontra-se
todo machucado e percebe que caiu sob o dominio da feiticaria
adversaria.

O rei da Etidpia é, entdo, maltratado duas vezes seguidas. O
mago negro decide ir ao Egito para afrontar o seu rival. O combate
dos magos realmente ocorre. Horus, o egipcio, faz chover e desse
modo extingue um fogo. O da Etidpia faz acumular nuvens por cima
da corte do Egito, de tal modo que ninguém reconhece mais
ninguém. Com uma férmula magica, Horus limpa o céu. Seu
adversario cria uma grande clpula de pedra para separar o Egito do
seu farad e este do céu. Horus cria uma barca onde coloca a clpula
de pedra, que assim é levada para o céu. Sentindo-se a beira da



derrota, o etiope torna-se invisivel para poder fugir. Mas Hérus faz
com que ele reapareca sob a forma de uma ave de rapina, que cai
de costas no chdo. Um cacador prepara-se para apunhala-la. A mae
do mago etiope, sentindo o filho em perigo de morte, chega ao
Egito sob a forma de uma gansa. Hérus identifica-a e domina-a. Ela
retoma a aparéncia de mulher negra e implora compaixao para o
filho e para ela. Ambos juram nao voltar ao Egito antes de mil e
quinhentos anos.

Assim sendo, esse Horus regressou do Ocidente mil e
quinhentos anos apds a sua morte, para lutar contra o mago
inimigo e salvar a honra do Egito. Osiris permitiu que ele voltasse a
Terra para levar a cabo essa missdo, sob a forma de... Siusiré que,
como uma sombra, desaparece diante do farad e de seu pai.

O cético Luciano, em O Escriba Sagrado de Ménfis, relata um
combate magico célebre que esta na origem da lenda do aprendiz
de feiticeiro, demasiado inexperiente perante as forcas que tenta
submeter. O narrador encontrava-se no Egito para estudar. Foi ver
0s Colossos de Memnon e ouvir o estranho som que faziam ao
nascer do sol. Prodigio: os Colossos pronunciavam um oraculo em
sete versos. Subindo o Nilo, o narrador encontrou um escriba de
Ménfis que tinha passado vinte e trés anos nas criptas onde Isis lhe
havia ensinado magia; sabia cavalgar os crocodilos e dominar os
monstros. O viajante ganhou a sua confianca. Ao chegar a um
estabelecimento hoteleiro, 0 mago tomava a barra da porta ou uma
vassoura, ou um bastao, cobria com roupas o objeto e pronunciava
uma formula magica que o animava e fazia andar. Todos
acreditavam tratar-se de um homem! O objeto animado satisfazia
os desejos dos dois viajantes: trazia agua e alimentos. Em seguida,
voltava a ser vassoura ou bastao. Mas o0 mago nao revelava de
modo algum o seu segredo. Um dia, cheio de curiosidade, o
companheiro escondeu-se e ouviu 0 encantamento: uma palavra de
trés silabas. Tentou imitar o mestre, vestiu um pedaco de pau,
pronunciou a formula e ordenou que |he trouxesse agua. Triunfo
total. Mas como poderia deté-lo? O pedaco de pau animado nao



cessava de trazer agua e inundou a casa. O aprendiz de feiticeiro,
assustado, cortou o pau em dois. Resultado desastroso: passou a
haver dois portadores de agua! Felizmente, quando o mestre mago
chegou, pb6s as coisas em ordem, mas em seguida desapareceu
para sempre com o0 seu segredo.

O combate contra o Inimigo

O Inimigo do mago é o rebelde, aquele que se revolta contra
a ordem do mundo, provocando o furor dos deuses que lancam um
grande grito para conjurar a acdo das forcas malignas.18%

Segundo as inscricoes da estatua de Djed-her,°%
produziram-se alguns acontecimentos dramaticos: uma voz gritou
violentamente dentro do templo; no paldcio lamentam-se. Um
crime foi cometido. As divindades choram. R&, que ndo tinha
ouvido, apareceu finalmente e expulsou o Inimigo que tentava
destruir a harmonia.

O mago sabe que este Inimigo, que concentra a
negatividade, esta presente neste mundo assim como no outro e
procura suprimir a vida por todos os meios. Um doente que sofre é
habitado pelo Inimigo, e s6 a arte magica podera expulsa-lo do
corpo. O Papiro Bremner. Rhind diz exatamente que o mago é
inspirado pelo Criador para vencer o rebelde cheio de intengoes
detestaveis que, a cada dia, se ergue contra o sol para impedi-lo de
renascetr.

O combate do sol contra o espirito das trevas reproduz-se
eternamente. O doente, ou o0 paciente, acompanha o deus-sol na
sua viagem. O momento mais dramatico é o nascer do sol a leste,
quando o céu esta vermelho e Ré se banha no sangue das feridas
recebidas em combate.t!} A |uta desenrola-se na ilha da chama,
mundo especial onde a luz afronta as forcas vivas das trevas, onde
o poder magico domina o caos. Nas Casas de Vida, esta “ilha da
chama” era o lugar onde o adepto fazia as suas provas antes de
receber de seus Irmaos os segredos da magia. O mais velho que
transmitia essa sabedoria era comparavel ao Criador. No termo da
iniciacao e em cada ato importante, o0 mago prestava homenagem
ao Unico que criou a si mesmo e se manifestou pela Luz do Oriente,



cuja natureza se encontra oculta, velho que é jovem, que existe em
todas as coisas.

O mago dirige-se a esse grande deus, apelando para que
desca do alto do céu e destrua os inimigos. Pede igualmente a
assisténcia da Enéade, a confraria dos nove criadores, para abater o
mal que ameaca Horus e faz enfraquecer o coracao. Compete ao
mago agir com ciéncia e restabelecer, quer para os homens, quer
para os deuses, uma correta circulacao da energia.

O mago desafia o Inimigo, seja ele macho ou fémea.
Proclama o seu poder, leva o0 medo aos espiritos. E temido, porque
afirma ser um deus, ordenando as forcas maléficas que se
submetam e partam. Prova que é mais forte que elas. Por vezes
interpela-as com modos bastante rudes, indo até o ponto de
ameaca-las. Se o Inimigo suspeitasse nele a menor fraqueza, o
mago perderia o0 combate e a vida humana seria ameacada nos
seus principios. A amabilidade, expressdao mais elevada de uma
civilizacao requintada, obriga por vezes o0 mago a desculpar-se
perante 0 seu inimigo sobrenatural da obrigacao de ter de usar
meios violentos contra ele, mas nao pode proceder de outro modo,
porque o habita uma poténcia superior ao mal.

Exemplo de um modo de se dirigir aos inimigos do mago:{!°%
“Se ousassem erguer o braco contra ele, seria como levantar o
braco contra o homem de um milhdo de cbvados que se ergue
sobre os trinta cumes do pais de Kuch (o Sudao), o deus cujas
pupilas sdo vermelhas, injetadas de sangue, e gque detesta o coito,
tem uma cabeca de animal...”. Até um ser maligno, convenhamos,
deve ficar aterrorizado por uma aparéncia como a que é descrita.*

* Estas disposicoes nao sao reservadas apenas ao mago; ele as
aplica também aos “pacientes” que deseja proteger. Por isso a
forma magica diz: "Pronunciar estas palavras sobre esta imagem
que € desenhada, reproduzida sobre uma folha nova de papiro que
se pendura no pesco¢o do homem’.

Existe um livro magico especial para repelir os inimigos,
guardado no interior de um cofre de madeira de acacia. Quando a



boa férmula é pronunciada, é o préprio poder magico que fala.
Revela os mistérios de Osiris e a natureza dos deuses. O mago
iniciado nos segredos desse livro adquire um dominio excepcional
das forcas divinas. Obriga mesmo Osiris a por-se ao seu servico e a
reconhecé-lo como um perito do sobrenatural. Ameaca o deus, em
caso de desfalecimento da sua parte, de impedir as navegacoes
sagradas para os locais sagrados de Busiris e Abidos, de destruir o
seu ba e o seu corpo, de por fogo em seu tumulo.{1%3

O Inimigo encarna normalmente no corpo de um monstro
chamado Apdfis, uma espécie de serpente que se mostra rebelde
por exceléncia. De resto, existe um Livro de repelir Apofis. O mago
pede aos deuses que intervenham para que essa serpente nao se
desenvolva de maneira normal, que o nome dela seja destruido, tal
como a sua alma e o seu espirito, a sombra, 0s 0ssos, 0s cabelos,
que nao possa ter filhos nem herdeiros, que o sémen e o ovo se
atrofiem, que o seu poder magico se dilua, que nao encontre lugar
no céu nem na terra.t1%%

O praticante pronuncia, sobre uma figurinha de Apdfis em
cera,’®> o seguinte encantamento: "O teu veneno ndo entrara nos
meus membros, porque os meus membros sao os de Atum... O teu
entorpecimento ndo entrara nos meus membros, a minha
salvaguarda € constituida por todos os deuses eternamente”. A
formula VI do Socle Behague ajuda a expulsar Apdfis, génio das
trevas, “o caido, o rebelde, considerado como o intestino de Ré, o
ser que ndo tem bracos nem pernas”. A cabeca do monstro foi
cortada.

A Estela de Metternich afirma que, apesar disso, a serpente
Apofis é util a RE, na medida em que a sua chama pode nutrir as
radiagoes solares. De fato, ndo se mata Apdfis: domina-se-a.

Por meio da palavra, 0 mago neutraliza a serpente maldita:
"Desmaia, Apdfis, inimigo de Ré! (deve dizer-se quatro vezes).
Treme, afasta-te daquele que estd no naos, serds aniquilado,
rebelde! Cai em cima da propria cara, e que o rosto figue cego!”.
Quando os caminhos da serpente sao obstruidos, ela deixa de ter
forca, seu coracao desfalece. E ferida pelas facas que mergulham
em seu corpo. Corta-se-lhe o pescoco e ela é lancada ao fogo.{1%?



Para a vencer, é necessario, antes de mais nada, glorificar o poder
da luz e a alegria que ela inspira. Em sequida deve-se cuspir em
cima da serpente; Ré queima-a com as suas chamas, de modo que
a barca continua a vogar nos céus com toda a seguranca... até o
reaparecimento do monstro.

A luta contra Apofis € um combate contra todos os inimigos
da luz, a quem também se ordena que caiam em cima da cara. O
mago fara com que perecam, fazendo-os depois em pedagcos.
Deixardo de ter nome. E a chama do Olho de Hérus que ird
extermina-los; é Sekhmet, o fogo divinizado, que os destruira.
Assim, serdao abatidos Apdfis e seus aliados: a tartaruga, o antilope,
os filhos dos revoltados, os adversarios dos deuses e do farao.

Para obter uma eficdcia quase absoluta, escrevem-se os
nomes dos inimigos, juntamente com os dos pais, das maes e dos
filhos, em verde, numa folha de papiro. Gravam-se esses mesmos
nomes em figurinhas de cera. Cospe-se em cima delas, sao pisadas,
furam-se ou queimam-se num forno, em momentos precisos do dia
ou da noite, em datas precisas do més. Magia e astrologia estao,
nesse caso, intimamente ligadas. A vitdria sobre Apodfis situa-se, de
resto, numa perspectiva césmica: é Ré quem pessoalmente lhe
aplica o golpe decisivo, na presenca das divindades do sul, do
norte, do leste e do oeste. Orion agrilhoa a serpente no céu do sul.
A Ursa Maior encrava-o no céu do norte.

Apofis ndo é o Unico ser abominavel a ser combatido.
Existem numerosas formulas contra seres aterrorizantes, tal como
um certo Chakek, demoénio vindo do céu e da terra, que tem a
lingua no anus, come "o pdo do seu traseiro” (0s seus excrementos)
e ataca os iniciados. "Para trds, afasta-te!”, ordena-lhe o mago, que
consegue fechar-lhe a boca e cortar-lhe a lingua. O monstro sera
cortado em pedacos. O nome dele sera suprimido, desde que as
palavras magicas sejam pronunciadas sobre uma flecha de cera.{!”

Para estar sequro da sua forca, o mago efetua uma
peregrinacao aos locais sagrados de Pe e de Dep, no Delta, de onde
regressa identificado a uma faca. Eis por que se diz que os seus



membros sdo de ferro.t1°8 Possuindo essa arma excepcional, sendo
ele préprio essa arma, o0 mago é capaz de enviar o seu poder contra
todo e qualquer inimigo que venha a se opor a ele.

Outro instrumento dissuasor das intengoes do adversario: os
marfins magicos, facas ou porretes nos quais se representam
criaturas, ou aliadas ou adversarias do sol nos seus combates
contra as trevas. O mago que as utiliza ¢ um “iluminado” que
vence, como a luz, os perturbadores da ordem cdsmica. Inscricoes e
imagens tornam vivos esses objetos protetores, freglientemente
utilizados para garantir a seguranca das criancas. Chamada pelo
seu nome, identificada com o sol, a crianca magicamente protegida

revé a paixao e os dramas do deus, mas também as suas vitorias.
{199}

A expressao favorita das forcas maléficas € o mau-olhado,
especialmente temivel. H3, no entanto, um meio de lutar contra a
sua influéncia: utilizar a flecha de Sekhmet, a magia de Thot.
Requerer o auxilio de Isis e de Néftis, confiar na lanca de Horus que
ird cravar-se diretamente na cabeca do Inimigo: tudo isso é
igualmente indispensavel. O adversario acabara a sua triste
existéncia no forno de um mago da Casa de Vida, que cegara todos
aqueles que poderiam lancar o mau-olhado contra um justo.{2%%

Para poder preservar a sua integridade, o mago passa ao
ataque contra os necromantes e 0s magos negros. Quebra-lhes as
penas com as quais escreve, rasga-lhes os arquivos. Assim,
consegue conservar a cabega e os ossos ficam juntos.?°’* Como
escriba habil, o mago é especialmente dotado para manejar a pena.
Segue as recomendacdes muito exatas de seus mestres: "Tu
desenharas qualquer adversdrio de Ré, e qualquer adversario do
farad, morto ou vivo, € o nome do pai, da mée e dos filhos de cada
um deles, inscritos com tinta fresca numa folha de papiro que nunca
tenha servido — os nomes deles inscritos no peito, tendo sido eles
mesmos confeccionados em cera e ligados com fio negro, sobre eles
se cuspira, serdo pisados com o pé esquerdo, esfaqueados com
punhal e lanca, depois lancados ao forno do ferreiro”?°%

O Inimigo esta presente em toda parte. Nos campos de
batalha, os adversarios ndao sdao apenas humanos. Sao habitados




por uma forca hostil contra a qual o rei deve utilizar armas magicas.
Antes de qualquer combate no terreno, é preciso proceder ao
encantamento dos inimigos; isso faz parte das técnicas oficiais de
guerra praticadas pelo Estado. O modelo sagrado é fornecido pelos
rituais que os sacerdotes celebram nos templos para lutar contra os
inimigos da luz.
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Seis génios temiveis, armados com punhais, com cabeca de carneiro, de
crocodilo, de ledo e de homem. Erguem-se no caminho do viajante que percorre
as estradas do outro mundo e matam-no impiedosamente no caso de ele ignorar
0s nomes e 0s numeros. Em troca, se o viajante prova estar de posse do
Conhecimento, tornam-se seus auxiliares nos combates que ele terd de travar
contra as trevas. (As capelas de Tutankhamon)

Na ordem profana, é utilizado para combater os invasores do Egito
e salvaguardar as fronteiras. Listas de inimigos sao escritas com
tinta vermelha em figurinhas de barro que representam o0s
adversarios vencidos e travados. As figurinhas sao batidas e
furadas, cospe-se-lhes em <cima e sao queimadas. Esse



aniquilamento magico é a razdo profunda da figuracao de inimigos
eternamente derrubados nas paredes dos templos ou nos pedestais
das estatuas reais.{293}

O quebrar dos vasos, carregados de poder maléfico, era um
rito magico do Estado. Descobriram-se em varios lugares do Egito
amontoados de pecas de olaria quebradas em numerosos pedacos
— eram assim disseminadas as forcas hostis. Essa técnica, herdada
dos tempos mais antigos, foi praticada ao longo de toda a Historia
egipcia. No Império Médio, principalmente, o0 nome dos inimigos era
inscrito em vasos e tagas: principes e chefes adversos sdao os
principais adversarios visados. Gracas aos magos, deuses e espiritos
intervinham; e para que ninguém fosse omitido, anotavam-se
também os nomes dos principes negros, indicando por motivos de
seguranca: “Todos o0s negros, os seus homens fortes, os seus
corredores, os seus aliados, os seus confederados que serao hostis,
que conspirardo, que se baterdo e aqueles que dizem que serao
hostis, neste pais inteiro”. E nem se esquecem de incluir, nesta lista
magica, os palestinianos, os libios e até os egipcios e as egipcias
que conspiravam no interior.

Entre os inimigos, o mago inclui “Todas as mas palavras,
todos os maus ultrajes, todos os maus pensamentos, todas as mds
intrigas, todas as mds lutas, todas as mas discussoes, todos os
maus designios, todos os maus sonhos”?°* Nao se poderia ter uma
melhor consciéncia profissional.

Em Mirguissa, lugar que se encontra ao nivel da segunda
catarata do Nilo, na margem oeste, descobriram-se numerosos
objetos com textos de encantamento, estatuetas de prisioneiros,
pecas de olaria. Os principes dos paises estrangeiros eram
considerados seres maléficos revoltados contra a harmonia do
mundo.?%} O mal existe: é necessario, pois, enfeitica-lo. Esse é
também o melhor meio de tracar uma fronteira insuperavel.

Para o0 mago experiente que se libertou do sofrimento como
Osiris ressuscitado, é possivel vencer o Inimigo e esmaga-lo sob as
suas sandalias. Por isso a sua acao é eficaz quando pronuncia as
palavras justas sobre uma figurinha de cera.?°®* Alguns pensaram
na fabricacao de “golems”, criaturas animadas. De fato, essas




figurinhas ndao sdao mdveis. Sdo condenadas a inércia, para que esta
venca aquele que se deseja atingir.

Adverténcia a respeitar:12°”> decapitar o inimigo de cera, o
adversario desenhado num papiro ou esculpido em madeira. Desse
modo, os habitantes do deserto nao se revoltarao contra o Egito,
nao havera guerra ou rebelido no pais, o farad sera obedecido, a
terra dos deuses sera defendida.

O mago entra no ventre do Inimigo como se fosse uma
mosca, volta-lhe o rosto para tras da cabeca, coloca-lhe os pés ao
contrario. Enfraquece-o, esvazia-o da sua substancia.?®® Evoca o
poder do deus touro Montu e o de Seth. Pega terra com a mao
direita e sobre ela recita uma formula. Quebra os ossos e devora a
carne do Inimigo. Arranca-lhe o poder para ficar com ele.2%%

O ataque do adversario traduz-se por meio de fendomenos
fisicos muito precisos. Por exemplo, a catalepsia. O mago pega
entdo uma cabeca de burro e coloca-a entre os pés, em oposicao ao
sol nascente, e age do mesmo modo quando o sol se pde. Unta o
pé direito com uma substancia proveniente de uma pedra da Siria,
prefigurando assim a litoterapia moderna, e o pé esquerdo com
argila. Unta as maos com sangue de burro. Tem ainda de repetir as
formulas durante sete dias, ligar filamentos de palmeira a mao, ao
pénis e a cabega. Invoca o poder que se encontra no ar invisivel.
2107 Vencera entdo a catalepsia e a morte.

O mago dispde de encantamentos para defrontar um homem
poderoso que se recuse a parlamentar com ele. Basta-lhe declarar
que transporta a muUmia de Osiris para Abidos. Se o adversario
persistisse, seria vencido.?11

As ameacas

Para garantir um dominio real no mundo dos deuses, bons
ou maus, favoraveis ou desfavoraveis, o mago nao hesita em
ameaca-los. No capitulo 219 dos Textos das Pirdmides, onde o farad
é identificado com Osiris, as divindades sao chamadas e a cada
uma diz: “Se ela vive, este farad vivera, se ela ndo morre, este
farad ndo morrerda”. Num primeiro tempo, portanto, contenta-se em



ligar a sorte do farad ao destino dos deuses. Mas o mago vai mais
longe, pois pode utilizar o nome secreto de um deus, o de Chu, por
exemplo, para alterar a ordem das coisas. Se o nome fosse
pronunciado a beira do rio, este secaria. Se fosse pronunciado na
terra, esta incendiar-se-ia. Se o crocodilo atacasse o mago, o sul
mudaria em norte, o0 mundo oscilaria.

Pior ainda, dirigem-se violentos insultos aos deuses e
deusas, especialmente no capitulo 534 dos Textos das Pirdmides,
cujas férmulas querem impedir a vinda de Osiris, de Hérus, de Seth
(tratado de castrado), de Khenti-Irti (de baboso), de Thot (de
sanguessuga), de Isis (de inchada de podriddo), de Néftis (de
concubina sem vagina)! Qualificativos horriveis que arrastam pela
lama as augustas divindades.

Quando o mago profere ameacas terriveis contra os deuses,
toma uma importante precaucao: "Nao sou eu que assim falo’,
acrescenta, "nem sou eu que repito isto, mas sim esta forca magica
que veio atacar aquele de quem eu me ocupo”??%> Dessa maneira,
o taumaturgo pode proferir palavras terriveis, evocando o pior, por
exemplo, por fogo em Busiris e queimar Osiris.

As ameacas magicas sao utilizadas para curar. Se o ser que
se encontra gravemente atingido se arrisca a morrer, 0 mago usa
esta Ultima arma: “Se o veneno se espalha no corpo’, diz ele, “se se
aventura em qualquer parte do corpo, nenhuma libacdo sera feita
nas mesas de oferendas dos templos, nenhuma dgua serd
derramada nos altares, nenhum fogo serd aceso nas salas do
templo, nenhum gado sera levado a mesa de abate, nenhuma peca
de carne sera trazida para o templo. Mas se o veneno cai por terra,
todos os templos terdo alegria e os deuses serao felizes nos seus
santuarios” 1%

O proprio Estado hesita em utilizar este processo. Um
decreto real proibe afastar toda a influéncia nefasta e todas as
espécies de morte. Se o efeito magico nao fosse ativo, as
represalias seriam aterradoras: deixaria de haver agua para aquele
que esta no Sarcéfago; aquele que esta em Abidos — ou seja, Osiris
— ja ndo seria enterrado; deixaria de haver oferendas para aquele




que esta em Helidpolis, ou seja, o deus Ré.’* As forcas do mal
sabem a que se agarrar.

Os deuses tomam precaucoes semelhantes. Hérus, segundo
certas tradicoes, tem uma esposa. Como qualquer pessoa, receia a
mordedura dos répteis. Mas “se a esposa de Horus fosse mordida,
deixaria de ser permitido a enchente inundar as margens, deixaria
de ser permitido ao sol iluminar a terra, o trigo seria proibido de
crescer, ndo mais se poderia cozinhar pao, nem encher moringas de
cerveja para os trezentos e cinglienta e cinco deuses que teriam
fome noite e dia”?1>}

Quando o mago apela as divindades e reclama que lhe
prestem assisténcia, ndo admite resposta negativa. Ameaca
diretamente os animais simbodlicos nos quais elas encarnam, para
de algum modo Ihes “forcar a mao”. Dirige-se a cada forca divina de
que necessita, em termos vigorosos: “Se nao ouves as minhas
palavras, cortarei a cabeca de uma vaca no portico de Hathor,
decapitarei um hipopotamo no portico de Seth, farei com que
Anubis se sente envolto na pele de um cdo, e que Sobek se sente
envolto na pele de um crocodilo”?1%

Faz-se o mesmo tipo de ameaca aos objetos magicos, como
a lanterna que serve de suporte a presenca divina. O mago ordena
que a ele se submeta quando Osiris tiver sido encontrado na sua
barca, com Isis na cabeca e Néftis nos pés. A lamparina deve
intervir a favor do mago, caso contrario este ira priva-la de azeite.

Os perigos da noite

O mago sai a noite, na obscuridade, Horus diante dele, Seth
a sua direita. Esta encarregado de uma mensagem que emana dos
grandes deuses. Em tal companhia, o mago nao teme os seres
malignos que rondam as trevas. Os mortos nao lhe causam
qualquer inquietacao. E ele que os ameaca: pode cortar-lhes as
maos, cegar-lhes os olhos, fechar-lhes as bocas. "Eu sou Horus-
Seth” proclama, realizando dessa maneira uma uniao
extraordinaria, para além da dualidade, para além do “bem e do
mal”.2173



A noite é perigosa. Nela se escondem espectros para
circularem na Terra. Sao fantasmas, mortos errantes. O mago
protege-se declarando que é o dono do Universo. Ele é o jovem
deus, senhor da Verdade e da Justeza. Como companheiro do
Criador, Atum, percorre o céu e conhece seus caminhos.28

Aquele que sai durante a noite toma precaucoes: leva
consigo uma luz especial, organiza a sua defesa com serpentes
protetoras. O mal ndo podera ataca-lo.f?> A luz estd colocada no
interior dos olhos do mago para que se possa deslocar tanto de
noite como de dia e possa viajar na Terra saindo do horizonte do
céu sem morrer de novo. Contempla RE, vé a luz de frente.?2%

Existe um livro especial para afastar os terrores de que
sofrem os homens durante a noite. E necessario levantar o rosto,
provocar o despertar das qualidades espirituais do ser. Assim se
apercebe o Mestre de Tudo. E preciso recitar as férmulas sobre uma

peca de linho fino que se aplica na garganta para manter a calma.
{221}

O mago dispdoe de um arsenal contra os pesadelos. Dirige-se
aos demonios que perturbam o sono e os ridiculariza. Chama as
divindades presentes na barca da noite que atravessa o céu. Pinta
figuras de génios guardides nas cabeceiras das camas, nelas
inscrevendo formulas magicas. Contra os maus sonhos, 0 mago
chama um bom sonho com o0s seus votos, uma noite que seja
semelhante ao dia. Os males provocados por Seth sao afastados.
Como Ré&, o mago saira vitorioso dos seus inimigos oriundos das
trevas. Também utilizara ervas mergulhadas em cerveja e em
mirra, com as quais podera friccionar a fronte do adormecido para
dissipar os pesadelos.f???} Pronuncia estas palavras eficazes: "Vede,
€ o Mestre de Tudo e sdo Aqueles-que-sdo, é Atum, é Uadjet, a
mestra do terror na grande barca, € a crianca, € o mestre da
Verdade, é a figura de Atum na estrada superior, é a chama
devoradora que foi criada por Sia, o senhor dos céus”{?**’ Essas
aparicoes assustam os génios malignos. O homem justo dorme em
paz, protegido pela magia.




CAPITULO VII

MAGIA E MEDICINA
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A noite de Luxor nunca € tenebrosa. Nao ha duvida de que os
demonios sO existem para aqueles que os temem. Mas a doenca,
essa existe seriamente e nos atinge nos momentos em que menos
esperamos. Meus anfitrides, familia magica por exceléncia,
conheciam bastante bem a medicina ocidental, embora nao
acreditassem muito nela. Médicos egipcios, formados em Londres e
em Paris, tinham tentado convencé-los sem obter resultados.
“Quando se trata o mal pela ponta errada”, explicou-me o pai, “nao
se |lhe quebra a cabeca. No melhor dos casos, podemos desloca-la.
No pior, aumentamo-la”. Magia e medicina: seria a boa via?

Um médico-mago

A medicina magica nasceu provavelmente no Egito. Nao se
trata de uma criacao artificial, mas sim de uma ciéncia ao mesmo
tempo tedrica e experimental cujo critério de base é a vontade de
manter o corpo humano em harmonia com o Cosmo, de maneira a
que esse corpo sirva de receptaculo as forcas vitais que criaram o
Universo. Quem ¢€ atingido por uma doenca, um sofrimento, uma
dor, € dominado pela forca negativa de uma divindade hostil, leia-
se: de um ser maligno. O médico-mago deve tratar a causa € nao o
efeito, devendo, pois, atacar a poténcia invisivel e irracional que
perturba o organismo.



Constatacao importante para compreender os principios
desta medicina magica: ela nao comporta qualquer aspecto moral.
O deus curador ndo € “bom”, o deus agressor ndo € “mau”. Sao
ambos expressodes da forca criadora que circula por toda parte. E o
ser humano que reage de maneira harmoniosa ou nao-harmoniosa
aquilo que o cerca; é ele que acolhe e manipula “bem” ou “mal” as
divindades que Ihe regem a existéncia.

Nos dias de hoje, magia e medicina opdoem-se radicalmente.
O Egito preferia unir as duas técnicas para chegar a uma ciéncia do
homem muito mais completa e muito mais vasta. Devemos
reconhecer, apesar de tudo, que as técnicas médicas atuais,
baseadas exclusivamente na racionalidade quimica ou matematica,
formam médicos dos quais uma parte acaba por se interrogar sobre
o valor da sua pratica. Curar é tanto uma arte quanto uma ciéncia,
uma magia do ser tanto quanto uma analise racional.

A medicina egipcia foi escondida sob signos secretos de
modo a que sO os “fildsofos”, aqueles que amam a “sabedoria”,
pudessem compreender-lhe os arcanos. O mistério foi, no entanto,
escrito e transmitido, especialmente pelos papiros egipcios e os
arabescos arabes, traduzidos em latim e transmitidos de praticante
em praticante até o século XV sobretudo nos cursos da Alemanha,
que ainda conheciam alguns dos segredos dos sacerdotes egipcios.

E a magia que permite a medicina ser preventiva, impedindo
que a doenca se aproxime do corpo. O medico prepara
cientificamente férmulas, mas considera insuficiente esta ciéncia . E
necessario acrescentar-lhe uma férmula magica para lhe dar uma
alma. Alguns medicamentos podem ser simples, mas a maioria é
complexa, e tratam acidentes provocados por demoénios. Quando a
doenca aparece, é porque Seth ou outro demonio qualquer cruzou o
caminho do paciente e o assaltou, tornando-o impuro. Dai a
necessidade de intervencdo de um médico, “sacerdote-puro” de
Sekhmet qualificado para curar.

As doencas sao provocadas por inimigos masculinos ou
femininos contra os quais 0 mago se bate como um guerreiro. Os
instrumentos que manipula sdao comparados a armas. Nao é
possivel ser médico-mago sem receber uma longa e exigente



iniciacdo, que para os mestres da corporagao ocorria em Helidpolis.
Posto em presenca da mae dos deuses, de quem o adepto recebe
as gracas, ele aprende os encantamentos formulados pelo préprio
Mestre do Universo quando repele as forcas nocivas. O primeiro
preceito é: “O deus faz viver aquele gue ele ama”.

Para ajudar melhor o doente a recuperar a saude, o mago
assimila-o a certas divindades, em primeiro lugar a Ré. As
divindades sdo prevenidas: “O RE&, Geb, Nut, Osiris, Horus!
Restabelecei o coracdo deste sofredor! Fazei-o voltar a vida como
haveis feito reviver o coracdo de Ré Quando foi atacado por
Nehaher (um demonio)! Fazei com que seja repelido o veneno Que
se encontra no corpo dele como o fizestes com o veneno de Apofis
que estava no corpo do grande deus!”. conclusao essencial para o
paciente: "Ré € a tua protecdo”{??%

Operacao indispensavel: dirigir-se diretamente ao ser
maligno, para que revele as suas mas intencdes e o modo como
diminui o vigor daquele de quem faz sua vitima. "Para tras!’, diz o
mago, "“inimigo, génio do mal Que causas tanta dor [nomeia a
pessoa]. Dizes que infligiras feridas na cabeca que é a dele, para
forcar a tua entrada na fronte que é a dele, revolver as témporas,
que sdo as dele! Vai-te embora, recua diante do poder fulminante
desse olho flamejante, que é o dele! Ele previne o teu poder
agressivo, dispersa as tuas ejaculacbes, o teu sémen, a tua
nocividade, os produtos da tua digestao, as tuas opressoes, os teus
males, os teus tormentos, as tuas inflamacoes, as tuas aflicoes,
calor e fogo, todas as coisas mds sobre as quais disseste: 'Por causa
delas ele ira sofrer’™, Gracas a R, o doente mantém-se em vida. O
deus-sol impedira que os venenos o aniquilem.

Mas o proprio Ré nao se encontra totalmente ao abrigo do
assalto das forcas maléficas. A sua barca pode ficar subitamente
imobilizada no céu. Uma vez interrompida a navegacao cosmica, o
Universo detém-se, porque Horus esta em perigo. Sendo o doente
identificado com Hérus, é necessario que tanto o humano como o
divino sejam libertados dos seus males para que a ordem no
Universo se restabeleca.??>



A protecao de Hoérus é exercida pelo mais velho no céu, que
governa tudo que existe, o grande anao que da a volta a Duat, o
mundo intermediario, o livro da noite que viaja na montanha do
oeste, a grande poténcia oculta, o imenso falcdo que voa no céu, na
Terra e na Duat, o escaravelho sagrado, o corpo secreto
simbolizado pela mUmia, a fénix divina, o préprio nome de Horus,
0S nomes do seu pai psiris, as suas imagens nos seus nomes, O
lamento da sua mae Isis: essas sao igualmente as protecdes do
doente identificado com Hoérus quando é corretamente tratado por
um mago.

Num caso que aparece como Unico, o doente é aconselhado
a dirigir-se diretamente a Duat,?*®* quer dizer, a esse mundo
especial que ndao é o céu nem a terra e que cerca o Cosmo. Esse
fato é rarissimo, porque o mago é o intermediario indispensavel
entre a doenca e a sua causa. Para aprender o seu oficio, ele dispoe
de um ensino oral dado nas Casas de Vida, e de um ensino escrito:
0S papiros médicos.

Estes ndo sao para todas as maos. O Papiro Médico de
Londres, por exemplo, nao é um escrito profano. Foi encontrado
uma noite numa sala de templo, quando um raio de luar o iluminou.
Foi entdo levado ao farad. Esse grande evento aconteceu enquanto
a Enéade deliberava. Qualquer escrito médico, na realidade,
pertence a esfera do sagrado.

Essa arte maravilhosa, de origem divina, necessita de uma
estreita colaboracdao entre o médico e o seu paciente. A simples
técnica ndo basta. O efeito do medicamento ndo se exerce
plenamente sem que a vontade de conjurar o mal venha também
do coracao e do corpo do doente. A féormula magica ajuda a
concretizar a acao conjugada do doente e do terapeuta. Tal como
Hérus e Seth foram “saudaveis”, o primeiro de novo com o seu olho
e 0 segundo com os seus testiculos, do mesmo modo o homem que
esta na Terra pode gozar da sua integridade fisica reencontrando a
saude.??”

O médico-mago, homem de iniciacdo e de ciéncia, dispde de
um arsenal terapéutico impressionante. Para extirpar o mal do
corpo do doente, ele se beneficia dos seus conhecimentos técnicos,



da assimilagdo magica do seu paciente a uma divindade
(freqlientemente Hoérus combatendo Seth), do conhecimento dos
nomes dos inimigos e dos seres malignos, da capacidade de
dialogar com o mal para convencé-lo da sua ineficacia e do poder
do ser doente que possui 0s recursos internos suficientes para
travar um combate vitorioso. Se, por infelicidade, a doenca tiver
entrado profundamente no corpo, ainda resta a possibilidade de a
interpelar, de a ameacar, de lhe ordenar que saia, de a expulsar. O
mago explica a doenca que ela nao se sentira a vontade nos
lugares do corpo onde deseja ir: a lingua sera para ela uma
serpente, 0 anus ira enoja-la, os dentes a quebrarao. E certo que a
doenca se sentira muito mais a vontade na sua prépria casa, longe
dos humanos. {228

Como vimos, em Helidpolis o médico-mago teve uma longa
e dificil iniciacdo, tdo rude que precisou se salvar antes de poder
curar os outros. Poderemos concluir dessa informacaot??* que uma
doenca foi inoculada no adepto para verificar o seu sangue-frio e a
extensao dos seus conhecimentos? Ou, muito “simplesmente”, que
suportou provas fisicas que estdao sempre presentes num ritual de
iniciacdo? Seja como for, o novo médico, apds esse periodo de
prova, visitava outras Casas de Vida, como a de Sais, e recebia
ensinamentos de muitos dos seus colegas. As divindades maiores
auxiliavam nessa tarefa: Ré em pessoa, que o defendia contra os
seus inimigos visiveis e invisiveis; o seu guia era Thot, aquele que
conhece as formulas e as ensina aos estudantes para que eles
possam libertar do mal aqueles que o deus deseja manter em vida.

Primeiro dever do mago: ligar o destino do doente ao do
Universo. Se ele ndao se curasse, o céu desabaria, a luz
desapareceria. O ser maligno que causa essa desarmonia seria
esmagado pela catastrofe. Para se salvar, o Unico recurso é a fuga...
0 que equivale a cura da sua vitima.

Fato capital: a tomada de um medicamento é comparada a
abertura da boca pelos deuses Ptah e Sokaris durante os ritos de
ressurreicao. A formula magica era recitada por Néftis, “a patrona



do templo”. A abertura da boca tinha por objetivo tornar viva a
muUmia e animar a estatua. Praticando esta “operacdao” num doente,
aumentava seu potencial vital e faculdade de resisténcia as
agressoes exteriores. Quando se absorve um remédio, é
indispensavel pronunciar palavras magicas. As duas acoes reforcam-
se mutuamente. A matéria de que o remédio é composto é
animada pela formula.23%

Para se retirar uma ligadura, € evocado Horus, libertado por
Isis do mal que lhe foi causado por Seth. O doente implora a Isis,

“grande da Magia”, que afaste dele toda a influéncia maléfica. Ele
entrou no fogo, saiu da agua, ndo se deixara cair na armadilha dos
seres malignos.®2> O mago diz: "Libertado foi, libertado foi por Isis.
Libertado foi Horus por Isis de todo o mal que Ihe tinha sido feito
pelo irmdo Seth, gquando este lhe matou o pa/ Osiris. O Isis, grande
maga, livra-me, liberta-me de toda coisa md, malfazeja, vermelha,
da doenca de um deus e da doenca de uma deusa, da morte
masculina € da morte feminina, do inimigo e da inimiga que
poderiam vir contra mim.” 3%

Nenhum ato médico, por mais simples que seja, é
considerado puramente material. Estd sempre ligado ao mundo
magico, onde encontra o seu modelo divino. Os poderes dos magos
egipcios eram freqlientemente surpreendentes, mesmo aos olhos
do nosso saber atual. Os egiptélogos reduziram a poucas coisas a
formula do Papiro Médico Edwin Smith, que propde “transformar um
velho em jovem de vinte anos’”, mas parece certo que os sabios do
Egito praticaram uma ciéncia de transmutacdes e de
rejuvenescimento que explica a longevidade de certos dirigentes,
no entanto submersos em trabalho e deveres. A idade candnica dos
“sabios” ndo era a de cento e dez anos?

Um texto do Papiro Ebers alude a um aspecto fundamental
da ciéncia egipcia — a percepcao do real pela intuicao vinda do
coracao: "recomeco do segredo do médico, conhecimento da
marcha do coracdo e conhecimento do coracdo. Ha nele vasos que
vao a todos os membros. Onde quer que o praticante ponha os
dedos, na cabeca, na nuca, nas maos ou no proprio coracdo, bracos,
pernas ou o que quer que seja, ele sente ali algo do coracao,



porque os vasos deste vao a todos os membros; eis o motivo por
que fala dos vasos de cada membro”’

N3o se trata, como freqlientemente se supds, de uma
fisiologia elementar, mas sim de indicacbes exatas sobre o “corpo
sutil” do ser que é necessario cuidar com tanta atencao quanto o
corpo fisico. Na mesma ordem de idéias, e em conformidade com
uma légica magica, o mago so utiliza remédios fisicos ou diretos
contra o veneno: por exemplo, faz sete ndés num tecido, tem nas
maos uma reliquia proveniente de um cofre guardado em
Helidpolis, que contém um selo de pedra negra. O conhecimento
dos nomes secretos ndo é o remédio mais eficaz contra os humores
malignos??33} Face a semelhantes males, sO6 a magia pode lutar
com algumas possibilidades de sucesso. Se o doente é gravemente
atingido, o médico podera dota-lo de um furor tdo terrivel que o
tornara capaz de destruir cidades como Busiris e Mendés, de
impedir que as oferendas cheguem a Abidos, capaz, portanto, de
perturbar a ordem do mundo. Os génios malignos da doenca serao
obrigados a recuar.



O génio Nedj-her, sentado, coroado,
tem a Vida em suas maos. Compete ao
iniciado saber responder as perguntas
desse guardiao do limiar para descobrir
essa vida em si mesmo. (As capelas de
Tutankhamon)

Contra a febre e o catarro, utiliza-se... um decreto real! O
senhor do Alto e do Baixo Egito, Osiris, diz ao vizir, o principe
hereditario Geb, que erga o mastro da sua barca, desdobre a vela e
vogue para o campo de juncos. Que leve as forcas hostis, febre e
catarro, para longe da terra. Palavras divinas devem ser
pronunciadas sobre duas barcas divinas e dois olhos completos;
dois escaravelhos sao desenhados num papiro que deve ser
colocado na garganta do paciente. 2%

Contra a constipacdo, doenca que parecia aos egipcios
especialmente penosa, o médico-mago emprega todos os recursos
da sua eloqliéncia: "Escoa-te, zonza, filha de coriza! Tu, que



quebras 0s 0ssos, que rebentas o crdnio, que escavas o cérebro,
que adoeces as sete aberturas da cabeca, as serventes de Ré, as
louvadoras de Thot. Vés, trouxe um remédio contra ti, a tua pocao
contra ti: leite de mulher que p6s no mundo uma crianca do sexo
masculino, e resina perfumada. Que ele te cace e te expulse, e
vice-versa! A dizer quatro vezes sobre leite de mulher que pariu um
macho, e sobre resina odorifera. A colocar nas narinas”?3>

Incidentes banais tém por vezes conseqiiéncias desastrosas:
por exemplo, uma formula magica evita a asfixia a quem se
engasgou com um o0sso. O mago identifica-se com um peitoral de
ledo, com uma cabeca de carneiro, com um dente de leopardo.
Tecnicamente, despeja azeite na boca do doente. Com o dedo,
ajuda-o a engolir o azeite que o fara vomitar e expelir o 0sso0.23¢%
No mesmo caso, 0 mago, servindo-se de meios aparentemente
desproporcionados contra o mal, identifica-se com aquele cuja
cabeca toca no céu e cujos pés repousam nas aguas eternas. Sao
necessarios um ovo de falcao na sua boca e um ovo de ibis no seu
ventre.

O osso de deus, de homem, de passaro, de animal, as
espinhas sairao da boca do doente e cairao na mao do mago, filho
do deus vivo.

A saliva € um excelente remédio. Babando-a sobre uma
ferida, esta curar-se-a. A saliva faz parte das secrecoes e
exsudagdes que, cOmo 0 sangue, 0 suor, a urina, provém do corpo
dos deuses. E esse o motivo por que a utilizacao de excrementos,
de urina e de outras matérias, a priori repugnantes, deriva de uma
concepcao magica. O mundo das forcas malignas é o inverso do
mundo do homem justo. Os danados, no outro mundo, comem
excrementos e caminham de cabeca para baixo. No entanto, o uso
homeopatico dessas matérias naturais é possivel. Tal como os
outros elementos da vida, elas contém uma parcela de divindade
que 0 mago deve saber extrair e manipular. Uma tradicao curiosa,
oriunda do Egito, heranca tardia dessa concepcgao, foi conservada
na Idade Média e conhecida até o século XVII. Para se conhecer o
sexo da crianca que vai nascer, mergulha-se trigo picado e frumento
na urina da mulher gravida e colocam-se os graos em dois




saquinhos. Se o frumento germinar, sera um menino; se for o trigo
picado, sera uma menina. Podem-se também cavar duas fossas:
numa delas coloca-se cevada; na outra, frumento. Verte-se nas
duas urina da mulher gravida e cobrem-nas de terra. Se o frumento
nascer mais depressa que a cevada, serda um menino, mas se a
cevada nascer primeiro, serd uma menina a nascer no ventre da
mae. 237

Essas historias magicas, baseadas em conhecimentos
quimicos, ndao devem esconder os extraordindrios aspectos da
magia de Estado, tal como as estatuas curadoras: cobertas de
textos magicos e consagradas nos templos, eram colocadas em
sanatdrios sagrados ou em capelas. O pedestal era cavado para
nele se constituir uma espécie de bacia que recolhia a dgua vertida
em cima da estatua e que, passando pelos textos, se havia
impregnado de magia. Essa agua, assim tornada energética, era
oferecida aos doentes ou aos infelizes picados por uma serpente ou
um escorpidao. Essa dagua magica tinha também um efeito
preventivo, protegendo de qualquer agressao os viajantes que se
aventuravam no deserto.

Sangue e magia

Em todas as magias conhecidas, o sangue desempenha um
papel: transporta quantidades vitais de primordial importancia, cujo
segredo sé é conhecido por um mago experiente. Eis o motivo por
que o sangue entra na composicao de diversos produtos. Conhece-
se, por exemplo, um ungiento fabricado com sangue de cordeiro
negro ou com O Ssangue que saiu do corno de um touro negro,
produto que da energia a quem o utiliza.

N3o saiu o proprio farad do sangue de R§,*3® o sangue do
sol?

Ora, é o préprio Ré que abre o corpo do doente e lhe renova
a vida, impedindo os venenos de agir, nao deixando o homem justo
a mercé dos fluidos maléficos. As palavras magicas sao para ser
pronunciadas sobre uma figura de R, desenhada com o sangue de
um peixe abdju, numa peca de linho real que em seguida se coloca
na cabeca do individuo em tratamento.23%



Quando a deusa Sekhmet se desencadeia, prestes a destruir
a humanidade, Ré é obrigado a intervir. Faz com que a deusa beba
uma beberagem magica cor de sangue, uma operacao muito
delicada, mas que obtém pleno resultado, uma vez que a furiosa
Sekhmet se transforma na delicada Hathor.

Sangue e suor misturam-se numa férmula de regeneracao
destinada a aumentar o poder do magico: “Que o suor dos deuses
te penetre, que as protecoes de Ré se estendam ao teu corpo, que
tenhas acesso ao territorio sagrado, ao Sol sagrado nas provincias,
que facas o que amas nas Duas Terras, gracas ao divino suor
originario do pais do Punt! Que a gordura dos teus inimigos te
penetre, que o teu coracao seja regenerado gracas ao sangue
daqueles que te s&o rebeldes!” "

O sangue da deusa Isis protege o mago de qualquer
atentado negativo, impede que algum mal |he seja feito. Esse
sangue feminino é também o da defloracao; eram-lhe atribuidas
qualidades excepcionais, ligadasi**> a revelacdo do nome secreto
das divindades, a aquisicdo do poder de esmagar os seres
malfazejos. De uma certa maneira, ao praticar a sua arte, 0 mago
fazia amor com uma deusa sempre virgem que lhe revelava a sua
eterna verdade.

Uma magia simplista descaracterizou este simbolismo ao
utilizar uma mistura de sangue e de esperma para criar a paixao
amorosa no ser que se deseja. Amar, mesmo ao nivel mais simples,
€ uma vibracdo comum de duas energias diferentes: dai a
intervencao dos magos que favorecem semelhantes conjuncoes.

O sangue é um liquido precioso. Essa é a razao por que uma
hemorragia é considerada um mal temivel. Felizmente, existe uma
formula para lhe por fim: “"Para tras, tu que estas sob a méo de
Horus! Para tras, tu que estds sob a mdo de Seth! O sangue que
com esta travado!”. A formula magica é recitada sobre um amuleto
em forma de cama, em seguida colocado sobre o traseiro do
individuo em tratamento.?*%



Uma deusa-estrela recebe do sol
uma energia que lhe entra na boca.
Restitui-a a uma serpente, simbolo das
forcas tellricas, assim animadas por
uma energia celeste. O que esta no alto
€ como o que esta embaixo. (As capelas
de Tutankhamon)

A hemorragia feminina € uma das mais graves. Para a deter,
€ necessario invocar Anubis, que impediu a inundacao de se ampliar
sobre 0 que é puro. As formulas sao pronunciadas sobre os
filamentos de um tecido que comporta um nd e depois € aplicado
no interior da vagina da doente.??*! Também se pode fazer com
que beba, em jejum, sumo da planta chamada “Grande Nilo”,
misturada com cerveja.?** O fluir do rio € comparado ao fluxo
menstrual. Os deuses devem ser regulares para que a terra dos
homens, tal como o corpo da mulher, estejam em harmonia.



Dores de cabeca

A cabeca deve ser preservada das doencas, porque ela
contém a fonte da vida: os olhos para ver e recriar o mundo, o nariz
para respirar tanto o sutil como o concreto, os ouvidos para ouvir o
Verbo e as palavras, a boca para que o homem viva.?*! As dores
de cabeca, que perturbam esse “6érgao” maior, até atingiram o deus
Horus que escalava uma montanha, no verdo, ao meio-dia.
Encontrou deuses que celebravam um banquete numa sala de
tribunal e que o convidaram a partilhar do repasto. Mas Hérus
respondeu que nao tinha apetite. Sofria de enxaqueca. Estava cheio
de febre. Competia aos trezentos e sessenta e cinco deuses
sentados no banquete libertar-lhe a cabeca do sofrimento! O mago
deve contar esta histdria sete vezes quando trata um doente,
friccionando-lhe as maos, o corpo e 0os pés com um ungiento
especial .24

Outro relato evoca Horus, sempre com enxaqueca, que
passa o dia deitado numa almofada. O irmao, Seth, vela-o. Habil, o
mago adquiriu o tecido em que a almofada foi talhada e fez nela
sete nds, que aplica no tornozelo do doente que esta tratando.**”
Quanto a Horus, esse chama Isis e propde um remedio radical: que
a deusa lhe dé a sua propria cabeca em troca da cabecga dele. Isis
nao aceita esse delicado negdcio. Age, no entanto, a favor de
Hoérus, fabricando nds magicos, sempre em nimero de sete.’?*® O
mago imita a deusa e aplica o tecido no pé esquerdo do doente
porque, conclui a formula, “o que foi aplicado nas partes inferiores é
vdlido para as partes superiores” Como nao reconhecer aqui uma
das origens da célebre maxima hermética: "O que esta no alto é
como o que estd embaixo, e 0 que esta embaixo € como o que esta
no alto”?

Sabia precaucao: trazer como amuleto a cabeca de certas
divindades (Bés, Hathor, por exemplo), valendo pela divindade
inteira. Os capitéis chamados “hatdricos” — dito de outro modo,
cabecas gigantes da deusa — que se encontram nos cimos das
colunas de certos templos, como o de Dendera, sao poderosos
talismas que protegem o construcao.



A cabeca do doente é identificada com a de Ré. Se o
paciente ndo recuperar o equilibrio anterior, havera perturbagdes no
Cosmo. A cabeca de Ré ilumina a Terra, faz viver a humanidade. E
necessario que Ré ndao adormeca esfomeado, que os deuses nao
estejam tristes. Caso contrario, corre-se o risco de ver voltar a
obscuridade primordial, esse tempo que precedeu a Criacao, em
que os céus estavam unidos. A dgua celeste seria entdo desviada e
a Terra condenada a esterilidade. Como se vé&, as conseqiiéncias de
uma enxaqueca divina seriam terriveis, se nao fosse tratada
magicamente.

Se o mal atinge os dois lados da cabeca é porque um ser
maligno se apossou da sua vitima num dia de festa. O caso € grave.
E necessario encontrar uma mascara para o doente, feita pelo deus
carneiro Khnum. Identificado com o deus, o paciente adquire a forca
de que precisa para vencer o mal. Mas existem remédios mais
simples para se libertar de uma enxaqueca tenaz. Isis mostrou o
exemplo: balancou a cabeleira como uma mulher enlutada, por
analogia com a desordem da cabeleira de Horus que tinha sido
atingida por Seth quando combatera. Quem puser os seus cabelos
em ordem evitara as dores de cabega.?*?

Recomenda-se igualmente colocar as maos na cabeca: os
sofrimentos desaparecerao sob o efeito do magnetismo que o
paciente oferecera a si mesmo, com a condicdo de que o ato
magico lhe permita identificar-se com Hérus, o Antigo, de vigor
primordial. Precaucdao util: acrescentar um amuleto que cobre a
parte superior da espadua e da coluna vertebral, espécie de peruca
protetora que foi fiada e tecida por Isis e Néftis.

Outro meio de lutar contra a enxaqueca: recitar uma formula
sobre um crocodilo de barro em cuja boca € colocada uma pevide.
Na cabeca da figurinha, um olho de faianca. E preciso, em sequida,
liga-lo e inscrever um desenho dos deuses numa faixa de linho.f2>%

Outro encanto eficaz: assimilar a cabeca do doente a de
Osiris Onofris, na cabeca de quem foram colocadas 377 serpentes
divinas, que cospem chamas e afugentam o mal.2>> O mago passa
ao ataque lancando ao fogo o animal do Além cuja frente é idéntica



a de um chacal e que lancou um maleficio sobre o paciente.
Destruindo a causa, aniquila-se o efeito.

E especialmente importante manter a prépria cabeca. A
cabeca de Osiris era uma reliquia essencial, conservada perto de
Abidos, principal centro de culto do deus. Tornando-se Osiris, o
justo adquire um estatuto divino. Mas evita ter a cabeca cortada.
Toma todas as precaucoes para a conservar intacta no império dos
mortos.?>* Para obviar a todo e qualquer risco, até se prevéem
“cabecas de substituicao” que se depositam nos timulos.

O capitulo 101 dos Textos dos Sarcofagos é um texto dos
mais estranhos. O mago recita-o sobre uma cabeca pousada no
solo, iluminada pela luz que sai de uma janela. A finalidade da
operacao é uma transmigracao psiquica. A alma humana adquire a
faculdade de se deslocar no Cosmo e de reencontrar Chu, o deus do
ar luminoso. Na cabeca escondem-se capacidades misteriosas que
sd 0 mago é capaz de despertar e levar a maturidade. Esses antigos
conhecimentos foram conservados no Ocidente, permanecendo
ainda em certos rituais magonicos. Assinalemos, por exemplo, que o
Aprendiz, no caso de perjurar e trair os segredos de que dispoe,
tera simbolicamente a garganta cortada: perde a cabeca e o
sentido da vida em espirito.

Males de ventre

Os deuses nao sao poupados por essa dolorosa doenca, da
qual sofreram divindades tdo importantes como Ré e Horus.
Quando o deus solar se queixa do ventre, a sua barca se detém, a
corrida celeste interrompe-se, a equipagem fica inquieta. Quando a
navegacao para, a ordem do mundo estd em perigo. E necessario
apelar para os grandes que se encontram em Helidpolis, quer dizer,
aos mestres em magia que conhecem os remédios mais complexos.
Para aliviar o doente, este € magnetizado colocando-lhe a mao no
ventre. Como complemento, pronuncia-se uma formula sobre uma
estatueta de mulher, em barro, para a qual o0 mago envia o mal.f?>3
Apela-se igualmente a Duat, através da superficie da Terra. O céu,
o mundo intermediario e a Terra sdao postos em perigo quando as



entranhas de Ré sofrem. E o préprio movimento dos astros que se
arrisca a parar, tal como a barca. ]

O mal de ventre € provocado por um ser maligno. E preciso
consultar Isis e Néftis. Isis pergunta se se trata da acdo de vermes.
Se for 0 caso, gravam-se dezenove sinais com a ponta de um arpao.
As palavras magicas sao para dizer em cima de um desenho inscrito
no ventre do doente.{?>%

Horus queixa-se do ventre porque comeu um peixe de ouro
vindo do lago puro de Ré. Violou, portanto, um tabu. Isis ira cura-lo.
A formula é para recitar em cima de um disco de ocre vermelho. Em
seguida untar com mel e lavar o doente.{2>>

Hoérus cometeu uma falta ainda mais grave: comeu falcao, o
seu proprio animal sagrado! As conseqiiéncias ndao se fazem
esperar: o deus torce-se com dores, o mal atormenta o seu
estdmago. Chama os seres malignos para prevenir Isis, sua mae.
Mas tem muita dificuldade em encontrar os que sejam bastante
rapidos para percorrer o espaco. Por fim, escolhe um que viaja com
0 sopro da sua boca e volta do mesmo modo. O génio informa Isis
de que Hérus se encontra doente. A deusa evoca o seu verdadeiro
nome que conduz o sol para oeste e a lua para leste, e faz com que
as trezentas veias que cercam o umbigo sejam conjuradas, assim
como toda a doenca que aflige o corpo do paciente. Horus esta
salvo! Mas o papiro magico copta que conta esta histdria termina
de uma maneira bem estranha, acabando a formula magica com
estas palavras: "Eu, que falo, sou o Senhor Jesus que cura’. Cristo,
indubitavelmente, herdou o poder mago de Isis, a Grande.
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de um circulo, dispostas em estrela.
E o mundo ao inverso, onde o
movimento "roda" no sentido
contrario ao da harmonia. O
conhecimento mago das formulas de
vida permite ao iniciado evitar essa
postura, inverter a situacao e
caminhar de cabeca erguida em
todos os universos. (Tumulo de
Ramsés IX)

Do olho e do ouvido

Existem numerosas formas de proteger os olhos. O vento do
deserto causava males como cataratas, infeccoes, doencas
veiculadas por seres malignos. Mas o olho é um 6rgao essencial. O
verbo “criar”, em egipcio antigo, escreve-se com um olho. Ver é
recriar, abrir-se a realidade. O olho fisico € a manifestacao expressa
de um olho interior. O olho saudavel, o olho completo, sao simbolos
da totalidade, da vida na sua plenitude. Eis por que o0 mago cumpre
um ato criador ao regenerar, pelo uso do olho, aquele que se
mostra digno da iniciacao aos mistérios: "Eu te apliquei o Olho de
Horus para que o teu rosto seja por ele regenerado, pintei-te os
olhos com a tinta verde e a tinta negra para que o teu rosto seja
por essas tintas regenerado... Completo o rosto com unglento
proveniente do Olho de Horus, esse mesmo ungiiento pelo gual ele
foi completado. Ele liga-te os ossos, junta-te os membros, reune as
tuas carnes e dissipa-te os males”{?>%

Para lutar contra as doencas dos olhos, 0 mago evoca uma
desordem cdésmica que um dia se produziu no céu do norte e no céu
do sul. Um dos pilares que suportam o céu caiu na agua. Para evitar
que o Cosmo desabe, o mago fixa solidamente as cabecas dos
membros da equipagem da barca de Ré nos respectivos pescocos.
Estarao assim aptos a prosseguir os seus trabalhos e a embarcacao
vogara normalmente. As palavras deverao ser pronunciadas sobre a
vesicula biliar de uma tartaruga, adicionada com mel. O produto
aplica-se no exterior dos olhos.?>”



Isso quer dizer que o tratamento de uma doenca ocular esta
em relagao direta com o equilibrio do Universo. Outra confirmacao:
contra as doencas dos olhos, apela-se ao Olho de Hoérus, que
destréi as perturbagdes causadas por espiritos malignos, por um
morto ou por uma morta, por um inimigo ou uma inimiga.2*% E
gracas ao Olho de Hérus que um remédio aplicado nos dois olhos se
revela eficaz. Foi especialmente preparado pelos mestres magos de
Helidpolis. Thot foi encarregado de levar o Olho para a grande
moradia que se encontra na cidade santa, protegendo-o de
qualquer influéncia nociva.?>%

Se, apesar dessas precaucoes, se declara um leucoma, uma
voz repercute-se no céu do sul. O céu do norte esta perturbado.
Uma construcdo desmorona-se, as pedras caem na agua. E
necessario levantar o que ameaca ruina, voltar a por de pé a
edificacdo. Assim se expulsa o0 mal e se preserva o olho.26%

Trazer o olho como amuleto permite ter consigo a medida de
todas as coisas, o analogo do Olho de Ré que aniquila os seus
inimigos. “Olho de Horus” é também o nome genérico da oferenda:
o homem que o traz como amuleto, apresenta-se, portanto, como
oferenda aos deuses, faz doacao da sua pessoa ao Criador e, desse
modo, protege-se do mal.

No Egito, o olho esta presente em toda parte... para quem
saiba ver. E gravado nas estelas, nos Sarcdfagos, nos barcos. Em
toda parte, é o olhar do Além que observa os vivos e os guia. O
farad, como sempre, da o exemplo. A uraeus, a serpente fémea que
ele traz na fronte, € “o olho ardente de Ré”, fogo ativo da coroa que
dispersa os seus adversarios. Em Sagqgara, no dominio funerario do
farad Djoser, um friso de uraeus constitui outros tantos olhos
protetores da alma do farad. Acontece o0 mesmo com as duas
serpentes que cercam o sol, formando um simbolo freqiientemente
inscrito nas paredes dos templos. A Estela de Metternich fala da
protecao do olho divino da direita e do olho divino da esquerda.
Assim, o olhar do Criador esta aberto para o mundo, as estrelas sao
mantidas no seu lugar e o tempo decorre ritualmente, dando ao ser
humano a sua justa funcao na Criacao.



O mago pinta um olho na sua propria mao. No interior do
olho, a imagem do deus Onuris, cujo nome significa “aquele que
traz o longinquo”, quer dizer, a deusa que simboliza o olho que fugiu
para lugares longinquos e que o mago deve fazer voltar ao Egito.
261} pronunciando as formulas sobre um olho de lapis-lazuli, o mago
mostra-se capaz de colocar o olhar em qualquer dos seus membros
e assim torna-los clarividentes.t26%

As férmulas magicas pronunciadas sobre o olho completo,
udjat, com a figura de Onuris, autorizam o mago a fazer esta
declaracao: "Eu sou um ser escolhido entre uma multidao, que saiu
da Duat, cujo nome é desconhecido. Se o seu nome é pronunciado
na margem do rio, entdo este secard. Se o seu nome for
pronunciado na Terra, entdo uma chama se produzird. Eu sou Chu,
simbolo da Luz, gue mora no interior do olho completo do pai dele.
Se alguma coisa que esta sobre a agua abre a boca, se ela mexe
com os bracos, farei com que a terra seja invadida pelas ondas, que
o sul se torne o norte e que a Terra figue ao contrario!”.,

Quando o mago utiliza um vaso de medir, este ndo é um
objeto profano, mas sim uma “reliquia” que serviu outrora para
medir o Olho de Hérus. Ora, este Olho é também um meio magico
através do qual Horus ressuscita Osiris, seu pai.

Quer dizer que o bidlogo, o quimico e o alquimista do Antigo
Egito tinham o “bom olho” para fazer os seus calculos e descobrir as
justas proporcoes que entram na composicao dos medicamentos e
das drogas. Esse “bom olho” vé a sua acao contrariada por um
“mau olho” que provoca graves preocupacoes ao mago. A serpente
Apofis volta o seu mau olho contra Ré. Hipnotiza a equipagem da
barca solar. Somente Seth Ihe pode resistir porque possui, também
ele, um olhar temivel que Ihe permite lutar contra a serpente
maléfica. Esta, tal como as outras poténcias das trevas, procura
arruinar ou roubar o Olho de Ré. Unica solucdao: cegar Apdfis para
impedi-la de fazer mal. Se ndo conseguir ver, sera incapaz de
espalhar a infelicidade. Método exato para consegui-lo: o ritual de
bater a bola. Nesse jogo contra Apdfis, o farad bate uma bola
diante da deusa Hathor. A bola é o olho da serpente Apofis, assim
travada para que a vida cdsmica prossiga em harmonia. Esse rito é



integrado numa série de acdes magicas que consistem em matar o
oryx (uma espécie de antilope), o crocodilo, a tartaruga, oferecendo
as partes sacrificadas de um ser maléfico abatido: outros tantos
meios de dominar as forgas negativas utilizando-lhes a energia.?%3

Desde as épocas mais antigas, o olhar da serpente é
considerado perigoso. A cobra, que ainda hoje se dissimula nas
reentrancias das paredes dos templos, era por vezes reputada por
ter um olhar hipnético: na realidade, a vista desse temivel réptil é
de tal modo impressionante que a pessoa fica entorpecida — e se
nao se toma a precaucao de proteger os olhos, a cobra expele o
Seu veneno € cega a sua vitima. Esse jato de veneno é tao
medonho quanto uma mordedura, porque pode provocar uma
cegueira definitiva.

E preferivel ndao olhar de frente os seres maléficos; é por
esse motivo que o mago, em virtude da sua arte, os obriga a
olharem para tras deles mesmos.

O ouvido merece igualmente a atencao do mago. Com
efeito, as orelhas sao as portas de entrada do sopro que transporta
ora a vida (pela orelha direita), ora a morte (pela orelha esquerda).
E necessario ter muito cuidado para n3ao se ser violado nem
fecundado pelas energias negativas, que poderiam a todo momento
penetrar pelas orelhas e atingir o coracao. A salde é para o “bom
entendedor”, ou seja, para aquele que sé da ouvidos as vibracoes
harmonicas. E também indispensavel identificar os maus génios que
tentam penetrar por meio do canal auditivo.

Numa estela dedicada ao deus Min, designado como “touro
da sua mae”, vé-se um fiel ajoelhado fazendo um gesto de
adoracdo a Amon-Min: por cima dele duas orelhas gigantescas.?®%
E a garantia de que o deus ouvira a prece e a acolherd
favoravelmente. Na Epoca Baixa multiplicaram-se as “estelas com
orelhas”, portadoras das esperancas mais imediatas. Os crentes
eram persuadidos de que os seus votos se realizariam por efeito de
uma magia simpatica que atrairia a atencao das divindades sobre o
seu caso.



Uma alimentacao magica

O que o farad detesta é a fome. Nao a comera. O que
também detesta é a sede. Ndo a bebera.??®>} Isso implica uma
alimentacao muito especial para que o soberano se sinta satisfeito.
Os oficiais de boca, tal como na China Antiga, ocupavam na corte
um lugar invejavel. A qualidade e a quantidade dos alimentos e das
bebidas sao igualmente importantes, tanto para os vivos como para
os mortos. Nos tumulos sdo depositadas “listas de oferendas”,
verdadeiros menus destinados aos do outro mundo. Ndo é o
aspecto material dos alimentos que conta, mas sim a sua esséncia.
Esta nasce dos préprios hierdglifos quando se Iéem em voz alta as
formulas de oferenda. E, portanto, a magia do Verbo que realmente
nutre a alma dos habitantes do Além. A férmula classica, repetida
em numerosas estelas, é: "Uma oferenda dada pelo farad, uma
oferenda dada por Anubis, mil pdes, mil jarros de cerveja, mil bois,
mil gansos para a poténcia vital de [nome da pessoa]”.

O ritual de abertura da bocat?®®’ é mais explicito:

O [nome da pessoa]”, proclama o mago,
"dou-te mil paes,

dou-te mil jarros de cerveja,

dou-te carne de touro,

dou-te carne de pdssaro,

dou-te mil panos de linho,

dou-te mil pecas de vestuario,
dou-te carne de gazela,

dou-te carne de antilope,

dou-te carne de boi,

dou-te carne de vitela,

dou-te carne de ganso,

dou-te carne de ave aquatica,
dou-te carne de grou,

dou-te carne de pombo,

dou-te carne cortada no matadouro,



dou-te mil pdes cozidos no palacio,

dou-te mil graos de incenso,

dou-te mil bilhas de azeite,

dou-te mil bilhas de dgua fresca,

dou-te mil oferendas divinas,

dou-te mil pedacos escolhidos na mesa das oferendas,

dou-te mil pedacos de carne de primeira,

dou-te mil ramos de oferenda,

dou-te mil alimentos,

dou-te um milhar de todas as coisas boas e puras, um milhar
de todas as coisas excelentes, deliciosas e duas vezes puras,
destinadas ao teu ka, [nome da pessoa]!”.

A esta lista muito apetitosa acrescentemos o mel, alimento
extraordindrio que viaja numa barca divina e escapa aos
gafanhotos. O coracao dos deuses era amargo quando acolheu o
mel: comendo-o, recuperara a felicidade. Também assim sera para
0S justos. {267}

A deusa Uret-hekal, “Grande em magia”, é patrona da
alimentacdao. Toma a forma da dupla serpente uraeus que esta na
fronte do farad. Comer e beber ndo sao acdes profanas, sao as
expressoes mais imediatas de uma alquimia que se efetua no
interior do corpo. E necessario também, em certas circunstancias,
tomar precaucdes magicas. Deve-se recitar uma férmula enquanto
se bebe cerveja. Devem-se evocar Seth, deus da poténcia vital, e o
coracgao, centro do equilibrio espiritual.?°®> A cerveja é considerada
uma bebida que traz consigo a saude, ou seja, a cura: serve para
purgar o estbmago. Mas corre-se o risco de embriaguez: aquele que
bebe em excesso é comparado a Seth, o bébado. A utilizacdo
magica da cerveja afasta as influéncias malignas. Recitada a
formula, absorvida a cerveja, € bom regurgitar uma parte. Dirige-se
entao ao ser nefasto que se encontra no ventre e diz-se 0 nome.
Ele chama-se "o morto”. Também se nomeia o pai dele, “aquele que
faz cair as cabecas”. Em virtude desta identificacao, o doente fica
curado dos seu males.2%%



O mago pronuncia igualmente foérmulas sobre outros
liquidos, tais como a agua e o vinho: aqueles que absorvem esses
liquidos gozam de virtudes sobrenaturais que se espalham pelo
corpo todo.

O mago dirige-se ao guardiao da Grande Morada e pede-lhe
para a abrir, porque ele é Ré e o Nilo.!’% Afirma que as portas da
Duat lhe estdo abertas, que ele sai pelo portal sagrado. Mas é
necessaria uma operacao magica para triunfar sobre uma das
inumeraveis passagens de porta: a formula deve ser recitada sobre
sete olhos sagrados dispostos em escritura; em seguida, bebe-se
uma mistura de cerveja e natrao.

A cerveja constitui, com o pao, a alimentacao energética de
base. No entanto, para estancar a sede um pouco sobrenatural de
uma crianca assimilada a um deus, utiliza-se “a grande torrente”
vinda do céu, andloga ao leite da vaca sagrada que amamenta o
farad crianca. Nutricdo magica como nenhuma outra, uma vez que
confere uma vitalidade excepcional aos felizes beneficiarios.

Nao se deve brincar com o0s alimentos sagrados nem
manipula-los de qualguer maneira. Existem proibicoes que qualquer
mago qualificado conhece em pormenor. Comer alimentos “tabu”
faz adoecer. Tal como foi dito antes, o préprio Hérus foi vitima de
uma indisposicao grave depois de ter comido parte de um peixe
consagrado a R€, e também de um falcdo que era o seu proprio
animal sagrado. As dores do deus exigiram a intervencao de Isis.
No caso do mago que trata de casos semelhantes, deve recitar as
formulas sobre um prato novo pintado de ocre amarelo. E preciso
untar com mel o homem que sofre as dores suportadas pelo deus.
Uma vez lavado, estara curado.f?’!

Faz grande falta um estudo importante acerca da
alimentacao no Egito faradnico. Sabe-se, no entanto, que os antigos
egipcios apreciavam muito os prazeres da mesa, cuja magia, ritual
ou nao, nao lhes escapava.

Plantas magicas



A terra é um fator de protecdao magica. E utilizada pelo
exorcista para combater o mal. Quando o veneno de um ser nocivo
cai por terra, ele é aniquilado. A Terra, pai dos deuses, extingue o
fogo destruidor.’?’2> O orvalho da manha, enviado pelo céu para
banhar as plantas com um fluxo divino, tinha a reputacao de curar
0s membros paralisados.

"Quando as plantas dos deuses estdo sobre a tua cabeca’,
proclama um ritual, “todas as protecoes da vida chegam a ti... Para
ti vém as plantas que saem da terra, o linho originario do campo
das pedras, os vegetais regeneradores origindrios da safra da
alegria, a emanacao selecionada que reveste os deuses na sua
saida. Ela vem para ti sob a forma de uma preciosa mortalha,
preserva-te sob a forma de uma faixa, faz-te crescer sob a forma de

roupa, consolida-te os 0ssos sob a forma de ligadura imaculada” .
{273}

Todas as plantas essenciais do Egito — papiro, linho, assim
como as substdncias preciosas, mirra, incenso, mel — sdo de
origem divina. S3o, na realidade, o choro de Hoérus, o sangue de
Geb, as lagrimas de Chu, de Tefnut e as de RE, que cairam do céu
para a Terra.”?’* Certos vegetais detém um papel muito especial:
por exemplo, a acacia, simbolo de regeneracao, ou o zimbro, do
qual se diz que é oriundo da luz. )

Para tratar dos seios, cujos modelos divinos sao os de Isis,
que amamentou os gémeos cdsmicos Chu e Tefnut, usam-se varias
ervas, nomeadamente canicos.?”>} Até o veneno vé a sua acao
contrariada pela aplicacdo de um Iétus sobre a ferida.!?’®> Quanto a
raiz de mandragora, é eficaz para fazer dormir um homem durante
dois dias.?’”> O alho é usado nas habitagGes para fechar a boca das
serpentes macho e fémea e de escorpides. Sao os bracos de RE, de
Hoérus, de Thot, da grande e da pequena Enéade que, ativados pelo
emprego do alho, matarao os inimigos de um doente. A férmula
deve ser recitada sobre alho moido e reduzido a pd misturado com
cerveja — trata-se do “Olho branco de Horus”. Com isso se
impregna a moradia durante a noite, de modo que nela nao possa
penetrar nenhum ser perigoso.?’8> A cebola revela-se, de resto,



igualmente eficaz. Quanto ao pinheiro ach, este é portador de um
fluido que aumenta as capacidades de percepcao do mago.

As matérias vegetais sdo amplamente usadas em magia:
assim acontece com a cera, matéria de base para o preparo das
figurinhas magicas, cobertas de inscricoes, depois lancadas ao fogo
em sinal de aniquilamento do inimigo que encarnam. Os magos
eram especialmente peritos na arte de criar unglentos e se
beneficiavam de magnificos laboratérios no interior dos templos.
Um dos seus mais maravilhosos produtos era “o grande ungliento
secreto da Casa de Vida”, que serve para proteger as construgoes,
bem como para manter em harmonia os membros do corpo
humano.

Conhecer os segredos dos perfumes é indispensavel no outro
mundo. O morto justificado substitui o odor da putrefacao pelo de
mirra que Hathor coloca para si mesma na cabega; o seu aroma é o
do incenso que a deusa utiliza, a sua emanacao é um 6leo precioso
com que Hathor se unta.?”%:

Quem duvidaria de que o universo vegetal é percorrido por
vibracdes magicas? HaA momento mais sereno que o de refrescar-se
sob a folhagem da veneravel Persea gratissima de Heliopolis, de
acordar em cada dia num jardim, contemplando os primeiros raios
de sol, depois que as provas iniciaticas foram ultrapassadas e a
alma se ergueu para a luz?



CAPITULO VIII

O AMOR MAGICO
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Quando os homens partem para a caga as serpentes e aos
escorpioes, as mulheres ficam em casa. Como o meu anfitriao me
dera a grande honra de me apresentar a esposa, tive coragem para
interroga-lo, com muita moderacao, sobre o papel magico da
mulher.

Refletiu durante muito tempo antes de me responder. O
amor entre um homem e uma mulher, afirmou ele, ndo é o que
muitas pessoas acreditam. O amor € uma oferenda da magia. A
minha mulher e eu vivemos a mesma aventura.

Existem tantos textos, tantas esculturas que mostram casais
ternamente enlacados, ha tantas evocagdes do amor humano como
simbolo vivo do amor divino... sim, o Antigo Egito celebrou com
multiplas formulas o amor magico.

Encantamentos

Num encanto para celebrar o amor, 0 mago sauda as sete
Hathors, Ré-Horakhty, o pai dos deuses, os mestres do Céu e da
Terra. Endereca-lhes este pedido: que a mulher que ele ama o
procure como uma vaca busca o capim, como a mae busca os filhos
ou 0 pastor o seu rebanho. Se essas poténcias divinas recusassem
ajuda-lo, o mago incendiaria Busiris e queimaria Osiris!{28%

Isso quer dizer que o amor — energia bem magica —
necessita de intervencgoes freqlentes da parte de especialistas, tao



conhecedores das paixoes da alma quanto das do corpo. O capitulo
576 dos Textos dos Sarcofagos é consagrado ao poder divino
residente no pénis daquele cujo pensamento estd ao mesmo tempo
no céu e na terra. O homem que conhece a férmula magica podera
copular nesta terra de noite e de dia, o desejo vira a mulher que se
encontra por baixo dele quando ele faz amor.

Um papiro grego da Biblioteca Nacional de Paris, que
registra textos destinados a inspirar o amor de uma mulher, lembra
a lenda de Isis que, no coracao do verao, se dirige para as
montanhas, errante, dolorosa. Thot fica preocupado ao vé-la
naquele estado. Por que o rosto de Isis esta coberto de poeira?, por
que seus olhos estdo cheios de lagrimas? A razdo é simples e
tragica: encontrou a irma Néftis dormindo com Osiris, seu marido!
Acontece entdo uma conjura terrivel que assustara a rival e
enfeiticaré as diversas partes do seu corpo.?8) A magia greco-
egipcia tardia perde-se com freqiiéncia nesses caminhos invios. Um
papiro grego,?®% que ensina como provocar o amor numa mulher,
nao hesita em apelar para Anubis, o encarregado do ritual dos
funerais: “Anubis, deus terrestre, subterrdneo e celeste, cdo, cao,
cao, coloca todo o teu poder e toda a tua forca em Titer, que foi
parida por Sofia (a Sabedoria). Liberta-a do orgulho, da reflexao e
do pudor e faca-a vir aqui, @ mim, aos meus pés, languida de
paixao a qualquer hora do dia ou da noite, pensando em mim
incessantemente quando come e quando bebe, quando trabalha e
mesmo quando convive, quando repousa, quando sonha e quando
se encontra sonhadora; quando, atormentada por ti, se apressa,
languida, ao meu encontro, com as maos cheias e a alma generosa,
oferecendo-se a mim e preenchendo o dever das mulheres para
com os homens, satisfazendo a minha avidez e a sua propria, sem
aborrecimento, sem vergonha, apertando a sua coxa contra a
minha coxa, o seu ventre contra o meu ventre, o seu pubis negro
contra o meu pubis negro no encosto mais doce! Sim, Mestre, traz-
me Titer a quem Sofia deu nascimento, a mim, Hermes que fez
nascer Hermione”.

Os métodos magicos que se destinam a fazer com que uma
mulher se apaixone sdao com freqiiéncia de uma complicacdo
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extrema. E necessario empregar diversos produtos vegetais,
esmaga-los, coloca-los num recipiente, acrescentar azeite num
momento exato, regular-se pelas fases da lua, recitar férmulas,
levantar-se cedo para ir a um jardim, ter um sarmento de vinha na
mao esquerda e depois na mao direita quando cresceu sete dedos,
leva-lo para casa, tirar 6leo de um peixe que se macerou, ligar-lhe
o rabo, etc.t?®} Encontrar-se neste dédalo de manipulagbes nao é
coisa facil.

O método do escaravelho e do copo de vinho ndao é nada
mais pratico. Para apaixonar uma mulher, recomenda-se pegar um
escaravelho pequeno e sem cornos; deve-se agir ao nascer do sol.
Afoga-se o escaravelho em leite de uma vaca negra e ali ele é
deixado até a noite; depois, ele é retirado e é espalhada areia na
sua parte inferior, colocando-se em cima uma faixa de tecido
circular. Queimar incenso diante dele. Um dia depois esta seco. E,
entao, dividido ao meio com uma faca de bronze, cozido em vinho
de bosque, esmagado com pevides de maca misturadas com urina
ou com o suor do mago. Fazer com tudo isso uma bola que se
coloca em vinho que a mulher desejada devera beber.28%

As boas e velhas pocdes magicas, como se constata, tinham
direito de cidadania na magia popular. Mas necessitavam de
ingredientes que eram quase impossiveis de obter, como pélos da
cabeca de um homem vitima de morte violenta ou sete graos de
trigo mildo provenientes de um tUmulo. Mais rapidos sdao os
artificios que consistem em verter ungliento de rosas numa
lamparina, ou em esmagar frutos de acacia misturados com mel,
para obter uma substancia com que se unta o pénis. O resultado,
no entanto, ndo é garantido. O amor de uma mulher é um
sentimento tao complexo que esse tipo de magia, na maior parte
das vezes, conduz apenas a resultados mesquinhos.

A Unica verdadeira magia amorosa € a identificacdo do mago
com Osiris, por quem Isis estd apaixonada, a ponto de o ressuscitar
dentre os mortos. Essa magia é parte integrante da iniciacao aos
grandes mistérios e da transmutacao do amor humano em energia
divinizada.



Parir magicamente

O nascimento € um momento tao perigoso como feliz, tanto
para @ mae como para o filho, cuja existéncia € ameacada pelos
maus espiritos. Compete ao mago assistir a parturiente, fazendo
intervir génios bons armados com facas, dispondo de armas tdo
eficazes como as dos seus temiveis adversarios. E prudente apelar
para as grandes divindades. Num nascimento dificil, tanto a mae
Como a crianga sao objeto dos cuidados do mago. Este invoca uma
deusa e um Hoérus: mas como estdao ocupados com atividades de
medida nos campos, eles demoram a chegar. Finalmente
disponiveis, apresentam-se perante a crianca como modelos dos
justos que cultivam a sua parcela de terra nas regioes celestes. O
nascimento material é prelidio do nascimento celeste. A corda de
medida é assimilada ao cordao umbilical.2®}

Sdo muito raras as formulas destinadas a acelerar o
nascimento. Tendo Hathor e Isis passado por um caso dos mais
delicados, as mulheres que suportam dores comparaveis serao
igualmente assistidas pelas maiores divindades que virao em seu
socorro.* E (til usar amuletos protetores, nomeadamente os do
alegre anao Bés. A parturiente pode também ser encomendada
diretamente a Hathor para que esta venha assisti-la.{2%%

* Existem diversas formulas para facilitar o nascimento. Eis uma
delas: “Abre-me! Sou o da vasta oferenda, o construtor que
construiu um pilar para Hathor, patrona de Dendera, que se ergue
para que ela possa dar nascimento” (ela, quer dizer Hathor).28”>

Os ginecologistas sao obrigatoriamente magos. Colocar o
Utero no lugar, por exemplo, nao € uma simples acdao mecanica. E
necessario conjugar cirurgia € magia, fabricar uma estatueta de ibis
em cera, queima-la numa fogueira. O fumo entrara nas partes
genitais da mulher e, gracas a intervencao de Thot, tudo entrara
em ordem.

Uma deusa é especialmente afetada pelo desenrolar do

parto. A deusa Meskhenet, descendente de Atum, filha de Chu e de



Tefnut, preenche o seu trabalho fazendo penetrar o espirito no
corpo do recém-nascido que vai sair do ventre materno. Ela |he
oferecerd os poderes celestes e terrestres de que ele necessita,
impedira que qualquer maleficio seja pronunciado e afastara dele o
mal. O mago pronuncia as férmulas sobre dois tijolos onde se
encontra instalada a mulher em trabalho de parto. Lanca incenso e
gordura de passaro no fogo. Desse modo, tudo ira correr bem.2%%

Para acelerar o parto de Isis, 0 mago implora a Ré e Aton, os
deuses que estdo na regidao oeste, assembléia das divindades que
julgam toda a Terra, o conselho dos deuses de Heliopolis e dos de
Letopolis. Isis sofre. A sua gravidez chega ao fim. Se Horus nao
nascesse, quanta infelicidade! Nao haveria Céu, nem Terra, nem
oferendas para as divindades, s6 perturbagdes cosmicas!2*

Isis € a mae por exceléncia. Se nao tivesse um parto feliz, as
conseqiiéncias seriam aterradoras. O proprio principio da vida seria
posto em causa. E a razao por que toda a futura mae coloca a sua
confianca na deusa, tal como obtém a assisténcia da deusa
hipopotamo Tuéris, “a grande”, fémea gravida, detentora do
hierdglifo da protecao. Duas figurinhas de Tuéris que estdo no
Museu de Berlim estao cavadas de modo a que se possa colocar
pedacos de roupas pertencentes a uma mulher gravida. Outra
figurinha era preenchida com leite: o liquido escorria lentamente da
mama da deusa hipopdétamo, garantindo a mae que esta
amamentaria o filho sem problemas. Existia uma comunidade de
doze deusas hipopotamos, cada uma destinada a velar cada més do
ano. Na origem, a deusa hipopétamo Ipet era identificada com o
céu. Até a Epoca Baixa, presidira aos mammisi, santuarios
especialmente consagrados aos ritos do nascimento. A gorda Tuéris,
com o seu ventre enorme, com patas e focinho de ledo, é feia
somente em aparéncia: sob esta forma de espantar, esconde a sua
verdadeira natureza, que nos é revelada pelo texto de uma
estatueta:?°® “Eu sou Tuéris, em todo o seu poder, a que combate
por aquilo que lhe pertence e afasta os que tentam jazer mal a
Horus, meu filho. Eu sou Ipet, que reside no horizonte e cuja faca
protege o Mestre universal, a patrona que se teme, aquela cujo



aspecto é ornado e que decapita aqueles que contra ele se
revoltam” *

* E preciso ainda exaltar magicamente, em certas circunstancias, a
influéncia do Sol. Para Ia chegar, é preciso escolher um jovem do
sexo masculino, puro, recitar uma férmula escrita por ele, coloca-lo
face ao oeste, fazer com que esteja em cima de um tijolo novo ao
nascer do Sol. Em seguida, colocar uma peca de linho atras do
rapaz que esta com os olhos fechados. Bate-se-lhe na cabeca com
um dedo da mao direita. (Papiro magico de Leiden, 165-7)

No momento do parto, é invocada Nut, a deusa do Céu. Nela
estao todos os deuses, as estrelas que transmitem a luz e que sao
as almas dos glorificados. O mago pede que a abdbada das estrelas
desca sobre a mulher que esta dando a luz e a proteja. Emanacao
mais concreta da deusa do Céu, a porca Reret protege os humanos
contra as picadas venenosas e favorece igualmente o processo do
parto. Amamentando numerosas crias, esta porca sera celebrada
até o fim da Idade Média ocidental, onde aparece na iconografia
das catedrais.

A crianca

A crianca, sobretudo a recém-nascida, € um ser fragil. Por
esse motivo, o0 mago dispde de uma abundante série de formulas
para protegé-la. Em Helidpolis, celebram-se festas no primeiro e
ultimo dia da lunacao para salvaguarda da mae e do filho.

A protecdo da crianga é comparavel a do céu, da Terra, do
dia e da noite, dos deuses que estabeleceram os fundamentos da
Terra. Os deuses protegem o nome da crianca, o leite que ela
mama, a roupa com que se veste, a época em que vive, 0S
amuletos fabricados para ela e que |he sao colocados em torno do
pescoco.t?!} Recitam-se formulas sobre a crianca quando a luz do
sol aparece. A mao e o selo do deus-sol sao a protecao da mae. Em
cada manha, em cada tarde, ela pronuncia féormulas magicas sobre
um amuleto suspenso do pescoco do filho. Apela ao sol nascente,
implora-lhe que afaste os mortos que querem arrebatar a sua



crianca. "E Ré, o meu senhor, gue me salva’, afirma; desse modo,
ela ndo entregard o seu rebento ao ladrao ou a ladra vindos do
reino dos mortos.*°%

Aos magos egipcios opdoem-se freqlientemente os magos
estrangeiros. A mae protege o filho contra a magia estrangeira,
cercando-o com o0s seus bragos. Desconfia especialmente da
feiticeira da Nubia e do asiatico. Quer sejam escravos ou nobres,
ela profere contra eles um maleficio terrivel: que sejam como
vOmito ou como urina!{2%3}

Ha uma constante preocupacdo com o bebé a todo
momento: estara bem quente no seu ninho, ele, que é comparado a
uma avezinha? A mae trata bem dele? Ela esta presente? Ou entdo
a sua ama-de-leite? Estao velando para que respire bem? Para lhe
evitar toda e qualquer perturbacdo, confeccionam-se nds magicos e
pronunciam-se férmulas sobre bolinhas de ouro e uma pedra grena
sobre um selo que inclui um crocodilo e uma mao.?*%

Se a crianca aparece com um inchago suspeito, lembra-se-
lhe que ela é Hérus e afasta-se o génio maligno, que se manifesta
como um agressor de faca afiada como um carniceiro. O inchaco
diminui, e o pus desaparece. Face a esse pouco delicado
espetaculo, o0 mago evoca uma cena deliciosa onde se esta deitado
na companhia de mulheres maravilhosas com cabelos perfumados
de mirra.2>>

A Estela de Metternich explica que Horus foi picado num
campo de Helidpolis enquanto Isis se encontrava nas moradas
superiores, fazendo libagdes em honra do seu irmdo Osiris. Horus
gritou de dor. Isis apelou as poténcias celestes para socorré-lo.2%?
Para que Hérus se cure, as amas do local santo de Buto velam por
ele, tracando o seu caminho entre os homens até que ele tenha
tomado posse do trono das Duas Terras. O poder magico da mae
dele é a sua protecao; ela o cerca de amor e traz o receio dele para
0 meio dos homens.*”} ,

Esse mito fundamental de Isis e de Hérus, da Mae e da
Crianca, obceca o pensamento egipcio. A fragilidade da existéncia
humana e a forga da magia confrontam-se ai. O drama vivido por
Isis é pungente. Escapando ao furor de Seth, esconde o filho e parte



em busca de alimento. Quando volta, encontra Horus inconsciente.
Interroga os habitantes dos pantanos. Horus foi picado por um
escorpiao ou uma serpente. Isis beija Hérus, canta a litania "Horus
foi picado”. A conselho da deusa escorpiao Serket, invoca a barca
solar, que é obrigada a deter-se. Thot desce. Ordena ao veneno que
desapareca para que cessem as perturbacoes cdsmicas provocadas
pela imobilizacdo da barca solar.$2%

N3o ha outra educacao sendao a magica. Sem a magia, como
poderia qualquer mde atenciosa afastar os maus génios? Para
abater a febre no ventre de uma crianca, Isis e Néftis lancam um
apelo a Geb, pai dos deuses. Elas recitam a formula sobre duas
imagens de Thot, desenhadas com tinta fresca na mao de um
homem.{2°%

Para ajudar uma crianca a crescer, faz-se com que absorva
um pedaco da sua placenta, triturada no leite. Se a vomita,
morrerd. Se a engole sem problemas, vivera longo tempo. A
placenta real era, efetivamente, considerada um dos simbolos do
principio de vida, principio que devia ser sempre exaltado face as
forcas da morte que rondam. O ser maligno da doenca vem das
trevas. Tem o nariz atrds, o rosto igualmente voltado para tras.
Deve-se evitar que esse génio nefasto beije a crianga, se aproxime
dela e a tome para si, ou seja, que a leve a morte. A mae esta
sempre inquieta com a salde do filho. Em cada momento, uma
forma inquietante, um fantasma feminino, pode penetrar na casa. A
mae interroga-o: “Vieste para beijar esta crianca? Nao o permitirei”.
"Vieste para a levar? Ndo o permitirei”. O espectro € uma morte.
Desconcertada com as perguntas da mae, o ser maligno ja nao
sabe por que veio. Afasta-se e perde-se no nada.3%%

Os antigos egipcios tinham um sentido agudo de uma magia
médica em que o ambiente circundante exercia um importante
papel. As forcas negativas nao sao apenas expulsas para fora do
corpo da crianca, mas também para fora da casa. Nao pode existir
um ser saudavel num ambiente doentio. Felizmente, a mae de
familia dispdoe de um formidavel remédio magico: o seu leite. O
leite das deusas regenera o farad, o leite da mae expulsa os
malignos para longe das criancas. Esse alimento extraordinario cura



as colicas, a gripe, as queimaduras, confere vigor e poténcia. O leite
“investido” magicamente por formulas é vertido num recipiente cuja
forma é a de uma mae com uma crianca nos joelhos. O leite da
mae ou da ama-de-leite é considerado como uma “agua de
protecdo” que pde o recém-nascido ao abrigo das doengas. Nao
tinha Isis, ao sair da oficina de tecelagem, apagado o fogo que
havia atingido Horus gracas ao seu leite?301

Leite de mulher e graos de perfume sao excelentes suportes
magicos para lutar contra uma afeccao penosa, a gripe. "Deixa de
correr, gripe, filha da gripe que faz adoecer os sete orificios da
cabeca”, diz o mago; os seguidores de Ré enderecam as suas
preces a Thot, o0 mago traz o remédio, ou seja, o leite de uma
mulher que pariu um menino e graos de perfume bem selecionados.
Thot assim curou Ré de uma sinusite que o afetava gravemente.

O estado de infancia é para ser reconquistado. O farad volta
a ser crianca para beber na fonte da vida. Acontece o0 mesmo ao
iniciado que entra no reino do Além, como é proclamado por um
ritual: "Vais recomecar a caminhar, sob a aparéncia de uma crianca
pequena, em razao do que se fez para o teu ka, segundo o decreto
da Soberana dos quatro suportes do céu, dando-te uma sepultura
perfeita, cuidadosa, rematada” .2%%

Esse é o mais belo resultado do amor magico: fazer de uma
crianca um homem cujo espirito se abre ao conhecimento do divino,
um ser cuja inteligéncia sensivel capta as energias sutis do Cosmo.



CAPITULO IX

O MUNDO ANIMAL
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Meus anfitrides de Luxor amavam 0s animais, até mesmo o0s
escorpioes e as serpentes. Na casa deles, caes e gatos viviam em
acordo de paz. Mas o patriarca e a sua familia ndo olhavam para
eles com um olhar indiferente ou compassivo. "Esses seres’
confidenciou-me o mais velho, "sdo receptaculos da alma. Ndo tém
necessidade de conhecer os espiritos porque eles sao os espiritos”.
Evidentemente, eu Ihe fiz mil perguntas acerca das divindades
egipcias com cabecas de animais, acerca dos animais sagrados,
acerca desse extraordinario amor do Antigo Egito pelo mundo
animal, onde o divino se exprime com tanta forca e precisao.
Contentou-se freqlientemente em aprovar com um aceno de
cabeca, como se o tempo estivesse abolido, como se a paisagem
espiritual do Antigo Egito continuasse a desenrolar-se perante os
nossos olhos.

Falcao, gato e companhia

Na primeira fila dos animais magicos figura naturalmente o
falcdo, encarnagao de Hoérus e protetor da realeza. O capitulo 134
do Livro dos Mortos exprime-se deste modo: "Palavras a dizer sobre
um falcdo em pé, com a coroa branca na cabeca, e sobre Atum,
Chu, Tefnut, Geb, Nut, Osiris, Isis, Seth, Néftis, pintados em branco
numa taga nova e colocados na referida barca com a imagem desse



bem-aventurado que desejas glorificar, untado, apresenta-lhes
incenso sobre a chama”’

A vaca celeste, mae amamentadora, sustentada por
génios. Nela circulam as barcas divinas. Dela provém o leite
regenerador de que se nutrem o farad e o Universo. (As
capelas de Tutankhamon)

Algumas formulas dos Textos dos Sarcofagos®®* permitem
ao mago tornar-se um falcao. Os deuses assustam-se. O falcdo é
agressivo, rapido. Percorre os caminhos da eternidade. Torna-se
homem-falcao capaz de regressar a Terra para se vingar dos seus
inimigos, dilacerando-os com as garras, destruindo-lhes a familia, a
habitagao. O Olho de Horus € o seu guia, os seus poderes magicos
sao a sua forca, ninguém lhe pode fazer frente. E sob a forma de
falcao que o mago vai e vem até os confins do céu, para recolher a
palavra de Geb, o deus da Terra, e pedir o Verbo eficaz ao Mestre
da Totalidade.®¥ Falcdo de ouro, o0 mago apreende o que se
encontra nos vazios do céu e nutre-se nos matadouros de Horus.
(305} E por assimilacdo do poder celeste do falcdo que o mago
adquire a poténcia de Horus.



O gato, tdo amado pelos egipcios, ndo € apenas um felino
ardiloso e inteligente. E também a encarnacao de RE, de Hathor e
de Bastet. O mago apela a Ré porque um escorpiao picou a gata
num lugar isolado. O animal gritou de dor. O seu grito subiu até o
céu. "Vem para a tua filhai”, suplica o0 mago, "o veneno entrou-lhe
no corpo, circula-lhe nas carnes” Ré chega. "Nao tenhas medo,
minha filha”, diz ele para confortd-la. O deus coloca-se atras dela
com o sinal da vida. Todas as partes do corpo da gata sao
identificadas a partes do corpo de divindades*. O ser da gata torna-
se o simbolo de conjunto das forcas divinas. Por esse fato, a cura é
essencial, o que acontece. “Foi Ré quem recitou isso’, conclui o
texto magico: o encantamento foi, portanto, pronunciado pela luz
em pessoa.3%!

* A cabeca é a de Ré, os olhos do Mestre divino, que iluminam as
Duas Terras; o nariz € o de Thot; as orelhas sao as do Mestre do
Universo, que ouve a voz de qualquer pessoa que invoque a sua
justica, em qualquer lugar; a boca, a de Atum; o peito, o de Toth,
que da o ar necessario a garganta para respirar; o coracao, o de
Ptah, que liberta o coracao de qualquer veneno; as patas sao as
maos da Grande e da Pequena Enéade; o ventre é o de Osiris; as
coxas, as de Montu; os artelhos, os de Khonsu; as ancas sao as de
Hoérus, e as plantas dos pés sao as de Ré.

Outro felino, talvez a gineta (gato bravo), € o animal
simbdlico da deusa Mafdet. Rapida, aqil, ela age contra os inimigos
do mago que procuram aniquilar-lhe a poténcia sexual e as
faculdades de criacao. As palavras sao para ser pronunciadas sobre
0 pénis de um burro, cuja forma foi dada a um bolo, com o nome do
inimigo, e 0 do seu pai e da sua mae. E colocado num pedaco de
carne e dado a um gato que, comendo-o, suprime o mal.3%”

O cao goza igualmente de uma real consideracao. Para
cativd-lo, o mago, segundo um papiro copta, usa meios
extraordinarios. Liga o céu, a Terra, os quatro pilares da Terra, o sol
a leste, a lua no oeste (impedindo-os de se levantarem), 0os campos
a terra (impedindo-os de produzir). Todo laco é feito de modo a nao



se poder desfazer-lhe os nds. Mas o cao nem sempre é docil, é
capaz de se revoltar e de morder. Por esse motivo, existe uma
formula magica contra a dentada de um cdo. O mago afirma que a
sua boca esta cheia de sangue de um c3o negro. Intima o seu
agressor, que faz parte de uma companhia de dez animais
pertencentes a Anubis, a extrair-lhe o “veneno”. Caso contrario, ira
enfurecer-se contra ele.308

No deserto do Antigo Egito praticava-se a caca ao leao. A
fera, dizia-se, mantém os olhos abertos ao dormir. O farad é
identificado com o ledo, porque todo ele é vigilancia, todo ele é
poder, irradiando uma luz que o protege dos seres perigosos. O
capitulo 83 dos Textos dos Sarcofagos é para recitar sobre a parte
dianteira de um ledo. Pendura-se o amuleto no pescoco do mago
que desce a necrdpole. Isso permite-lhe exercer o seu dominio
sobre os ventos do céu e dele se tornar rei. Aquele que conhece a
boa férmula “ndo morrera a morte de novo”. Seus inimigos nao
terdo poder sobre ele. Nenhuma magia contraria podera prendé-lo
a Terra. Saira da necropole a sua vontade e tornar-se-a um ser
iluminado em companhia de Osiris.

Animal caracteristico da paisagem do Antigo Egito, o
hipopotamo é um ser ambivalente, ora benéfico, ora maléfico. Um
mito conta a vitdria de Hérus, o arpoador, sobre Seth, o hipopétamo
que simboliza o triunfo da luz sobre as trevas e sobre todas as
poténcias do mal. A “festa de arpoar o hipopétamo” é conhecida
desde a I dinastia, sendo o paquiderme identificado com os
inimigos do farad. As pontas do arpao sao comparadas aos raios
solares desde os Tortos das Pirdmides. O mago, segundo os Tortos
dos Sarcofagos, € um arpoador instalado na sua barca. Mata o
monstro, adquirindo assim a estatura de Horus coroado.

O hipopotamo é maléfico quando se revela comildao, monstro
pesado e poderoso que esmaga as culturas e ataca as populacoes.
Tendo sido o farad o primeiro arpoador, seu gesto deve ser
repetido. Mas a fémea do hipopdtamo é considerada benéfica: em
Tebas é uma deusa branca que destrdi os inimigos do farad, tal



como o fez no comeco do mundo; ndo é arpoada, mas sim
celebrada como simbolo da fecundidade materna.3%%

O escaravelho

O Papiro Ebers?!” aconselha a comé-lo: curiosa
recomendacao que se compreende melhor quando se sabe que o
nome egipcio do escaravelho é kheperer, palavra que também
significa “crescer, devir, transformar-se”. Poderoso talisma, o
escaravelho em pedra verde é colocado no coracao de um homem
purificado com mirra, depois de terem sido praticados os ritos de
abertura da boca, os ritos de ressurreicao.

O escaravelho é um animal dos mais espantosos. Faz rolar
diante de si o seu sémen depositado numa matéria fabricada em
forma de esfera, empurrando esta com as suas patas traseiras.
Imita assim a corrida do sol.

Para trazer os deuses a sua presenca, 0 mago pega um
escaravelho e afoga-o no leite branco de uma vaca negra,
colocando-o seguidamente em cima de um braseiro. A magia agira
plenamente no momento desejado, e a luz aparecera.B!} Os
“escaravelhos” eram também uma espécie de carimbos, que
serviam principalmente para selar documentos oficiais. Trazidos
como amuleto, revelavam-se de uma eficacia notavel, garantindo
aos seus proprietarios a ocorréncia de acontecimentos felizes e uma
vida espiritual em permanente evolugao.

Os trés animais mais perigosos, por serem possuidores de
uma poténcia consideravel, sao o crocodilo, o escorpidao e a
serpente.

O crocodilo é especialmente temivel porque poderia retirar
ao morto a sua poténcia magica. Ha férmulas que servem para
repeli-lo. "Para trds, vai embora! Ndo venhas contra mim! Vivo da
minha poténcia magica! Que a tua cara se volte para Maat!” (quer
dizer, para a harmonia do mundo que ira apaziguar o crocodilo). O
mago dialoga com o monstro que lhe fala do céu e conhece as
virtudes que ele possui na boca. Ao taumaturgo compete evitar um



combate dramadtico entre magia celeste e magia terrestre: deve
dominar o crocodilo, tomar-lhe a sua poténcia, mas nao aniquila-lo.

Em cada um dos pontos cardeais que limitam o Cosmo esta
um crocodilo. O do Ocidente come as estrelas, o do Oriente vive dos
seres que comem as suas porcarias, o do Meridiano vive de
excrementos, o do Setentriao come as horas. O mago vence os
quatro e declara: “Estou vestido e munido com o poder mdgico de
Ré: ele esta em cima de mim, plenamente realizado por mim,
amplificado por mim, alargado pela minha garganta”.31%

O crocodilo “terrestre” nao € menos inquietante que o
crocodilo celeste, sobretudo para o gado que atravessa um curso de
agua e se arrisca a ser atacado. O monstro encarna a morte, que
ronda, invisivel, angustiante. Eis por que o vaqueiro, para preservar
a existéncia dos animais que formam o seu rebanho, deve
comportar-se como mago. Compete-lhe estar vigilante e cegar o
crocodilo. Desse modo, o agressor nao podera ver as suas vitimas
eventuais e ndo se aproximara.B!3’ O vaqueiro mago pronuncia
palavras que impedem o crocodilo de prender com as patas e abrir
a goela. A agua tornar-se-a uma chama que o consumira. Um
encantamento especial impedird o crocodilo de usar a cauda.
Sessenta e sete deuses mergulharao os dedos nos olhos do
crocodilo, enquanto ele sera amarrado ao poste de ancoragem de
Osiris ou aos quatro postes de pedra verde que se encontram na
proa da barca de Ré.

O mago identifica-se entao com Amon. Recita as palavras
sobre uma imagem desse mesmo deus, com quatro rostos num s
pescoco, desenhada no chdao, com um crocodilo aos pés, oito
deuses a direita e a esquerda.* Seqgundo o Papiro mdgico Harris,
o marinheiro, adquirindo a funcao de mago, mantém-se a proa de
um barco com um ovo de barro na mao. Parece-se assim com o sol
surgindo das aguas num ovo e dispersando as trevas. Os habitantes
malévolos das aguas tém medo ao ver esse espetaculo e
mergulham para regressar aos seus abrigos. O barco prossegue o
seu caminho em plena seguranca. Se o crocodilo ousasse, apesar
de tudo, aparecer no rio em atitude ameacadora, o marinheiro
jogaria o ovo na agua, fazendo fugir o ser maligno.31>



Certas estelas mostram Hérus em pé, com o pés em cima da
cabeca de dois crocodilos. O deus-crianca esta nu. Esses objetos
sao de tamanhos muito diversos, alguns atingem um metro de
altura, enquanto outros nao passam das dimensoes de um amuleto.
Essas estelas eram depostas tanto nos templos como nas
habitacoes. Quem as dedicava fazia-se representar com a preciosa
estela.

Estatua e estela sdao colocadas num pedestal onde sao
escavadas duas bacias, a niveis diferentes, comunicando-se por um
canal. Quando se verte agua no monumento, ela fica impregnada
pelos textos e representacdes magicas, conservando-se uma parte
do liquido nas bacias do pedestal. Quem beber dessa agua estara
ao abrigo do mal.*

* Tipo de texto (estatua, Louvre, E. 10777): "Este homem que bebe
esta agua faz com que o seu coracao que esta aqui, o seu peito que
esta aqui, se fortifiguem gracas as protecoes magicas que assim
adqguire. O veneno nao lhe entra no coracdo, nao lhe queima o
peito, porque o seu nome é Horus, porque Osiris é o nome do seu
pai, porque Neit é o nome da sua mae”.

Fato extraordinario, o capitulo 991 dos Tortos dos Sarcofagos
permite ao mago tornar-se Sobek, ou seja, o crocodilo divino! “"Eu
sou o mestre da poténcia e da forca que tomou a forma de um
crocodilo” afirma. Senhor do Nilo, até é classificado como “belo de
rosto” e “grande sedutor” que apaixona todas as mulheres. Existe
de resto uma maneira de encantar rapidamente um vaso de modo
que os deuses entrem nele e respondam com verdade ao mago:
basta por sobre a chama a casca de um ovo de crocodilo.316*

Assustador é o escorpido, irmao da serpente. Estd sentado
no cruzamento dos caminhos, esperando aquele que caminha de
noite. Para este, possa o seu calcanhar ser de bronze e a frente do
pé ser de marfim! Gracas a magia, os pés do transeunte sao os sete
falcoes que se mantém a proa da barca de Ré:B!” que melhor
protecao se pode querer para se evitar ser picado? No entanto, os
proprios deuses foram vitimas do escorpido, embora nao tivessem



morrido. O homem picado por um escorpiao identifica-se com eles
para se beneficiar da sua capacidade de luta contra o mal. O
homem deve conhecer os mitos, tal como aquele que diz respeito a
filha de RE, a gata que foi picada por um escorpido e depois curada
por Ré.

O mago que criou a estatua curadora de Djed-her, chamada
de “o Salvador”, exprime-se nestes termos: "Cologuei nesta estatua
as inscricoes em conformidade com o que estd escrito nos livros
sagrados de Ré, no texto que expde todos os processos de dominar
O escorpido para reanimar, gracas a eles, todas as pessoas, todos
0s animais, e para os proteger contra o veneno de todas as
serpentes macho ou fémea, de todos os répteis, fazendo o que o
coracdo do Senhor dos deuses ama.” 32% Identificado com Hoérus, o
justificado, o mago domina o escorpiao. Protetor de seu pai,
colocou os bracos atras de Ré. Suas capacidades de magnetizador
garantem-lhe vida, prosperidade, salde. Trata com cuidado seus
membros, acalmando as dores, afastando o mal. Ré levantou-se
curado, mais belo que antes. Isso acontecera a qualquer doente
tratado por um bom mago.31%

Este ordena ao escorpiao que fique tranqtilo e fecha-lhe a
boca. Se ainda assim se agita, cortara as setenta e sete cabecas
que sdo o pescoco do grande deus, a mao de Horus cegara os olhos
de Seth, apreendera a boca da grande Enéade, queimara Osiris.
Portanto, é necessario que o escorpiao fique bem imdvel, tal como
fez Seth perante Ptah!32%

"Eu sou Osiris” afirma o mago para impressionar o
escorpiao. Apresenta-se mesmo como sendo a serpente de
Helidpolis, capaz de combater qualquer espécie de ser maléfico.

O escorpiao, que serviu para escrever o nome de um dos
primeiros farads egipcios, ndao é totalmente negativo. E o
receptaculo do espirito de uma deusa, Serket, que reinava numa
confraria de curandeiros a quem ela comunicava os segredos do
poder do escorpidao. O escorpiao de Aagua, apesar disso, é
inofensivo. Ele é que sera desenhado nos hierdglifos porque estes,
figuras vivas, nao podem abrigar seres perigosos.




Existe uma Isis escorpido que protege Hoérus e o farad.32L
“"Patrona da luz, que ilumina as Duas Terras e ilumina os rostos,
assimilada a estrela Sotis”. Diz-se que ela emite um raio brilhante
para expulsar a obscuridade. A deusa escorpiao é conhecida desde
a mais alta Antiglidade, mas as suas primeiras representagoes
figuram nos templos ndbios da XVIII dinastia. Ela € Isis, a Grande, a
quem era dirigida esta prece: "Vem a mim, Isis, a Grande, digna-te
garantir a minha protecdo, salva-me dos répteis e que as goelas
deles sejam seladas, que os focinhos deles sejam obstruidos” A
deusa concedia aos seus fiéis "sopro de vida, saude, longa duragdo
da vida e uma velhice perfeita’”. Isis escorpiao pisava serpentes e
crocodilos. Um texto do templo de Edfu definia-a como filha de RE,
que destruia os inimigos do sol e os adversarios de Hérus, na
qualidade de "escorpido imponente, réptil venerdvel cujo veneno é
fulminante, invadindo o solo dos inimigos num instante, de modo
que eles morrem imediatamente quando ela ataca’. ]

Tal é o paradoxo magico: inimiga jurada dos escorpides, Isis
é também a sua deusa, venerada na cidade de Coptos. Quando ela
procura escapar de Seth, Thot aconselha-a a esconder-se com o seu
filho Horus, para que este cresca e se junte aos deuses que o
colocarao no trono do pai para que reine nas Duas Terras. Isis
iniciou o caminho a noite. Para se proteger de um eventual ataque
de Seth, seqgue acolitada por uma estranha companhia: sete
escorpidoes! Ordena-lhes que nao facam qualquer diferenca entre
rico e pobre, que sejam severos mas equitativos com o género
humano. Quando a deusa entra na casa de uma mulher, esta,
assustada ao ver os escorpioes, fecha-lhes a porta. Estes, furiosos,
deliberam: dao o seu veneno a apenas um deles, que consegue
penetrar na casa e picar o filho da mulher ma. Mas Isis ndo aceita
que a morte vitime um inocente. Cria férmulas magicas para salvar
a crianca e expulsar o veneno, depois de ter pronunciado o nome
dos sete escorpides. As palavras assim ditas servirdo de remédio
para curar qualquer crianca picada por um escorpiao: “Viva a
crianca” diz ela, “e pereca o veneno, tal como Ré viveu quando o
veneno foi morto! Como Horus é sauddvel para a sua mae Isis,
assim o doente esta sgo!” 32%



O mago sabe utilizar o escorpiao para lutar contra a
serpente, de modo que ele a pique e aniquile. E até capaz de se
identificar com o escorpiao, como o prova um estranho pormenor
simbdlico: a tranca do mago é a da deusa escorpiao e, mais
precisamente, o rabo do animal. Portanto, é possivel deslizar no
interior do escorpiao e dirigi-lo a vontade, sob a condicao de se ser
um mestre em arte magica.

Os Textos das Pirdmides concedem um lugar importante aos
textos magicos destinados a aniquilar o perigo representado pela
serpente. [Esses textos sao formados por palavras raras,
incompreensiveis, misturas de sons considerados eficazes ao serem
pronunciados. Papiros inteiros sao consagrados aos encantamentos
contra as serpentes.323 “"A sua face cai sobre a sua face” é a
formula classica para exprimir o aniquilamento da serpente; aos
repteis € ordenado que ndo agridam o farad porque ele € o
representante dos deuses na Terra. Ré amaldicoa a serpente, Isis
liga-a, Néftis acorrenta-a.32* Por vezes, o mago lanca um apelo
excepcional a RE, para impedir a acdao do veneno de todas as
serpentes do Universo. O poder luminoso do deus-sol confere ao
mago uma faculdade especial 32>

Para se proteger contra os répteis, € bom situar-se face ao
Oriente e reconhecer a soberania de Amon, coroado com a coroa
branca. Fica-se em siléncio, recolhido, e adquire-se poder. Deixara
de se ter receio do encontro com a serpente, classificada “negra de
rosto, cega dos dois olhos, com o olho branco que avanga tortuoso”
O réptil é identificado com Seth, saido das coxas de Isis.

A ardéncia provocada pela picada da serpente é assimilada a
chama perigosa que Horus mago, mestre do fogo, deve dominar. A
serpente é “a do fogo”, o ser a dominar. O magico, assimilado ao
sol, sai incélume da ilha da chama, porque é capaz de extinguir o
aspecto nocivo do fogo quando jorra.32%

Segundo os Textos das Pirdmides, as serpentes sao metidas
umas nas outras. O mago pede a terra que as engula, ordena aos
monstros que se deitem, que rastejem; as cabecas |hes sao



cortadas, os sacos de veneno esvaziam-se. O mago consegue até
que a serpente macho morda a fémea e vice-versa. Se age com
correcdo, gozara a protecdo do Céu e da Terra, igualmente
necessarias para reforcar a eficacia das formulas que fecham a boca
dos répteis que existem na terra, no céu e na agua.3?’;

A Estela Metternich evoca a serpente como aquela que esta
ao mesmo tempo no buraco e na abertura do buraco, e também
como aquela que se encontra no caminho. Ou seja, um perigo
constante para quem se desloca. Como viajar sem temores? E
possivel, identificando-se com o touro Mnévis, com a centopéia
Sepa, com a deusa escorpiao Serket ou com divindades mais
importantes como Ré e Thot. Impressionada, a serpente nao
mordera o viajante investido por essas personalidades divinas.328
Evidentemente, é preciso ndao esquecer a recitacdo da formula
adequada: "A toda serpente macho e fémea, a todo escorpido, a
todo reptil. Que as vossas bocas sejam seladas! E Ré Quem vos
fechou as gargantas. E Sekhmet quem vos cortou as linguas. E Tbot
qguem vos cegou os olhos. E Heka, o Quarto dos grandes deuses,
quem faz a protecdo de Osiris. SGo todos estes que protegem os
doentes: de todas as pessoas, de todos os animais que estejam
sofrendo neste dia”3%%

Grave problema: certas serpentes sao elas proprias magos.
Para afastar um desses répteis furiosos que atacam, é necessario
dispersar os livros de magia que ele utiliza, gragas ao uso da argila
de Isis, saida da axila da deusa escorpido. O dedo do mago € o seu
guardido. A argila é o barro que obstrui a toca da serpente.3% Geb,
deus da Terra, € o pai das serpentes, sobre as quais tem poder. E
por vezes considerado o criador de Atum. Pai e principe dos deuses,
esta a frente de uma Enéade. Os gregos fizeram dele Cronos, que
se tornou o Saturno dos romanos. {331

O capitulo 163 do Livro dos Mortos recomenda que se
pronunciem as palavras magicas sobre uma serpente munida com
duas pernas e com o disco solar entre dois chifres; ao lado, dois
olhos sagrados munidos com duas pernas e duas asas. Desenha-se
essa imagem com mirra seca misturada com vinho de roma em




cima de uma banda de tecido verde e com ela envolve-se o corpo
de um homem para que esteja devidamente protegido.

A serpente é, por vezes, considerada benéfica. Assim, Aha,
uma serpente de bom génio, estava colocada na entrada dos
templos, guardando o limiar.£332> Qutra serpente protege o palacio
real ou cerca a mesa das oferendas, pondo-a ao abrigo de
influéncias maléficas.®** Renenutet, mulher com cabega de
serpente, vela pelas searas e pelas colheitas. E, por exceléncia, a
serpente alimentadora que mantém a vida na Terra. Segundo os
capitulos 87-88 dos Textos dos Sarcofagos, o morto é a serpente
nau, o touro das Enéades, e ndo esta sujeito a qualguer magia.
Nada de penoso Ihe pode acontecer. Nem o fogo nem a agua lhe
podem fazer mal. Sera como Ré em cada dia. Transformado em
serpente “filho da terra”,33¥ o mago posto no mundo é todas as
noites renovado, rejuvenescido.
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Fases de mutacao da energia criadora: os raios de luz
penetram na cabeca de seres mumificados que servem de



canal a irradiacdo, que em seguida se transmite as forcas
teldricas simbolizadas por serpentes. Nos olhos delas entra
uma coluna de fogo curvo. (As capelas de Tutankhamon)

Os venenos e as peconhas sao temiveis, porque se
introduzem nos canais do corpo, perturbam o fluido vital e
conduzem a uma morte certa. No entanto, a iniciacao do mago
leva-o a familiarizar-se com esses perigos. E mesmo provavel que
ele tenha sido picado, embora de um modo controlado, para
experimentar os efeitos reais do mal. Djed-her, 0 mago, exprime-se
nestes termos: “"Aproximei-me de maneira que fui mordido e fiquei
doente. Mas o veneno saird. Que seja queimado o veneno que
esteve no corpo deste homem que sofrei” 33}

O homem que sofre é chamado “senhor da noite”, quer dizer,
do periodo durante o qual a serpente, invisivel, € mais perigosa. Ele
& mestre das forcas obscuras, desceu as trevas e saiu delas.23% O
mago viveu uma iniciacao indispensavel para poder combater o mal
com algumas possibilidades de sucesso.

O veneno é uma forca. Como tal, é necessario conjura-la.
Cegando-o, por meio de suas formulas, o mago impede-o de
circular a vontade. O veneno tem um rosto que ndao podera erguer-
se, uma cabeca que sera voltada para baixo, terd de errar sem
poder atingir o seu alvo. Nao soltara gritos de alegria.

Quando foi dada ordem ao veneno para se perder na terra,
abandonando o corpo do individuo doente, é criado um clima
magico muito especial. Hd um ruido de vento, mas ndao ha vento.
Ha um ruido de agua, mas a inundacao nao veio. E preciso ter
cuidado com a aparicao da luz solar, com a irradiacao brilhante do
disco que acabara por vencer as trevas. O mago olha para o céu e
vé Ré. E ele quem o salvara. Olha para a terra e vé Geb. Também
ele o salvara. "O Ré”, invoca o mago, "vem, age como um salvador,
agora que te vil” O veneno nao agira.23”’ Fazem-se ameacas ao
veneno, explica-se-lhe que a sua acao poderia ter conseqiiéncias
catastroficas para a ordem universal: “Se o veneno avanca para o
coracdo deste homem doente, avanca para o coracdo de Ré. Se ele
embarga o coracdo deste homem, embarga o coracdo dos Espiritos




de Heliopolis”33% Esta Ultima catastrofe é impossivel. Durante todo
o tempo em que o mago nao sofrer do veneno, Ré nao ira embora,
Thot ndo ira embora, Hérus ndo ira embora, a luz vira, o rito sera
executado nos templos.33%

A voz do exorcista é forte quando interpela o veneno, como
a voz de Ré ao dirigir-se a sua Enéade, como a de Thot aos seus
escritos, da farinha ao grdo, de Seth quando se bate com o mal.2%%
Existe uma férmula para impedir a acdo do veneno desde “o tempo
primordial”, aquele em que os seres chegaram a existéncia. As
palavras sao pronunciadas por Serket, a deusa escorpiao, evocando
o deus que criou a si mesmo, que formou o céu, a terra, a agua, o
alento, a vida, os deuses, os homens, o gado de pequeno e grande
portes, os répteis, os passaros e os peixes. O mago obtém, assim, a
revelacdo de que a realeza sobre os homens e sobre os deuses é
uma Unica e mesma coisa. Por esse dominio é que ele consegue
obrigar a peconha e o veneno a executarem, num tom
extremamente duro, as ordens que formula: “Sai, veneno, vem,
espelha-te no solo! Horus conjura-te, aniquila-te, cospe-te em cima.
Nao te levantas e tombas, és fraco e nao tens forca, €s desprezivel
e ndo lutas, és cego e ndo vés, a tua cabeca pende e ndo ergues o
rosto” 31

Para lutar contra o dardo do escorpido, Isis usa um dleo ao
qual dirige uma prece especial. Esse verdadeiro dleo é comparado a
uma gota de chuva, a um aguaceiro de JUpiter que desce da barca
do sol na madrugada.3??* Se alguém bebeu veneno, 0 mago chama
a atencao para o fato de que ele préprio e Isis e Osiris também o
beberam e ndao estdo mortos. O mago usard a “taca de ouro de
Osiris”, que transforma qualquer liquido maléfico em beberagem
benéfica.B2*} Sequndo a Estela de Metternich, Isis e Néftis fiam e
tecem contra o veneno. Desse modo, criam uma rede cdsmica de
harmonias que impedem as forcas do mal de se desencadearem
sobre a Terra. Sao essas duas deusas que fornecem aos magos as
faixas e os tecidos necessarios a pratica da sua arte.

O mago, vencedor do dardo do escorpido, é considerado um
rei e em torno dele relnem-se os deuses. Se foi ferido durante o
combate, Isis vem em seu auxilio, aconselhando-o a lamber com os




labios os bordos da ferida, porque a sua lingua é a do Criador,
Atum. Desse modo, sera instantaneamente curado.2*%

Dezenas de animais desempenham um papel mais ou menos
importante nos rituais magicos. Seria fastidioso enumera-los aqui.
Mas alguns casos surpreendentes merecem citacao. Assim, para
afastar as criaturas inquietantes que sao atraidas para o mago,
mesmo contra a vontade dele, é preciso colocar num braseiro fezes
de macaco. Ectoplasmas e fantasmas, incomodados com o cheiro,
regressarao as zonas obscuras de onde sairam. 3%}
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Nos dois registros superiores, um génio-carneiro, forma do
sol, gera a energia nascente, representada ao mesmo tempo por
um homem (vertical) e por um homem com cabega de carneiro
(horizontal). No registro inferior, ao lado de seres ligados que
caminham de cabeca para baixo, magos magnetizam o cofre
misterioso onde se elabora a energia da ressurreicao. (Tumulo
de Ramsés IX)



Mesmo 0s mais modestos nao sao esquecidos, uma vez que
se conhece uma férmula para purificar uma mosca*®’ e impedi-la
de veicular uma mancha de sujidade.

O capitulo 98 dos Textos dos Sarcofagos, que diz respeito a
uma viagem celeste da alma do mago, deve ser recitado sobre um
piolho tirado da sua cabecga, pousado no joelho até que a mosca o
coma.

Mas a maior preocupacao do magos que utiliza as forcas do
mundo animal é a de ndo cair nas garras do mais aterrador dos
monstros, "a comedora do Ocidente”, com cabega de crocodilo,
traseiro de hipopdtamo e juba de ledo. E encarregada de engolir e
de destruir o morto que nao foi reconhecido pelo tribunal. Compete
ao mago evitar, gracas as formulas de conhecimento, uma tal
infelicidade e franquear esse obstdculo para aceder aos paraisos
celestes.



APENDICE

MAGIA EGIPCIA, MAGIA CRISTA
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Os coptas, cristaos do Egito, nao esqueceram a antiga magia.
Retomaram muitos aspectos dos rituais e dos processos magicos
utilizados na época faradnica. Cristo, a Virgem, os santos e os anjos
sucederam aos deuses e as deusas. Uma grande parte da ideologia
e da simbdlica ditas “pagas” passou no cristianismo por magia. O
que se chama “supersticdes” encobre de fato costumes antigos.
Encontram-se, tudo misturado, férmulas para curar, para favorecer
um parto, proteger-se dos demonios etc. O mago copta é uma
personagem importante e ouvida. O sacerdote e o patriarca nao
sao, afinal, um pouco magos?

Os papiros magicos coptas s3ao, na sua maior parte,
adaptacOes cristas de antecedentes egipcios. Uma grande formula
de protecao era usada "contra tudo que sabemos e que nao
sabemos e contra tudo o que é proveniente dos homens curiosos,
astuciosos e covardes”: eterna “sabedoria” que transcende as
formas religiosas no seu particularismo e nos desperta, hoje como
ontem, para as realidades do invisivel. Na magia egipcia, o
taumaturgo identifica-se com isis. O processo é |dent|co na magia
copta: o mago identifica-se com Maria e com Jesus, “aquele que
manda e aquele que fala”?*"’

Numerosas divindades sobreviveram no cristianismo. A mais
popular delas era Bés, que aparecia nomeadamente aos monges do
convento de Apa Moise, perto de Abidos, sob a forma de um



demonio barbudo que se divertia fazendo caretas horriveis. Ainda
sobrevive no folclore egipcio contemporaneo, onde se tornou um
fantasma que mete medo em todos, porque leva as almas dos vivos
para o Além. Bés também se manifestava num templo ao norte do
convento de Apa Moise. Saia e batia nos transeuntes, tornando-os
zarolhos ou paraliticos. Além do mais, tomava as mais diversas
formas. Apa levou sete irmaos com ele, entre 0s quais o narrador
que conta a histdria. Entraram no templo, uma noite, rezando. A
terra tremeu debaixo deles. Ouviu-se um grande estrondo: raios e
trovBes. Apa ficou impassivel: feiticarias do demonio, nada mais do
que isso! A meia-noite, este gritou: "Ndo nos deixas em paz, Moise?
Sabes que nao me metes medo! As tuas preces ndo me fazem mal.
Perdes em vao a tua noite acordado. Foge, se nao queres morrer e
fazer com que os que te acompanham percam a vida!”, Ouviu-se
entao um alarido de multidoes que bramiam, mas os monges
mantiveram-se impassiveis. O templo tremeu. Caem de rosto no
chao, mas Apa os sustenta: "Ndo tenham medo, tende coragem e
percebereis a gloria de Deus!”. O final do relato perdeu-se, mas o
desfecho era, sem duvida, favoravel ao santo homem.

Um texto copta relata a captura de monges que foram
depostos no altar de um templo pagao para serem sacrificados. Mas
Apa Besa bateu a porta do templo onde esse crime ia ser cometido
e pronunciou uma férmula magica: "Deus Todo-Poderoso, que
tiraste Pedro da prisdo soltando-lhe as mdos e os pés e fazendo
com que a porta se abrisse diante dele, que os guardas o nao
retivessem e que o0s soldados que Ilhe velavam a porta
adormecessem; que o anjo do Senhor o siga e o conduza pela porta
de ferro que da acesso a cidade; faz com que o templo se abra por
si mesmo!” A porta do santuario abriu-se e os monges foram
libertos das suas amarras. Apa Besa entrou com quatorze monges e
todos juntos rezaram para que o fogo caisse do céu. Na verdade,
um muro de chamas cercou o templo, depois os bons monges
queimaram vivo, alegremente, o sumo sacerdote do deus pagao. Os
infiéis converteram-se ou fugiram para o deserto.

Esses textos de propaganda pré-crista utilizam amplamente,
como se V&, a magia para combater a antiga religiao magica. Perto



da cidade de Akhmim havia uma ilha célebre onde os pagaos que
cultivavam a vinha produziam um mau vinho, que era vendido aos
trabalhadores a um preco excessivo. Estes queixaram-se a Apa
Chenute. A noite, o santo homem dirigiu-se a ilha e, com um
pequeno ramo de palmeira que tinha na mao, bateu numa palmeira
no meio do chao; intimou a ilha a recuar para o meio do rio e que
afundasse, como a Atlantida. Foi o que aconteceu: casas, jardins e
seres humanos desapareceram debaixo da agua.B*® A lenda
esconde um fato religioso capital: a supressao do “ponto primordial”
dos antigos egipcios, simbolizado por essa ilha que igualmente
encarnava a religiao farabnica e a sua magia de mil facetas.



EPILOGO

“A magia é conhecer o Poder, saber falar-lhe, saber ouvi-lo, deslizar
para o interior das multiplas formas que ele assume na terra dos
homens”... O sol ja estava alto no céu de Luxor quando meu
anfitrido, o patriarca da mais antiga familia de magos do Egito,
pronunciou estas palavras, tao fiéis a tradicao faradnica. A esposa
dele ja se havia retirado ha muito tempo, os filhos tinham partido
para o trabalho, na pista das serpentes e dos escorpides. Meu
anfitriao dera ao seu convidado a grande honra de ficar na sua
companhia.

Apesar de nao termos dormido, nao nos sentiamos
fatigados. Talvez a magia nos tivesse dado, sem sabermos, uma
energia especial, essa energia que os antigos egipcios haviam
aprendido a dominar no segredo dos templos e das Casas de Vida,
esse poder que é a verdadeira origem da arte de construir.

Uma das frases do patriarca ficara gravada para sempre na
minha memodria: “A magia constroi o Homem.” Nao o individuo,
essa pequena parcela de existéncia perdida na onda dos possiveis,
mas sim o Homem a imagem do Cosmo, esse ser formado pelas
qualidades criadoras de todos que procuram compreender o sentido
da vida, que nela mergulham como o perfeito nadador da
“sabedoria” chinesa, apto a confundir-se com a corrente sem l|he
opor resisténcia.

Acaso existe maior tentacao do que a de nos sentarmos de
frente para o deserto, ao lado de um velho mago forjado por
milénios de pratica, de olhar os jogos de luz na areia, de abolir a
fronteira entre o visivel e o invisivel? Ha algum sonho mais belo do
que o de se fundir no movimento inapreensivel do vento que



transporta a vida até as colinas secas ritmando a soliddao do
deserto?

Sim, tudo isso seria facil, maravilhoso, encantador... mas os
antigos egipcios nao concebiam o mundo em termos de facilidade.
Se utilizaram a magia, foi porque a civilizacao, o laco sutil entre
todas as formas da vida, lhes apareceu como um combate com o
real, uma luta cotidiana que nao permitia o sucesso dos covardes e
dos incapazes. Talvez uma regra severa, mas uma realidade
implacavel: semelhante caminhada nao é também exigida para a
descoberta vivida da ordem do mundo?

Quando os olhos do mago do Antigo Egito se abriam para o
mundo, recriavam-no. O deserto é a terra de Seth, o Vermelho, o
lugar onde se trava o perigoso duelo com as forcas descontroladas
que, uma vez domadas, permitirao fazer com que nasgcam as terras
cultivadas, moradia de Hérus. O farad, Mago dos magos, é o
“terceiro termo”, o Um que une os dois irmaos para sempre inimigos
e para sempre inseparaveis. Nao faz a magia parte das “artes do
farad”, para nos convidar a ser, também nds, mediadores entre o
Céu e a Terra?
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CONTRA CAPA

Estatuas que curam, as leis do amor magico, a protecao de
uma crianga, os arquivos bem guardados, a alimentacao magica sao
alguns aspectos, dentre tantos outros, de uma magia onipresente
no Antigo Egito e cujo conhecimento permitia aos sabios
alcancarem a idade de 110 anos.

Christian Jacg encontrou em Luxor uma das mais célebres
familias de magos que atualmente praticam a caca aos escorpioes e
serpentes. Textos hieroglificos e tradicao oral revelam a mesma
verdade: é possivel ao mago, agindo em harmonia com as
poténcias criativas, interferir no mundo.

"A forca sobrenatural que mantém a vida nao esta fora do
alcance da inteligéncia humana. Reside no coracao do ser, no seu
templo interior. Ao descobri-la e ao utiliza-la depois, o mago
constatava que a sua acao tinha repercussées nesse mundo € no
outro, como se ndo existisse qualquer barreira real entre eles.
Conhecer o deus da magia € descobrir o poder dos poderes,
penetrar no jogo harmonioso das divindades. E também o morto,
aquele que passa para o outro lado do espelho, deve conservar o
seu poder magico para atingir a ultima realidade”

CHRISTIAN JACQ
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